Evaluacién Final ABP Curso 2017/18

GRUPO>>

SOCKET WAR

A\D]O

ADO

ideojuegos 1 24,55| 10,00 14,36 13,6 21,47) 10,000 12,24 10,73 62,55 54,44 9,07 9,0
I\Iideojuegos 2 21,45 13,73 17,00 7,73 20,77 13,06 16,34 7,59 59,91 57,76 9,64 9,4
|Proyectos Multimedia 39,00[ 10,00 5550, 5,50 28,20 3,12 4,56 4,68 60,00 40,56 6,76 9.00 7,3
ITécnicas Avanzadas de Graficos 60,00 52,06} 60,00 52,06 8,68 ! 8,7
|Postproduccién Digital 9,00 12,00] 39,00 8,10 24,90 60,00 33,00 5,50 6,3
Realidad Virtual 3,00 36,00, 21,00 3,00 33,00 21,00 60,00 57,00 9,50 9,3

OTA 97,000 33,73] 84,86] 146,87 81,54 26,18 66,14 120,96] 362,46 294,82 49,15 9,00 50,36|
PROMEDIO 19,40 11,24] 16,97| 244 16,31 8,73| 16,54 20,16 8,19 9,00 8,39
REPARTO DE NOTAS DE ABP 80% (/10)
PNTS ALUMN.
DISP. PEND.
|videojuegos 2
|Proyectos Multimedia
[récnicas Avanzadas de Graficos
|Postproduccién Digital
Realidad Virtual
TOTAL >>
PROMEDIO >>
0% POR A ATUR 0 OTA AL (PRO 0% 0
A 0 A

ideojuegos 1 9,21 9,21 9,49 9,21 9,49 9,4
|videojuegos 2 9,48 9,48 9,48 9,48 9,48 9,48]
|Proyectos Multimedia 7,16 7,16 7,16 7,16 7,16 7,16
[récnicas Avanzadas de Graficos 8,76 8,76 8,76 8,76 8,76 8,76
|Postproducci6n Digital 7,10 7,10 7,10 7,10 5,43 6,90

Realidad Virtual
PRO DIO 0 8,91 8,91 9,19 8,91 7,52 8,9 8,34 8,34 8,40 8,34 8,06 8,3
PRO DIO 1,78 1,78 1,84 1,78 1,50 1,80] 1,67 1,67 1,68 1,67 1,61 1,67
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ALUMNOS
\[0]}]=13{ PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO ACRON

ASIGNATURAS
ACRON

AGC
CcJQ
JMA
SMG
SMT

JSV
Puntos
Miembros

o

360

o x| [>x<[><[><[x
o ZYx<|><[><[x]>|>
o JYx|x|[x[>x]>x]x
o JYx|x|[x[>x]>x]x
o JYx|x|[x[>x]>x]x
o JYx|x|[x[x]x]|x
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