GRUPO>>

RORSCHACH GAMES

Videojuegos 1 18,82 17,73 13,64/ 10,27 10,68 15,23 6,27 0,00 60,46 32,18 5,36 6,0
Videojuegos 2 29,55 14,64 10,91 490 27,39 10,55 8,55 1,80 60,00 48,29 8,05 8,0
IProyectos Multimedia 32,50 8,33 458 458 2290 4,85 3,05 1,95 50,00 32,75 6,55 8.00 6,91
Técnicas Avanzadas de Graficos 2,60 35,70 21,70 2,60 17,50 21,70 60,00 41,80 6,97 ’ 7,2
JPostproduccidn Digital 5,00 45,00 5,00 40,00 50,00 45,00 9,00 8,73
Realidad Virtual 2,50 25,00 22,50 2,50 15,00, 10,00 50,00 27,50 5,50 6,1
OTA 88,37| 43,30 89,83| 108,95 68,47 33,23] 50,37 75,45 330,46 227,52 41,43 8,00 43,07
PROMEDIQ 17,67 1083 17,97] 1816] 1369 831 10,07 125§ 6,90 8,00 7,18]
REPARTO DE NOTAS DE ABP 80% (/10)
PNTS ALUMN.
DISP. PEND.
Videojuegos 1
Videojuegos 2
IProyectos Multimedia
Técnicas Avanzadas de Graficos
JPostproduccidn Digital
Realidad Virtual
TOTAL >>
PROMEDIO >>
0% POR A A DA 0 OTA A PRO 0% 0
A 0 .
ideojuegos 1 5,66 6,53 6,53 5,6
Videojuegos 2 7,93 7,93 7,93 7,93
IProyectos Multimedia 6,83 6,83 6,83 6,83|
Técnicas Avanzadas de Graficos 7,58 7,58 7,58 7,58|
JPostproduccién Digital 9,00 9,00 8,80 7,00|
Realidad Virtual 6,40 6,40 6,40 6,40
PRO DIO 0 7,45 8,18 8,60 8,18 8,01 5,7 7,23 7,38 7,34 6,90|
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ALUMNOS
NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO ACRON

ASIGNATURAS
ACRON

MCA| X X X X X X X
MGC| X X X X X X
IMG| X X X
JOG| X X X X X X X
MPM| X X X X X X
JPE| X X X X X X
Puntos 60 60 50 60 50 50 0 20 350
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