Exploratory testing

- Leiras: a mlkodés leirasa, amit ellenérizni szeretnénk (és a hasznalt funkcié neve, szdma (sor) és betdje (oszlop))
- Tesztelés menete: a folyamat (input), amivel ellendrizziik, hogy az adott mikédés mennyire van helyesen implementalva
o felsorolds esetén a tdbb lépés, ahol a m(ikodés tesztelését tobb kiilonalld teszttel végezzik
- Valasz: a szoftver vélasza a tesztelési inputra
- Ertékelés, megjegyzés:
o Implementacié helyessége:
= Helyes: a specifikaciénak megfelel és szépen, logikusan van felépitve
=  Megfelel6: a specifikdcionak megfelel, de talalhatunk benne apré kiilsé (pl. GUI-beli) vagy logikai tokéletlenséget
= Elfogadhatd: a specifikdcionak megfelel, de taldlhatunk benne problémat, aminek jellemz6, Iényeges negativ hatasa lehet a
felhaszndloi élményre
= Helytelen: nem felel meg a specifikacidnak

o Elv: azon elv részletezése, ami szerint kiértékeljiik a helyességet, ahol ez nem értelemszerd
o Megjegyzés: ,Megfelel6” vagy , Elfogadhatd” értékelés esetén a javaslat, amivel atlathatdbba, felhasznaldbaratabba lehetne tenni a szoftvert
o Figyelem: ,Elfogadhatd” értékelés esetén maga a felfedezett probléma és a javaslat ennek kijavitasara
Leiras Tesztelés menete Vilasz Ertékelés, megjegyzés
(Pumpaallitas, 1b) Raléptem egy pumpara, majd kiadtam a Miutan ranyomtam az egyik (be) irdany | Helyes m(ikodés
Allithaté-e passzivra pumpaallitas parancsot. Megprdébaltam gombjara, a masik (ki) irdny gombjai
egy pumpa kétszer ugyanarra az irdnyra nyomni koziil a GUI letiltotta ugyanezt az
(ugyanabba a cs6be irdnyt, ezzel lehetetlenné téve egy
pumpal, ahonnan a pumpa passzivra allitasat
vizet szivja)
(1b) Ugy allitottam harom pumpdt, hogy Semmi varatlan nem tortént, a hat viz | Helyes mikodés
Létre johet-e cs6-kor kozottiik a harom csé megteljen vizzel, benn maradt a kérben
(irdnyitott kor a majd a kor iranyaba forditottam &ket
grafon, ahol a csucsok
a pumpak, élek a
csovek és az iranyok a
pumpalasi iranyok)




(Szerelés, 2a)
Jatékos tud-e szerelni

1. Szerel6vel lyukas csére lépve a
javitas parancsot adtam ki
2. Megismételtem elromlott

pumpaval
3. Megismételtem mindkett6t
szabotérrel

Szerel6vel mindkét esetben aktiv volt a
gomb és sikeres is volt a javitas
SzabotGrrel egyik esetben sem volt
aktiv a gomb és nem is javult meg
amin allt

Helyes m(ikodés
Elv: szerel6 lehet képes erre és ez csak az 6
feladata

(Rongalas, 2b)
Jatékos tud-e csovet
lyukasztani

1. Szabotérrel raléptem egy csGre és
kiadtam a rongdlds parancsot

2. Megismételtem ugyanezt egy
szerelGvel

Mindkét esetben sikerilt a csovet
kilyukasztani

Megfelel6 m(ikodés

Elv: szabot6rnek ez a feladata, de ha
szeretné, a szereld is rongalhatja
Megjegyzés: talan logikusabb lenne, ha ezt
nem tehetné meg, de ez mar nem
programozoi dontés, hanem Ugyfél igény,
tehat a szoftver megfelel a
kovetelményeknek

(2b)
Jatékos tud-e pumpat
elrontani

1. Szabotérrel raléptem egy
pumpara és kiadtam a rongalas
parancsot

2. Megismételtem ugyanezt egy
szerel6vel

Egyik esetben sem sikeriilt a pumpat
rongalni

Megfelel6 m(ikodés

Elv: a pumpat csak az id6 rongdlhatja
Megjegyzés: érdemes lenne GUI-szinten
letiltani ezt az utasitast, hogy ne gondolja
jatékos, hogy lehet pumpat elrontani

(Csuszos, 3a)
CsUszdssa tevés és
csuszas

SzabotGrrel csUszossa tettem egy csovet,
majd arra kétszer raléptem jatékossal

ElGszor a jatékos véletlenszerlien vagy
tulcsuszott a csévon, vagy
visszacsuszott

Masodszor mar nem élt a cslszés
hatas (els6 hasznalatra megsz(inik),
tehat egyszer(ien csak a csévon landolt

Elfogadhaté mikodés

Figyelem: a GUI nem jelzi a csuszds csovet,
ez ,elronthatja” a jatékos korét, ha pl. azzal
a céllal Iépett oda, hogy a tuloldali
pumpaval interaktéaljon ebben a kdérben, de
nem vette észre/nem emlékszik, hogy
kordbban valaki csiszdssa tette. Javaslok
egy egyedi vizudlis jel6lést erre a hatasra

(3a)

Dupla csuszas (egy
jatékos kétszer Iép
csuszds csére egy
korben és mindkétszer

Néhanyszor kiprébaltam, hogy rélépek
egy csuszos csére, majd elcslszva
valamely irdnyba ismét egy csuszds cs6
felé léptem

Sikerdilt...
- kétszer is tulcsuszni,
- kétszer is visszacsuszni,
- egyszer tulcsuszni, egyszer
visszacsuszni,

Helyes m(ikodés




tulesuszik /
visszacsuszik)

tehat feltételezhetjiik, hogy ezek a
|épések egymastdl fliggetlenek voltak

(Ragados, 3b)

Tud-e jatékos mozogni,
miutdn ragaddssa teszi
a csovet, amin all

Ragaddsra allitottam egy csovet, majd
megprobaltam még abban a kérben
lelépni rdla

A masodik |épés sikeres volt

Helyes m(ikodés

(3b)

Tud-e jatékos ralépni
egy ragadds mezére és
még abban a korben
tovabblépni

Ragaddsra allitottam egy csovet és
leléptem réla. Kovetkez6 korben raléptem
elsé |épéssel, majd |épni probaltam még
egyet

A GUI nem jelezte, hogy a masodik
|épést nem engedélyezziik, de ettdl
flggetlenil az nem sikerdlt

Elfogadhaté mikodés

Figyelem: a GUI nem jelzi a ragadds csovet,
ez ,elronthatja” a jatékos korét, ha pl. azzal
a céllal Iépett oda, hogy a tuloldali
pumpaval interaktdljon még ebben a
korben, de nem vette észre/nem
emlékszik, hogy korabban valaki ragaddssa
tette. Javaslok egy egyedi vizualis jeldlést
erre a hatdsra

Megjegyzés: ekkor a masodik [épés elétt a
GUI inaktivra allithatna a |épés funkciot,
hogy ne higgye a jatékos, hogy léphet még
egyszer

(Cs6 felvétel / lerakas,
4ab)

Atkeriil-e a csévon all6
karakter, ha atkerul
aléla a cs6 mashova

1. csovet felvettem egy szerelGvel, a
felvett csGre raléptem mas
jatékossal, leraktam a csovet
mashova

2. eleve a cs6von allt a jatékos,
mintha aldla vettem volna ki a
szerelGvel a csdvet

Mindkét esetben a jatékos a csévon
maradt, akar kovetkezé akcidnak ra is
tudott Iépni a pumpara, amihez kdtve
lett

Helyes m(ikodés

Elv: a jatékos pozicidja azon objektumhoz
kotott, amire legutdbb ralépett, nem fizikai
koordinatakhoz

(4ab)

Létre johet-e kett6s
cs6 (Pa és Pb pumpak
és Ca és Cb csovek,
amikre mind Ca és Cb
végpontjai Pa és Pb)

Ca(Pa, Pc) és Cb(Pa, Pb) eredeti allas utan
szerel6vel Pc mezére lépve Ca csovet
felvettem, majd atlépkedtem Pb-re. Ekkor
a c¢sé lerakasat prébaltam meg hasznalni

A lerakds gomb nem is vilagitott fel,
mivel nem volt engedélyezve - nem is
tortént semmi, miutdn ranyomtam

Helyes m(ikodés

Elv: a jaték logikajanak nincs sziiksége ilyen
konstrukcidra, raadasul a vizualis
abrdazolast nagyon megnehezitené




(4ab)

Tud-e egy csé
egyszerre két szerel6
kezében lenni és
pontosan mi torténik
ilyenkor

Egy szaboté6rrel rddlltam egy csére, majd a
csé mindkét végét (Pa és Pb) felvettem
egy-egy szerelGvel (Sa és Sb). Ezutan
mikor...
1. egyik (Sa) szerelGvel letettem a
csbvet Pc-re...
a. majd Sb-vel Pd-re...
2. csO lerakdsa el6tt megprdobaltam
a szabot6rrel l1épni...

a csO atkerlt, Pb-t és Pc-t
kototte Ossze ezutdn
a. ismét atkerlt a cs6,

ezutan Pc-t és Pd-t
kototte mar Ossze

nem tudott egyaltalan lépni, a

csé mar semelyik pumpaval

sem volt 6sszekotve

Nem tudom értékelni

Magyarazat: a program logikdjaval nem
ellenkezik ez a mlkodés, de a
specifikacioban nem taldltam errél a
jelenségrdl részletezést. Feltételezhetéen
hidnyos a specifikacio vagy ez egy rejtett
funkcio

(Pumpa
felvétele/lerakdsa,
5ab)

Pumpa felvétele
ciszternabdl

1. szerel6vel (akinél nincs pumpa)
felveszek egy pumpat

2. szerelGvel (akinél van pumpa)
felveszek egy pumpat

sikerll a pumpa felvétele
nem sikerlil a pumpa felvétele

Helyes m(ikodés
Elv: 0 vagy 1 db pumpa lehet egy
szerel6nél

(5ab)
Felvett pumpa
lerakasa

1. mindkét végén kotott csére (Pa és
Pb)
2. csak egyik végén kotott csére (Pa)

lekeriil Pc pumpa és az eredeti
cs6 helyett lekeril két masik
(Pa-Pc és Pb-Pc)

lekeril Pc pumpa és az eredeti
cs6 nem-kotott végét Pc-re
koti, és lerak egy csak Pc-be
kotott csovet

Helyes m(ikodés

(Lépés, 6a)
Lépés olyan csGre,
ahol all jatékos

Olyan cs6 melletti pumpara mozogtam,
ahol all jatékos, majd masodik lépéssel
megprobaltam ralépni

Bar a GUI ugy jelezte, hogy lehet erre
Iépni, a program nem engedte

Megfelel6 miikodés

Elv: egy csé6 vékony, nem fér el két ember
rajta egymas mellett

Megjegyzés: érdemes lenne GUI-szinten
letiltani ezt a Iépési irdanyt, hogy ne
gondolja a jatékos, hogy léphet erre

(6a)

Lépés olyan aktiv
elemre, ahol all
jatékos

Olyan aktiv elem (ez esetben pumpa)
melletti csére mozogtam, ahol all jatékos,
majd masodik |épéssel megprébdltam
ralépni

A GUI jelzésének megfelel6en ez a
|épés legalis, sikerilt ralépni a
pumpara

Helyes m(ikodés
Elv: egy pumpan tobb ember is elfér, itt el
lehet menni egymas mellett




A tesztelt funkcidk zome kifogdstalanul makodik. Néhany funkcién javaslok fejlesztést a jatékélmény javitdsa céljabdl.



