
1. INTRODUCCIÓN
Este es el documento de diseño de Knox and the secret of Ailwood. Este escrito tiene como
objetivo principal plasmar los elementos que representan a nuestro juego y servir como
presentación para la búsqueda de colaboradores que puedan promocionar nuestro trabajo.

1.1. CONCEPTO DE JUEGO
Acompañaras a Knox a investigar una extraña invasión en su aldea, Ailwood, mientras va
adquiriendo nuevas técnicas de lucha para proteger a su aldea y lograr llegar al origen del
conflicto.

1.2. CARACTERÍSTICAS PRINCIPALES
Knox and the secret of Ailwood se trata de un plataformas 3D del género de aventuras para
PC. Destaca por la fantasía que reina tanto en la trama como en los escenarios y
personajes. Además los enemigos son unos seres originales por la extraña mezcla entre
insectos y robots. También es un juego con un planteamiento sencillo pero suficientemente
elaborado para que el jugador tenga un objetivo y afán por cumplirlo.


