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1 들어가며�:�What�is�OSSP?

Open�Source�Definition
:�software�for�which�the�original�source�code�
��is�made�freely�available�
and�may�be�redistributed�and�modified.

The�Pros�and�Cons�of�OSSP



1 들어가며�:�Why�is�it�increasinly�growing�recently?



1 들어가며�:�What�is�our�goal�and�what�do�we�want�to�learn?

▷�Open�source�helps�us�to�understand�new�concepts
���and�provide�us�with�practical�skills�from�professionals.

▷�We�hope�to�learn�game�and�socket�programming ����
���implementing�a�network�for�multiplayer�games.





2 프로젝트�:�소켓프로그래밍이란?

TCP�/�IP�layer�중�
application�layer�와�

transmission�layer�중간에�
존재하는�socket�layer

서버와�클라이언트간의�통신�과정



2 프로젝트�모델링:�1인서버�나머지�접속



2 프로젝트�:�프로젝트�모델링



2 프로젝트�:�테트리스�소개

◁�통신이�안되는�
기본�테트리스

▷�앞으로�구현하고
자�하는

대전�테트리스





3 개발상황

Week 10/16~22 10/23~29 30~11/5 11/6~12 11/13~19 11/20~26

본격적인�기획회의
:�각자�역할�배분�및�Github조사

팀원�전체�작업�
:�네트워크�통신�개념�이해

테트리스�방�
개설�유저(호스트)�부분�개발

게임�참가�유저(클라이언트)�
부분�개발

테스트�및�오류�점검

추가�기능�구현�
-�서버�구축을�통한�
대기실�만들기



3 개발상황�:�테트리스�소개




