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➔ Définition des exigences

➔ Modélisation et conceptualisation en UML

➔ Maquettage

➔ Développement de l’application Android en natif (Java)

La procédure suivie:
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Cahier des charges
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Cahier des 
charges

Exigences utilisateur

● Création d’un itinéraire

● Création de waypoint

● Visualisation itinéraires + 

waypoints

● Gestion itinéraires

● Gestion compte et profil

● Réalité Augmentée
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Cahier des 
charges

Exigences organisateur

● Création d’un itinéraire de 

référence

● Visualisation itinéraires de 

référence

● Gestion itinéraires de 

référence

● Modifier son profil
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Cahier des 
charges
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Exigences système
● Afficher une carte en vue satellite

● Afficher le profil de l’utilisateur

● Permettre la modification du profil

● Afficher les itinéraires de l’utilisateur et 

de référence

● Afficher les waypoints des itinéraires

● Proposer deux modes de prélèvement de 

localisation

● Permettre la création de nouveaux 

itinéraires

● Persistance des données



Technologies et librairies utilisées
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❖ Git
❖ Android API 19 (4.4)
❖ Java 7
❖ Firebase Auth
❖ Firebase Database
❖ Approche de Mockito
❖ Trello
❖ Slack



Axe fonctionnel
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Diagramme 
Cas d’utilisation 
Utilisateur
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Diagramme Cas d’utilisation Organisateur
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Diagramme 
contexte 
statique
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Axe statique
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Diagramme 
de 
classes
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Diagramme 
de packages
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Maquettes & Version bêta
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Menu de navigation de l’application 18



Ecran de profil utilisateur 19



Ecran de d’affichage de la carte (Google Maps) 20



Ecran d’affichage des itinéraires créés par l’utilisateur 21



Ecran d’affichage des itinéraires de référence 22



Résultats

… et des problèmes

90%
Développement

23



Tests unitaires

+ Tests spécifiques android

15%
Développement
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Exigences
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En cours de 
développement

● Notification des 

utilisateurs

● Orientation des utilisateurs

● Réalité Augmentée



Evolutivité
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Idées

● Notification nouvel 

itinéraire de référence

● Système de niveau / succès 

avec badges

● Groupe d’amis

● Photo lors de waypoint

● Tests unitaires android



Démonstration
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Merci de votre attention.


