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남은찬 포트… .pdf

백엔드/서버개발
안녕하세요. 밥 사주고 싶은 개발자 남은찬입니다.

* 끊임없이 배움을 추구하고 기술을 탐구하려 노력하고 있습니다.

* 팀 전체의 협업 분위기를 형성에 기여하는 긍정적이고 열려있는 태도로 함께합니다.

* 새로운 기술 탐구와 트러블 슈팅에 대해서 기록하며 공유하려고 노력합니다.

* ̀정확성', '속도', '가독성`의 교집합에 들어간 테스트 코드를 작성하려고 노력합니다.

저에 대해 더 자세히 알고싶다면?
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경험/활동/교육 프로그래머스 : 클라우드 기반 백엔드 엔지니어링 5기 2023.09 ~ 2024.03

* Spring 백엔드 개발자 역량 - Spring, JPA, DB 등

* 클라우드 서비스 역량 - AWS, Docker, CI/CD 등

* 멘토 및 동료 개발자와 교류 - 코드리뷰와 프로젝트 협업 경험

InQ 2021.03 ~ 2024.02
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자기소개서 자기소개

개발자는 더 나은 서비스를 제공하기 위해 고민하고, 이를 위해 새로운 기술을 학습하고 도전하는 도전 정신

은 필수적인 역량이라고 생각합니다. 저는 항상 더 나은 서비스를 제공하기 위해 고민하고 이러한 도전 정신

을 가지고 있습니다. 이에 대한 실천으로 이전에 수행한 'We Share WIsh Hair' 라는 프로젝트에서의 경험을 소

개하겠습니다.

프로젝트엔 리뷰와 좋아요 기능이 있었습니다. 처음 구현에 리뷰의 좋아요 개수에 대해서 동시성 문제를 유

발하지 않도록 좋아요 개수를 나타내는 변수를 리뷰에서 제거하고 좋아요 개수가 필요할 때 마다 좋아요와

조인하는 방식으로 구현했습니다. 하지만 이는 조회 성능에서 평균 7 TPS 이라는 심각한 문제를 유발했습니

다. 그래서 이를 개선하고자 Reds를 활용하여 좋아요 개수 변수를 관리하며 동시성 문제없이 좋아요 개수 변

수를 사용할 수 있었고, 조회 성능 또한 기존 7 TPS 에서 159 TPS 까지 끌어올릴 수 있었습니다.

기존 방법으로도 문제없이 동작하는 기능이었지만, 더 나은 서비스를 제공하기 위해 성능 테스트를 통해 개

선점을 파악했고 개선하기 위해 Reds라는 새로운 기술을 학습하고 도전했습니다. 결과적으로 요구사항을 만

족하며 더 좋은 성능의 서비스를 만들 수 있었습니다.

저는 앞선 소개 글에서 "밥 사주고 싶은 개발자"라고 저를 소개했습니다. 이런 소개를 한 데에는 제 협업 능력

과 관련이 있습니다. 저는 팀 협업 분위기가 긍정적인 방향으로 흘러갈 수 있도록 주도적으로 나섭니다. 이전

에 수행한 'We Share Wish Hair'에서는 팀장을 맡으며 이를 실천한 경험을 소개하겠습니다.

해당 프로젝트는 교내 팀 프로젝트로 팀원 중에 안면이 있는 팀원도 있었지만 아닌 팀원도 있었습니다. 효율

적인 협업을 수행하기 위해 두 가지 방법을 실천했습니다. 주도적인 대화 시도와 주기적인 대면 모임이었습

니다. 가볍게라도 주도적으로 대화를 시도하며 새로운 팀원과 대화를 끌어냈고, 대화에 대해서 거부감 없는

긍정적인 분위기를 조성할 수 있었습니다. 그리고 주기적인 대면 모임을 통해서 효과적으로 서로의 프로젝트

진행 현황을 파악하고 다음 작업에 대해서 계획할 수 있었고, 조직력을 더 단단하게 다질 수 있었습니다.

결과적으로 해당 프로젝트는 심화캡스톤경진대회에서 은상과 SW 상상기업 프로그램에서 장려상을 수상할

수 있었습니다.
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학습과 성장에 있어서 공유는 본인의 지식을 단단하게 다지고 피드백을 통해 성장에 도움을 준다고 생각합

니다. 평소에도 블로그를 통해 기록을 남기며 지식을 공유하는 활동을 해왔으며 현재 'Backend Explorer'라는

스터디 그룹을 만들어 그룹 내에서 블로그 포스팅 스터디를 주최하여 주기적인 블로깅과 지식 공유 및 피드

백 활동을 이어가고 있습니다. 현재 지식에 안주하지 않고 성장해 나가기 위해 활동을 이어가고 있습니다.

직무 관련 경험 및 역량

제가 수행한 'Inter Ticket' 프로젝트에서 겪은 경험을 통해 직무 역량을 소개해보겠습니다.

[Redis 를 활용한 티켓 예매 동시성 제어 및 성능 개선]

티켓 예매는 동시성 이슈를 유발하기 때문에 기존에는 분산락을 사용한 방법으로 구현돼 있었습니다. 하지만

티켓 예매 비즈니스 특성상 많은 트래픽이 몰릴 것이라고 생각해서 대용량 트래픽 환경 속에서도 문제없이

동작하는 서비스를 만들고자 티켓 예매 기능을 개선하고자 했습니다.

먼저 비즈니스 특성을 분석했습니다. 티켓 예매 특성상 한번 예매된 좌석은 다른 사용자가 예매할 수 없다는

특성과 Redis 의 싱글 스레드로 작업을 처리한다는 특성을 이용해서 예매된 좌석의 정보를 Redis 에 저장하여

낙관적락을 구현하는 전략을 생각해 냈습니다. 핵심 로직 수행 전 Redis Key 체크와 핵심 로직 수행 후 Redis

Key 체크 & Redis Key 세팅을 수행하며 Redis Key 체크 시 이미 Key 가 존재하면 실패시키는 방식으로 낙관적

락을 구현했습니다. Key 체크를 앞뒤로 수행하며 검증과 예매에 사용되는 불필요한 쿼리를 막을 수 있었고, D

B 업데이트에 실패하여 롤백 되는 경우에 선점한 Key 로 인해 발생하는 문제를 방지했습니다.

실제로 적용 후 100번의 동시적 요청에서 동시성 이슈가 발생하지 않으며 Select 쿼리를 200번에서 20번으로

줄일 수 있었고, 별도로 진행한 성능 테스트에서 평균 644 TPS 에서 4,259 TPS 까지 성능 향상을 기록했습니

다.

[배치 서버의 failover 환경 구축]

프로젝트에 '예매 대기' 기능과 '랭킹 조회' 기능을 구현하며 스케줄러 작업이 필요해서 별도의 배치 모듈을

구현하여 배치 서버 환경을 구성했습니다. 당장 서버가 장애가 발생한 상황이 아니지만 언제 닥칠지 모르는

문제 상황에 대해서 장애 대응을 갖춘 서버를 구축하기 위해서 분산 배치 서버 환경을 구성하고자 했습니다.

하지만 배치 서버는 스케줄러 작업 때문에 분산 환경에서 작업이 중복적으로 실행되어 문제가 됩니다. 이를

해결하기 위해 한 개의 서버만 작동할 수 있도록 리더 일렉션 기술을 찾아보던 중 ShedLock 기술을 접했습니

다. 앞서 찾아보던 리더 일렉션의 개념은 아니지만 스케줄러가 분산 환경에서 동기화된 작업을 수행할 수 있

도록 지원했습니다. 그래서 ShedLock 기술을 학습하고 적용하여 스케줄러 작업을 동기화 시키며 배치 서버

의 failover 환경을 구축할 수 있었습니다.

[MySQL 인덱스를 활용한 랭킹 조회 쿼리 튜닝]

랭킹 조회 기능은 캐시를 사용하며 한 시간에 한 번씩 배치 작업을 통해 DB 에서 데이터를 조회해 캐시를 업

데이트하는 방식으로 구현됐습니다. DB 에서 데이터를 조회하는 과정에서 공연 (카테고리 개수 x 집계기간

개수) 만큼 쿼리가 발생합니다. 그래서 랭킹 조회 쿼리가 비효율적이라면 한 시간마다 DB 에 큰 부하를 줄 것

이라고 생각해서 쿼리를 튜닝하기로 했습니다.

먼저 where 조건문과 join 조건문에 사용되는 칼럼들에 대한 인덱스를 만들었습니다. 하지만 inner join 에서

MySQL 의 옵티마이저가 조인 드라이브 테이블 순서를 변경하는 이슈로 만든 인덱스가 적용되지 않았고, stra

ight join 명령어를 추가해서 조인 드라이브 테이블 순서를 명시하여 이를 해결했습니다. 결과적으로 5.64초가

걸리는 퀴리를 3.25초 까지 단축할 수 있었습니다.

여기에 안주하지 않고 추가적인 튜닝에 도전했습니다. 이번엔 조인 드리븐 테이블에 사용되는 인덱스를 커버

링 인덱스로 활용했습니다. 기존 인덱스에 하나의 칼럼만 추가하면 커버링 인덱스로 활용할 수 있기 때문에

새로운 복합 칼럼 인덱스를 구성하여 최종적으로 1.02초 까지 단축할 수 있었습니다.

취업우대사항 병역 : 군필 (육군/병장) 2019.04 ~ 2020.11
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