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NOMBRE DEL PROYECTO: MotoLogo Search

(Reconocimiento de Logotipos de Motocicletas).

Vision del Proyecto:

MotoLogo Search es una plataforma que tiene como objetivo facilitar a los amantes de las
motocicletas la exploracién de un amplio catalogo de modelos mediante el reconocimiento de
logotipos todo esto por medio del andlisis de imagenes para asi agilizar la busqueda de los
logotipos de motocicletas.

La vision del proyecto es ofrecer una plataforma intuitiva y eficiente que permita a los usuarios
identificar rapidamente el fabricante y el modelo de una motocicleta simplemente capturando

una imagen del logotipo.

Requerimientos del Proyecto:
El sistema debe cumplir con los siguientes requisitos:

Integrar un algoritmo de reconocimiento de imagenes que pueda identificar los

logotipos de las motocicletas.

e Permitir a los usuarios capturar imagenes de logotipos de motocicletas utilizando
la camara de sus dispositivos moviles o cargar imagenes desde la galeria.

e Proporcionar resultados precisos que incluyan informacion detallada sobre el
fabricante y el modelo de las motocicletas identificadas.

e Ofrecer una interfaz de usuario amigable y facil de usar en dispositivos moviles y
de escritorio.

e Mantener una base de datos actualizada con informacion sobre los logotipos de

las motocicletas y sus correspondientes modelos.
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LENGUAJES, LIBRERIAS, FRAMEWORKS

El desarrollo de la plataforma se llevara a cabo utilizando las siguientes tecnologias:

Lenguaje de programacion: Python

Framework de reconocimiento de imagenes: TensorFlow o OpenCV

Framework web: Django o Flask
Frontend: HTML, CSS, JavaScript

TIPOS DE USUARIO

El sistema que nosotros desarrollaremos contempla dos tipos de usuarios:

Usuarios: Personas interesadas en identificar modelos de motocicletas a través
de sus logotipos.
Administradores: Personal autorizado encargado de mantener la base de datos y

realizar actualizaciones en el sistema.

PRODUCT BACKLOG
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Yo como usuario quiero poder capturar una imagen del logotipo de una
motocicleta para identificar los modelos en el catalogo de la app.

Yo como usuario quiero ver informacion detallada sobre el fabricante y el modelo

de las motocicletas identificadas.

Yo como usuario quiero tener acceso a un historial de mis bisquedas anteriores.

Yo como administrador quiero poder actualizar la base de datos con nuevos

logotipos de motocicletas y modelos correspondientes.

Yo como administrador quiero poder realizar copias de seguridad de la base de

datos para evitar pérdida de informacion.
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DESARROLLO DE SPRINTS

Sprint 1: Preparar el entorno y disefiar la

arquitectura.

B Vencimiento antes del 4 de marzo de 2024
(© Ultima actualizacién hace aproximadamente 4 horas

0% completo 3 abiertos 0 cerrado

Editar cerca Borrar

+» Determinar los requisitos del sistema y los objetivos del
proyecto, incluida la integracion de bases de datos.

» Configure su entorno de desarrollo, incluida la instalacién de
Python, las bibliotecas de |1A y la configuracién de la base de
datos.

» Disefiar la arquitectura del sistema, incluidos los componentes
de procesamiento de imagenes, modelos de inteligencia artificial
y estructuras de bases de datos.

Muestra menos ~

Sprint 2: Diseno e implementacion de bases
de datos

] Vencimiento antes del 18 de marzo de 2024
(© Ultima actualizacién hace aproximadamente 4 horas

0% completo 1 abierto

Editar cerca Borrar

» Desarrolle un esquema de base de datos, incluidas las tablas
necesarias para almacenar logotipos e informacion de marca.

« Implementar la base de datos utilizando un sistema de gestion
de bases de datos.

* Si es necesario, desarrolle scripts de inicializacion y migracion de
bases de datos.

Muestra menos A
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Sprint 3: Recopilacion y preprocesamiento
de datos

[ Vencimiento antes del 1 de abril de 2024
(© Ultima actualizacién hace aproximadamente 4 horas

0% completo  1abierto 0 cerrado

Editar cerca EBorrar

* Recopilar un conjunto de datos de logotipos para entrenar el
modelo de |1A y completar la base de datos.

» Realice el preprocesamiento de datos, incluida la limpieza y
normalizacion de imagenes, y la insercion de datos en la base de
datos.

Muestra menos ~

Sprint 4: Entrenar el modelo de IA 'y

desarrollar funciones basicas

j Vencimiento antes del 15 de abril de 2024
(© Ultima actualizacién hace aproximadamente 4 horas

0% complete 1abierto 0 cerrado

Editar cerca Borrar

» Implementar y entrene modelos de 1A para reconocer logotipos.
» Desarrollar funciones basicas de interaccion con bases de datos
como insercion, actualizacion y visualizacion de logotipos y
marcas.

Muestra menos A

Sprint 5: Desarrollo de interfaz de usuario

B Vencimiento antes del 29 de abril de 2024
(© Ultima actualizacién hace aproximadamente 4 horas

0% completo 1 abierto 0 cerrado

Editar cerca Borrar

» Disefio y desarrollo de interfaces de usuario de aplicaciones
intuitivas, incluida la funcionalidad de interaccion con bases de
datos.

* Integre el modelo de |A entrenado con la interfaz de usuario y la
funcionalidad de la base de datos.
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Sprint 6: Pruebas y depuracion

(5 Vencimiento antes del 13 de mayo de 2024
(© Ultima actualizacién hace aproximadamente 4 horas

0% completo 1 abierto 0 cerrado

Editar cerca Borrar

* Realice pruebas exhaustivas de todos los componentes del
sistema, incluido el reconocimiento de logotipos y las
operaciones de bases de datos.

» Depure y corrija cualquier error o problema identificado durante
las pruebas.

Muestra menos ~

Sprint 7: Optimizacion, mejoras y
documentacion

£ Vencimiento antes del 27 de mayo de 2024
(© Ultima actualizacién hace aproximadamente 4 horas

0% completo 1abierto 0 cerrado

Editar cerca Borrar

» Optimice el rendimiento de las aplicaciones y bases de datos.

» Realice cualquier mejora adicional sugerida por las pruebas y los
comentarios de los usuarios.

» Codigo del documento y estructura de la base de datos,
incluidos comentarios y descripciones detalladas de funciones y
tablas.

Sprint 8: Implementacion y revision final
B Vencimiento antes del 10 de junio de 2024
(© Ultima actualizacién hace aproximadamente 6 horas

0% complete 0 abierto 0 cerrado

Editar cerca Borrar

* Prepare la aplicacion para su implementacion en un entorno de
produccion.

* Realizar revisiones finales del disefio, asegurando que se hayan
cumplido todos los requisitos del proyecto.

* Presenta el proyecto a tu profesor y comparieros, comentando

el proceso de implementacién y los resultados obtenidos.
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ELABORAR CRONOGRAMA

1 2 3 4 5 [ 9 10 1 12 13 14 1.5 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 24
1 © sprint2 #2
2 @ sprinto #2
3 © Sprint1 #4
4 @ sprint3 #5
5 @ Sprint4 #6
6 (O Sprint6 #7
7 N Chnim 7 a8
1 »
UTILIZAR UN TABLERO KANBAN
@ gerfs @ -
[ Backlog ~ [ Priority board 3 Team items [Z] Roadmap B In review B My items
= Filter by keyword or by field Discard
No Status 8 | Estimate: 0 O Backlog 0/5 | Estimate: 0 O Ready 0 | Estimate:0 O Inprogress 0/3  Estimate: 0

@ Gerfs #2
Sprint 2

(@ Gerfs #3
Sprint 0

() Gerfs #4
Sprint 1

(*) Gerfs #5
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This item hasn't been started

This is ready to be picked up

y
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This is actively being worked on
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@ gerfs
[f) Backlog = [M) Priority board B Team items [Z] Roadmap B In review B My

Filter by keyword or by field

No Status 8 | Estimate: 0 O Backlog 0/5  Estimate: 0
N This item hasn't been started

(® Gerfs #7 ¥

Sprint &

() Gerfs 28
Sprint 7

() Gerfs 29
Sprint 5
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