
SURVEY - FINDY
Responsável: Fábio Bruno
Projeto: Fornecimento de Análise de Sentimento - FRONT-END [6]#18#43

Caso de uso: Survey
Objetivo: Usuário deve preencher a 4º tela da survey
Atores: Usuário/sistema

 CRITÉRIOS DE
ACEITE   

CA01 - A quarta tela do survey deve apresentar duas perguntas distintas e claramente
rotuladas: "Em uma escala de 0 a 10, o quanto você se sente realizado(a)
profissionalmente?" e "O que motiva você a buscar sua função atual ou desejada na
área de tecnologia?".

CA02 - A resposta para a pergunta "Em uma escala de 0 a 10, o quanto você se sente
realizado(a) profissionalmente?" deve ser obtida através de uma escala numérica (NPS)
de 0 a 10, onde o usuário pode selecionar uma pontuação que melhor represente seu
sentimento de realização profissional.

CA03 - A resposta para a pergunta "O que motiva você a buscar sua função atual ou
desejada na área de tecnologia?" deve ser um campo de texto livre, permitindo que o
usuário insira brevemente suas motivações.

CA04 - Ambas as perguntas exigem uma resposta obrigatória para avançar no survey.
Caso o usuário tente avançar sem preencher ambos os campos, mensagens de erro
claras e visíveis devem ser exibidas perto dos campos relevantes, sinalizando a ação
necessária para corrigir o problema.

CA05 - Na parte inferior da tela, devem ser fornecidos dois botões: "Concluir" e
"Voltar". O botão "Concluir" permite que o usuário finalize o survey após preencher
corretamente ambas as perguntas. O botão "Voltar" permite que o usuário retorne à
terceira tela do survey para revisar ou editar suas respostas, se necessário.

CA06 - Os botões "Concluir" e "Voltar" devem ser desativados (reduzindo a opacidade
e impedindo cliques) até que ambos os campos obrigatórios estejam preenchidos
corretamente.

CA07 - A barra de progresso no topo da tela deve atualizar para indicar a quarta etapa
do preenchimento do formulário (4 de 5).



CA08 - A quarta tela do survey deve manter a estética visual consistente da marca
Findy, incluindo cores, fontes e layout, para proporcionar uma experiência de usuário
contínua e familiar.

 Cenários de
testes   

ID RN Título Resultado

CT01 CA01 A quarta tela do survey deve apresentar duas
perguntas distintas e claramente rotuladas: "Em uma
escala de 0 a 10, o quanto você se sente realizado(a)
profissionalmente?" e "O que motiva você a buscar
sua função atual ou desejada na área de tecnologia?"

válido

CT02 CA02 A escala exibida deve ser numérica (NPS) válido

CT03 CA02 Usuário deve selecionar uma pontuação de 0 a 10,
representando seu sentimento de satisfação

válido

CT04 CA03 A resposta para a pergunta "O que motiva você a
buscar sua função atual ou desejada na área de
tecnologia?" deve ser um campo de texto livre,
permitindo que o usuário insira brevemente suas
motivações.

válido

CT05 CA04 Ambas perguntas são obrigatórias, sistema deve exibir
mensagem de erro e detalhar ação para correção, caso

válido



o usuário tente avançar sem preencher os campos
obrigatórios

CT06 CA05 Deve exibir os botões “Continuar” e “Voltar” na parte
inferior

válido

CT07 CA05 Usuário deve retornar para tela anterior ao clicar no
botão “Voltar”

valido

CT08 CA05 Usuário, ao selecionar o campo obrigatório, deve
avançar para próxima tela ao clicar no botão
“Continuar”

válido

CT09 CA06 Os botões “Continuar” e “Voltar” devem estar
desativados (reduzindo a opacidade e impedindo
cliques) até que o campo obrigatório seja preenchido
corretamente

valido

CT10 CA07 Barra de progresso exibida no topo do formulário
indicando a etapa atual (4 de 5)

válido

CT11 CA08 Tela da Survey deve seguir os padrões de estética da
marca Findy

válido



CT 01 - PASSOU

CT 02 - PASSOU



CT03 - PASSOU

CT04 - PASSOU



CT05 - PASSOU

CT06 - PASSOU



CT08 - PASSOU



CT10 - PASSOU

CT11 - PASSOU


