2 SPIRINT iCIN PLANANLANAN PUAN: 90/100

TIMELINE
TEAM 13

6 KAPANIS BULUSMASI

HAZIRAN -GENEL TOPLANTI
KATILIMI SONRASI
GRUP iCi
TOPLANTI
ALINMALI
~CALISAN PROJE
TEST EDILMELI
-EKSIK YONLER
RAPORLANMALI
'.'
roe
HAZIRAN
PROJE TESLiMi
HERKESE
TE$EKKUR EDIP
. OH BEE
(] DIYECEGIMIZ
VAKIT GELDI!
3. SPRINT BULUSMASI KENDIMIZLE
-PROJENIN CALISAN KISMI ILE GURUR DUYMA
KRITIK ALINACAKTIR VAKTI (:

-EKSIK VEYA HATALI KISIMLARIN
RAPORLANMASI
-IYILESTIRILME VE
ZAMANLAMAYA UYGUNLUK
TARTISMASI

ZAMAN KISITLAMASI ILE BAZI GOREVLERIN JPTAL EDILMES]

NEDENIYLE PUAN KIRILMISTIR.

3.SPRINT ‘DONE’v

- BACKLOG OLUSTURULDU.

- FREE ASSETLER EKLENDI.

- HIKAYE LEVELLARA AYRILDI.

- BUGLAR ¢OzULDU.

- LEVEL TASARIMI YAPILDI.

-COIN SISTEMI YAPILDI.

-BATTLE LISTESI EKLENDI.

-COINLER VE iTEMLER EKLENDIt
-BASLANGIC iCIN KISA ANIMASYON EKLENDI.
-GOKYUZU SAHNESI EKLENDI..
-KONUSMA SISTEMi OTURTULDU.

-BILGI KITAPCIGI OLUSTURULDU.

-FREE SES VE GORSELLER EKLENDI.

-ANA KARAKTER; DEATH, ATTACK YAPILDI.
MEKANIKLER TAMAMLANILDI.



