
MOBILE
PROGRAMMING

# 1816373 박해민 # 1813756 임연정 # 1814392 홍소현

# Term Project



Index

#0. 기획의도

#1. 클래스 관계도

#2. 기능별 JAVA 코드 설명

#3. 실행결과



기획의도

“일상 속 힐링이 될 수 있는
간단한 게임! ”
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클래스관계도

Main

Activity.java
게임시작버튼

Game.java
센서, 물고기잡기 감지, 

화면 터치 이벤트, 배경

음악

RodDraw.java
SurfaceView로전체적화면 구조, 낚

시대와 물고기충돌감지

PopupActivity.java
물고기잡은 후 팝업 창

Fish.java
물고기의 움직임 조절

FishingFloat.java
낚싯대 찌 위치 가져오기

SpecialFish.java
스페셜 물고기

Coin.java
코인 움직임 조절

FirebaseInstanceIdService
.java
알림

FireBaseMessagingService
.java
알림

CollectPopup.java
도감 보여주기

StorePopUp.java
상점 보여주기
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JAVA 코드 설명

#2



코드 설명

Gyroscope

Sensor
Accelerometer

Sensor

# Game.java
RodDraw.java 

각속도측정 가속도측정

Sensor #2



처음화면터치다운

Gyro 센서로 낚시대의 위치 조절

두번째화면터치다운

# Game.java
RodDraw.java #2

코드 설명

Accel sensor로 낚시줄 조절.



#Fish.java(물고기 동작 원리) 

스크린 사이즈 가져오기

-> 물고기 움직이는 범위 지정

물고기 생성 위치 지정

셋팅 초기화. 죽은 물고기 감지, 장애물 감지

물고기의 움직임 조절(위아래/좌우)

#2
코드 설명



# SpecialFish.java(스페셜 피시 동작 원리) 

SpecialFish 속도 높이기

# RodDraw.java 

5~8초 동안 스페셜 피시가활동

moveAll 함수

스페셜 피시 출몰 시간 계산

#2
코드 설명



물고기 움직이게 하기! 

# RodDraw.java 

Class GameThread

void DrawAll(Canvas canvas)

imgfish[i]를 랜덤으로-> 물고기 왕복 시 바꾸기

obstacle_inpsec[i]-> 물고기 종류 저장

(chang_inspec[i], back_x 확인)-> 순간 확인

#2
코드 설명



# RodDraw.java 

CheckCollision

낚시찌

#2
코드 설명



# PopupActivity.java #2
코드 설명



# PopupActivity.java #2
코드 설명



# Game.java(음악, 백버튼 스레드 종료) 

TimeTask

Obstacle_inspec 사용!

성공, 실패 음악, 배경음악 멈추기

Class BackPressCloseHandler

한 번 클릭 시 토스트

두 번 클릭 시 게임스레드, 배경음악종료

#2
코드 설명



SharedPreference로 데이터저장 물고기를 잡으면 도감에 물고기 표시

# CollectPopup.java #2
코드 설명

Book 



BUY 버튼을 누르면 코인을 차감해 캐릭터 구매

# StorePopup.java #2
코드 설명

Store



구매한캐릭터를 선택하고 OK버튼을 누르면 캐릭터가 바뀐다.

# StorePopup.java 

Store
#2

코드 설명



# FirebaseInstanceIDService.java
FireBaseMessagingService.java 

onMessageReceived
onMessagedReceived 메서드를 재정의하면

수신된 RemoteMessage 객체를 기준으로 작업

을 수행 및 메시지데이터를 가져옴

Manifest.xml 에 <service> 추가

sendNotification
알림 채널 설정

(안드로이드 8.0 이상에서는 알림 채널 설정 필요)
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알림 내용

알림 예약 설정

(매일 오후 12:00)

서버에서 푸시 알림 보내기

# FirebaseInstanceIDService.java
FireBaseMessagingService.java #2

코드 설명



실행 결과
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THANKS


