
기능성게임프로그래밍

게임소프트웨어전공 정해빈

기능성게임프로그래밍

게임소프트웨어전공 정해빈

FOREST DASHFOREST DASH



분석 게임 참고 게임

윈드 러너 & 드래곤 플라이트 알토스 어드벤처 & 사이클 질주본능

장애물 회피 & 파괴, 아이템 사용, 라이딩(펫)



개요

“ 산불을 피해 최대한 멀리 도망쳐라! ”

플랫폼 장르 개발엔진 조작법 타겟 플레이어

모바일 러닝 액션 유니티 터치 * 홀딩 업적 달성에 성취감을 느끼고
기록 경신에 도전적인

10대 청소년들

#짧은플레이타임
#과금부담없음



특징

1. 점수
A. 달린 거리

플레이어가 주행한 거리에 따른 점수

B. 플레이 점수

행위 점수 효과

텀블링 50 대시 3초

장애물 파괴 250 대시 1초

장애물 스침 500 대시 3초

열쇠 획득 50 상자 열기 가능

상자 열기 100 대시 3회 충전

대시 사용 100 대시 1초

미션 수행 100 업적 달성

2. UI
A. 산불과의 거리 (3단계)

B. 일시정지

C. 도전 과제 (목표 & 달성 유무)



특징

3. 미션
A. 보상

- 캐릭터/스타팅 탈 것 잠금 해제
- 추가 점수 획득 (100점)

4. 캐릭터
A. 개 (기본)

B. 고양이

C. 닭

종류 효과

침대

텀블링
불가

1회 방어

욕조 2회 방어

슈퍼카
1회 방어
대시 3초

5. 장애물
충돌 → 넘어짐 → 터치 연타 → 일어남

6. 탈 것
*방어 = 넘어짐 방지



리소스(Assets)

*동물 * 블록(바닥), 환경, 열쇠, 상자

* 탈 것

VOXEL Furniture FREE Free Low Poly Cubic   Voxel Castle Pack Lite
Voxel Cars Model

5 animated 
Voxel animals

Voxel Environments 1


