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Introdução
 O Match Game é uma plataforma projetada

exclusivamente para gamers, onde os usuários podem
favoritar seus jogos preferidos - criando uma biblioteca

personalizada exclusivamente para você.



Problema
Diversos jogos disponíveis no mercado são multiplayer;

É comum na comunidade que os usuários formem grupos, ou “guildas”;

Encontrar pessoas com interesses e gostos semelhantes.



Objetivo
O objetivo geral desse projeto é desenvolver um software que
recomende jogos para o usuário de acordo com os seus interesses,
além de permitir que ele faça uma biblioteca pessoal com seus
jogos favoritos.



Público Alvo
A faixa etária principal dessa
população (Homens e Mulheres) e,
portanto, nosso público alvo, é de
20 a 24 anos (25,5%), seguida por 16
a 19 anos (17,7%), mas também
podemos notar jogadores entre os
35 e 39 anos (11,2%).



Requisitos Funcionais
Incluir uma página de cadastro e login;

Possuir sistema de escolhas a respeito dos interesses sobre jogos;

Recomendar jogos de acordo com o interesse dos usuários;

Conter informações sobre os jogos recomendados aos usuários;

Permitir que o usuário favorite jogos e gere uma lista de jogos favoritos.



Requisitos Não Funcionais

Site responsivo permitindo a visualização em diferentes dispositivos;

Compatível com os principais navegadores presentes no mercado;

Deve ser implementado com HTML semântico;

Possuir no mínimo 60% de acessibilidade baseado no Lighthouse.

Estes são os principais requisitos não funcionais, caso tenha interesse em ver
as informações sobre todos, sugiro que visite a nossa documentação. 



Linguagens: C Sharp e JavaScript;

Frameworks: Bootstrap;

IDE: Visual Studio;

Banco de Dados: SQL Server;

Design de interface: Figma;

Análise de Acessibilidade: Lighthouse.

Tecnologias Utilizadas
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