PoliFighters

Disefio y patrones del videojuego

LOGO

Tighters

El logo del juego representa el escudo de la villa y es el emblema que esta
presente para unir a los habitantes.

Los colores y fuentes no pueden ser alterados y se mantiene el disefio a lo

largo del desarrollo.

FUENTES

Para el logo del juego, se usa la fuente “Henny Penny” de Brownfox:
Henny Penny es una fuente de pantalla extravagante con un montdn de
personalidad, nombrada en honor del pollo Henny Penny del cuento de
hadas.
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Para la interfaz de videojuego se usa la fuente "Roboto” de Google:
Roboto tiene una doble naturaleza. Tiene un esqueleto mecanico vy las
formas son en gran parte geométricas. Al mismo tiempo, la fuente cuenta

con curvas amigables y abiertas.

abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789 ({@#S%&.,7:;)

COLORES

Colores implementados en el disefio de la interfaz del juego:

R 14 R 131

G 83 G 168
B 148 B 201

Azul Oscuro Azul Claro Azul

R 244
G 152

B 49

Naranja Gris
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SPRITES

Se usa una cuadricula de 5x5 en donde se utiliza la primera columna para
especificar cada una de las funciones del sprite y no son mostradas como

imdgenes funcionales.

En la primera fila se visualiza el movimiento del personaje cuando se
encuentra quieto sin cambiar de posicion:

QUIETO

En la segunda y tercera fila se visualiza el movimiento del personaje
corriendo y va cambiando su posicidn hacia adelante:

CORRIENDO

CORRIENDO

En la cuarta fila se muestra el movimiento del personaje cuando realiza un
ataque de cuerpo normal:

PUNOS

La quinta y ultima fila, se divide en dos secciones, una en donde se ve la
posicion de defensa del personaje, y otra en donde estd el poder especial
de éste:

DEFENSA ESPECIAL

BOTONES

El disefio de los botones para los poderes especiales de todos los
personajes del videojuego, son realizados en una tablet y un esfero tactil
para el dibujo. Aprovechando el disefio caricaturesco de los personajes
del Pacto de Honor, se hacen los dibujos a mano alzada usando la app de
disefio llamada “Paper™:
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Paper de FiftyThree

Por FiftyThree, Inc.

Cuando se inspire, pldsmelo en Paper. Paper es la mejor forma de
capturar y conectar sus notas, fotos y bocetos. Cree listas de control,
destaque detalles en las fotos y bosqueje diagramas con una
velocidad y facilidad inigualable.
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INTERFAZ

Se usan botones de borde redondo con el fondo azul oscuro y se ajusta el Para el relleno de la mayoria de los botones se usa el azul oscuro, también
color para cuando el botdn sea presionado o accionado: se ajusta el borde irregular de trazo para el disefio caricaturesco y se

ajusta una leve sombra para el relieve de los botones:

[PARIRAYO LN AN =N,

Relleno de color B

| )
Diario (
‘ ¥ Borde [ ]
7 i Linea E
General & ) —_— B -j\ gpt S
-
Sombreado a

Semanal Difuminado
- 3 pt "

Separacion
- 2 pt "

S

¥ Sombra —_

Opacidad

509 ~
oU% v

Angulo: | | 270° (2 -j\

2017+1 PROYECTO PRACTICA APLICADA 4



PoliFighters Disefio y patrones del videojuego

FOTOS

Las fotos se ajustan usando un marco circular, con borde y sombra a lo
largo del portal web con Wordpress:
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