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elLibrary - struktura projektu

e elibrary-core

Obstuga warstwy prezentacyjnej (view) oraz kontrolera (controller).
e elibrary-hibernate

Obstuga warstwy danych oraz dostepu do nich (model).
e elibrary-rest-api

Modut wystawiajgcy ustugi dostepne poprzez siec Internet (API).



Architektura systemu



Architektura systemu — gtowny koncept
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Model - warstwa danych

Warstwa danych obejmuje obiekty DTO (ang. Data Transfer Object) zwanych
inaczej obiektami domenowymi (ang. Domain Object) lub z j. ang. Entities
mapujgce tabele w bazie danych na obiekty aplikaciji.

Ponadto warstwa danych obstuguje metody dostepowe do bazy danych (CRUD),
ktore reprezentowane sg przez klasy DAO (ang. Data Access Object).

Warstwa modelu implementowana jest w ramach osobnego modutu (aplikaciji).
Modut ten nazwany zostat elibrary-hibernate i stanowi aplikacje, ktéra z uzyciem
Mavena powinna znajdowac sie w lokalnym repozytorium Mavena (m2) i stanowi

zaleznosc¢ dla projektu elibrary-core. Przy realizacji funkcjonalnosci skorzystano z
frameworku Hibernate.



Model - warstwa danych - elibrary-hibernate jako
zaleznosc do elibrary-core

<dependency>

<groupId>com.javafee.elibrary.hibernate</groupld>
<artifactId>elibrary-hibernate</artifactId>

<version>1.0-SNAPSHOT</version>

</dependency> I

<dependency>

.m2 > repository > com »> javafee > elibrary > hibernate > elibrary-hibernate > 1.0-SNAPSHOT

d Nazwa Data modyfikagji Typ
_remote.repositories 13.01.2020 15:48 Plik REPOSITORIES
|2 elibrary-hibernate-1.0-SNAPSHOT 13.01.2020 15:48 Executable Jar File
elibrary-hibernate-1.0-SNAPSHOT.pom 02.12.2019 16:17 Plik POM

maven-metadata-local 13.01.2020 15:48 Dokument XML



Model - Obiekty domenowe - struktura

Klasy domenowe mapowania obiektowo - relacyjnego implementowane sg z wykorzystaniem standardu
JPA - framework’u Hibernate. Struktura klas domenowych jest nastepujgca i zostata przedstawiona na
nastepnym slajdzie:

e Nad nazwa klasy znajdujg sie adnotacje framework’u lombok oraz standardu JPA. Do pierwszych
nalezg @Data i @EqualsAndHashCode. Do drugich natomiast @Entity,
@NamedQueries/@NamedQuery, @Table, @SequenceGenrator. W ramach danej klasy znajdujg
sie jeszcze inne adnotacje standardu JPA i sg nimi m.in.: @Id, @GeneratedValue, @Column oraz
te zwigzane ze zwigzkami pomiedzy encjami np. @ManyToOne, @ManyToMany, @JoinColumn etc.
Znaczenie poszczegolnych adnotacji zostanie omowione w ramach nastepnych slajdow. Aby
utworzy¢ najprostszg klase domenowg nalezatoby uzy¢ wyttuszczonych adnotaciji;

e Klasy domenowe to w duzym uproszczeniu proste obiekty POJO, ktore nie zawierajg logiki
biznesowej. Ich struktura ogranicza sie jedynie do odpowiednich adnotacji i wtasciwosci oraz w
niektorych przypadkach przetadowan metod klasy Object/String tj. equals(), hashCode(), toString().



Model - Obiekty domenowe - struktura
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Model - Obiekty domenowe - adnotacje Lombok

Jak zostato wspomniane na slajdzie “Model - Obiekty domenowe - struktura” adnotacje @Data oraz
@EqualsAndHashCode pochodzg z framework’u Lombok.

e @Data - dzieki tej adnotaciji, nie ma potrzeby implementacji metod dostepowych do wtasciwosci danej klasy
domenowej - metody setter’y i getter’y sg generowane w sposob automatyczny. Ponadto dana entity’ka ma
wygenerowane odpowiednio metody toString(), equals() i hashCode();

e @EqualsAndHashCode - jednak, czasem automatyczne generowanie metod klasy Object/String nie jest
wskazane. Wowczas, gdy chce sie wykluczy¢ pewne wtasciwosci dla celdw generowania ww. metod nalezy,
przekazac je jako parametr ‘exclude’ w adnotacji np.:

jashCode(exclude

Dla powyzszego przyktadu podczas generowania metody klas Object i String, wlasciwos¢ ‘lend’ zostanie
pominieta.

Wiecej informacji o adnotacjach z Lombok mozna znalez¢ pod adresem https://projectlombok.org/features/all



Model - Obiekty domenowe - adnotacje
Hibernate/JPA

W klasach domenowych, oprocz adnotacji Lombok, znajdujg sie adnotacje JPA. Sg one kluczowe dla realizacji
mapowania relacyjno-obiektowego. Najwazniejszymi s3a:

e @Entity - przy pomocy adnotacji @Entity okresla sie docelowg tabele mapowania tzn. domysinie, gdy nie
zdefiniuje sie w inny sposob nazwy tabeli na jakg ma by¢é zmapowany dany obiekt, nazwa tabeli bedzie
rowna nazwie danego obiektu. Nazwa tabeli moze by¢ jednak inna i aby ten cel osiggng¢ nalezy uzy¢
adnotacji @Table(name = “table_name”) z okreslonym parametrem ‘name’ jako nazwa docelowej tabeli;

e @Column - podobna sytuacja wystepuje w przypadku adnotacji @Column, ktéra podczas mapowania
dostarcza informacje nt. tego jakiej kolumnie po stronie bazy danych odpowiada dana wiasciwosc¢ w klasie.
Domysinie, nazwa kolumny jest identyczna z nazwg wtasciwosci w klasie, jednak poprzez uzycie parametru
‘name’ adnotacji, mozna wymusi¢ specyficzng nazwe dla kolumny np.:

dColumn(name = , unique = false, nullable = true, insertable = true, updatable = true, length = 20)

ivate String documentNumber;

W  powyzszym przyktadzie witasciwosci ‘documentNumber’ odpowiada¢ bedzie kolumna o nazwie
‘document_number’. W dalszej czesci zostang opisane inne parametry dla adnotacji @Entity i @Column.



Model - Komunikacja z BD - DAO

Warstwa DAO (ang. Data Access Objects) stuzy do komunikacji z bazg danych. Do podstawowych
operacji nalezg (opisane wczesniej i okreslane akronimem CRUD): create, read, update, delete. Operacje
te wykonywacC mozna na wiele sposobow:

Poprzez obiekty Dao - wykorzystujgce klase HibernateUtil;
Poprzez klase HibernateUtil;

Poprzez natywne zapytania - createNativeQuery;

Poprzez predefiniowane zapytania @NamedQuery.

LN~



Model - Komunikacja z BD - DAO - obiekty Dao

Struktura obiektow DAO zostata przedstawiona na nastepnym slajdzie. Poprzez obiekty DAO mozna
realizowac rozne operacje na bazie danych. W klasie tej bowiem znajdujg sie rozne metody. Nalezg do
nich m.in.: save(), saveOrUpdate(), findAll(), update(), delete(). Dzieki ww. metodom mozemy zrealizowaé
kazdg operacje opisywang przez skrot CRUD. Obiekt HibernateDao jest obiektem generycznym i
zwigzany jest z kazdg klasg domenowa. To znaczy - dla kazdej Entity’ki mozna utworzy¢ powigzany z nig
obiekt DAO. Realizowane jest to poprzez mechanizm generycznosci i zaobserwowac¢ go mozna
analizujgc nagtowek klasy:

public class HibernateDao<T, Id extends Serializable> implements GenericDao<T, Id>

Obiektem typu T, moze by¢ kazdy obiekt DTO. Ponizej zamieszczono przyktad uzycia obiektu DAO.

this.clientDao = new HibernateDao<Client, Integer>(Client.class);

this.clients = clientDao.findAll();

| podobnie:
List<MessageType> messageTypelist = new HibernateDao<>(MessageType.class).findAll();



Model - Komunikacja z BD - DAO - obiekty DAO

public class HibernateDao<T, Id extends Serializable" e s
HibernateDao java

private Class<T> persistentClass; [[] inherited members (Ctrl+F12) D Anonymous Classes (Ctrl+l) [:] Lambdas (Ctri+L) o

€ ‘= HiberateDao
public HibernateDao(Class<T> c¢) { persistentClas

m ‘s HibemnateDao(Class<T>)
m ‘= beginTransaction(): void
@0verride m ‘= commitTransaction(): void
public T findByPrimaryKey(Id id) { return Hiberr m » delete(ld): void
m ‘s delete(T): void
@verride m % executeNamedQuery(String): void
/unchecked, deprecation/ m findAlQ: List<T>
public List<T> findByExample(T exampleInstance, m % findAll(int, int): List<T>
Criteria crit = HibernateUtil.getSession().q findByExample(T, > 1GenericDao

Example example = Example.create(examplelnst m = findByPrimaryKey(ld): T 1Gene it

for (String eProperty : excludeProperty) m save(T): T
example.excludeProperty(eProperty); m ‘= saveOrUpdate(T): T

crit.add(example); m ‘= update(T): T

return crit.list(); f & persistentClass: Class<T>

@verride

/unchecked, deprecation/

public List<T> findAll(int startIndex, int fetch
Criteria crit = HibernateUtil.getSession().c
crit.setFirstResult(startIndex);
crit.setfFetchSize(fetchSize);

return crit.list();

@0verride
/unchecked, deprecation/
oublic List<T> findAll() {



Model - Komunikacja z BD - DAO - HibernateUtil

W projekcie eLibrary zaimplementowana zostata
réwniez klasa HibernateUtil. Stanowi ona klase
uzytecznosci, ktéra daje szereg mozliwosci
zwigzanych z obstugg bazy danych oraz zawiera
metody stuzgce do inicjalizacji potaczenia z nia.
Klasa ta wykorzystywana jest do wykonywania
operacji w klasie Dao. Operacje CRUD i inne,
dostepne w opisywanej klasie realizowane sg za
posrednictwem obiektow sesyjnych (ang. Session)
tj. aby je wykonac nalezy najpierw wywotac
metode getSession() - obiekty sesyjne i transakgciji
zostang opisane na nastepnych slajdach.

Metody opisywanej klasy przedstawiono na zrzucie
obok.

public class HibernateUtil {

package com.javafee.elibrary.hibernate.dao;

import ...

@Getter

private static final SessionfFactory sessionFactor)
@Getter

private static final Session session;

@Getter

private static EntityManager entityManager;
gGetter

private static final StandardServiceRegistry regi:

static {

try {
StandardServiceRegistryBuilder registryBu:

Map<String, String> settings = new HashMaj
settings.put(Environment .DRIVER, "org.posi
settings.put(Environment.URL, “jdbc:postgl
settings.put(Environment .USER, Constants.!
settings.put(Environment.PASS, Constants.l
settings.put(Environment .DIALECT, “org.hil
settings.put(Environment.CACHE_PROVIDER_C(
settings.put(Environment .HBM2DDL_AUTO, "u|
settings.put(Environment . NON_CONTEXTUAL_L(

registryBuilder.applySettings(settings);
registry = registryBuilder.build();

HibernateUtil java

D Inherited members (Ctrl+F12) D Anonymous Classes (Ctrl+l)

HibernateUtil

& static class initializer :

m s

AR AR N kR R AR R-R- R

beginJpaTransaction(): void

« beginTransaction(): void
= closeSession(): void

commitlpaTransaction(): void

= commitTransaction(): void
= createAndGetEntityManager(): EntityManager
= getEntityManager(): EntityManager

getRegistry(): StandardServiceRegistry

» getSession(): Session

« getSessionFactory(): SessionFactory
= rollbackTransaction(): void

& entityManager: EntityManager

& registry: StandardServiceRegistry

& session: Session

& sessionFactory: SessionFactory

Reflections reflections = new Reflections(Constants.DATA_BASE_PACKAGE_TO_SCAN);



Model - Komunikacja z BD - DAO - HibernateUtil

W celu wykonania operacji zapisu (save) na bazie danych nalezy postuzy¢ sie nastepujgcym kodem:

Na zrzucie ekranu obok, zaprezentowano sposob zapisu danych - obiektu domenowego
S e—" Volume - do bazy danych. Operacja na bazie danych zakoriczona moze by¢ zasadniczo na
volume.setBook(selectedBook); dwa sposoby: zapis - commit, lub odrzucenie zmian - rollback. Metody te - commit i rollback
volume.setInventoryNumber(inventoryNumber); s metodami obiektu transakcji (jest on dostepny w klasie HibernateUtil - beginTransaction()).
if (loanOrReadingRoom == Context.READING_ROOM) \Nowngtrz transakcji mozna realizowaé zmiany na obiektach domenowych, co jeszcze nie ma
volume.setIsReadingRoom(true); . , . . . . . .
swojego bezposredniego przetozenia na baze danych. Zmiana w bazie danych nastepuje

HibernateUtil.beginTransaction();

T setsession().save(volume); dopiero po ‘zatwierdzeniu’ zrealizowanych zmian - commitTransaction(), lub ich odrzuceniu -
HibernateUtil.commitTransaction(); rollbackTransaction(). Wywotanie tych dwoch metod powoduje realizacje wtasciwej zmiany w
BD.

Natomiast, operacje ktore nie sg jeszcze zatwierdzone, wykonywane sg w obrebie obiektu sesyjnego (session) - getSeession().
Operacjg takg moze by¢ na przykfad save, delete etc. Jednak, samo wywotanie HibernateUtil.getSession().seve(volume) nie powoduje
realnego zapisu obiektu DTO w bazie danych. Dzieje sie to dopiero po wykonaniu metody commitTransaction(). Podsumowujgc zatem
kazda operacja na bazie danych powinna by¢ objeta transakcje i wykonywana przez sesje, transakcja powinna by¢ otwarta przez jak
najkrotszy czas. HibernateUtil.beginTransaction();
HibernateUtil.getSession().update(UserData.class.getName(), LogInEvent.getUserData());
HibernateUtil.beginTransaction(); HibernateUtil.commitTransaction();

HibernateUtil.getSession().delete(selectedMessage);

HibernateUtil.commitTransaction();



Model - Komunikacja z BD - DAO - natywne zapytania

Kolejnym sposobem komunikacji z bazg danych jest wykonywanie natywnych (bezposrednich) zapytan.
Odbywa sie to m.in. przy pomocy metody ‘createNativeQuery’ klasy ‘EntityMenager’. Wywota¢ jg mozna z
poziomu klasy ‘HibernateUtiI’

Parametrem metody CreateNatlveQuery Jest natywne zapytanle w Jezyku SQL przekazane w postaC|
obiektu ‘String’. W projekcie eLibrary dostepna jest klasa ‘Query’ wewnatrz ktorej definiowane sg
zapytania w ramach enum’éw np. ‘ProcessQuery’. Zapytania mogg by¢ parametryzowane. Wowczas
parametry zapisywane sg w postaci ‘?0’, gdzie wartosc 0 to indeks parametru. Nastepnie, dzieki uzyciu
metody ‘setParameter’, parametry na podstawie wartosci indekséw wstawiane sg w odpowiednie miejsca
w zapytaniu przekazanym w metodzie ‘createNativeQuery’. Istotnym faktem jest to, ze uzycie opisywane;j
metody wymaga uzycia transakcji. Jest ona dostepna po wywotaniu metody ‘begindpaTransaction’.
Przyktad uzycia metody ‘createNativeQuery’ wraz z komentarzem dotyczgcym klasy ‘Query’ znajduje sie
na nastepnym slajdzie.



HibernateUtil.
HibernateUtil.g

Queyjava

Uzycie metody ‘createNativeQuery’




Model - Komunikacja z BD - DAO - @NamedQuery

Nastepng metodg dostepu do danych sg zapytania @NamedQuery. Zapytania @NamedQuery sg wczytywane, walidowane
w trakcie kompilacji programu dlatego tez, zgodnie z dobrymi praktykami programowania powinno sie je stosowac w
sytuacjach gdy dane zapytanie wykorzystywane jest w wielu miejscach w systemie (wzgledu wydajnosciowe). W systemie
elLibrary definiowane sg one nad klasami domenowymi. Zapytanie @NamedQuery definiowane jest przy pomocy adnotacji
@NamedQuery lub, jesli jest ich wiecej niz jedno - otoczone dodatkowo adnotacjg @NamedQueries. W celu zdefiniowania
zapytania nalezy okresli¢ nastepujgce wtasciwosci: ‘name’ (unikalna nazwa zapytania, ktéra bedzie uzywana w celu
wykonania go w kodzie, zgodnie z konwencjg okresla sie jg w nastepujacy sposdb NazwaEntity.nazwaZapytania) oraz
‘query’ (tre$¢ zapytania w jezyku HQL - w przeciwienstwie do SQL’a zamiast uzywaé nazw tabel, uzywane sg nazwy klas
domenowych i/lub nazwy kolumn zdefiniowane w klasie Entity (niekoniecznie nazwa ta jest tozsama z nazwami kolumn w
bazie danej)). Aby wykona¢ zapytanie @NamedQuery nalezy uzy¢ metody obiektu sesji - ‘getNamedQuery’, do ktorej jako
parametr, przekazuje sie nazwe zapytania (tozsama z parametrem ‘name’). Jezeli zapytanie ma zdefiniowane parametry,
wowczas ustawia sie je przy pomocy metody ‘setParameter’, do ktorej przekazuje sie jako pierwszy argument nazwe
parametru (zgodng z tg zdefiniowang w klasie domenowej, wg. schematu :parameter) oraz wartos¢ parametru jako
nastepny argument. Aby pobrac¢ wyniki zwrécone przez wywotywane zapytanie nalezy wywotac jedng z nastepujgcych
metod:

e ‘uniqueResult’ - jesli zapytanie zwraca tylko jedng, unikalng wartos¢ - metoda zwraca Object (typ generyczny <R>);
e ‘getResuliList’ - jesli zapytanie moze zwrdci¢ wiecej niz jedng wartos¢ - metoda zwraca obiekt typu List.



@Data
@Entity
@NamedQueries({
@NamedQuery(name = "Reservation.checkIfVolumeActiveReservationExists", query = "from Reservation where id_volume = :idVolume " +
"and is_active is not null and is_active = true and (is_cancelled is null or (is_cancelled is not null and is_cancelled = false))"),
@NamedQuery(name = "Reservation.countActiveClientReservations", query = "select count(*) from Reservation where id_client = :idClient " +
"and is_active is not null and is_active = true and (is_cancelled is null or (is_cancelled is not null and is_cancelled = false))")})
@Table(name = "lib_reservation")
@SequenceGenerator(name = "seq_lib_reservation", sequenceName = "seq_lib_reservation", allocationSize = 1)
public class Reservation {
@Id
© @GeneratedValue(strategy = GenerationType.SEQUENCE, generator = "seq_lib_reservation")
@Column(name = "id_reﬂervation", unique = false, nullable = false, insertable = true, updatable = true)

private Integer idReservation;

HibernateUtil.getSession() Session
.getNamedQuery( quayName:"heservation.checkIfVolumeActiveReservationExists") Query
.setParameter( name: "idVolume", idVolume)

.uniqueResult() != null;

Definicja zapytan @NamedQuery oraz sposdb wywotania w systemie eLibrary



Liquibase - informacje ogolne

Liquibase to narzedzie, ktére zostato wdrozone w systemie eLibrary (w module elibrary-hibernate) i stuzy do
zarzgdzania zmianami w bazie danych. Zarzgdzanie zmianami dotyczy dwoch obszarow:

e Zmiany DML (ang. data manipulation language) - zmiany dotyczgce danych w bazie danych;
e Zmiany DDL (ang. data definition language) - zmiany dotyczgce struktury bazy danych.

Narzedzie Liquibase (alternatywnie stosuje sie rowniez narzedzie ‘FlyWay’) daje mozliwosc¢ tatwego zarzgdzania,
wdrazania i Sledzenia wykonywanych zmian. W eLibrary zastosowano plugin ‘Maven’owy’, dzieki czemu polecenia
Liquibase stosowane sg przy uzyciu ‘Maven’a’ oraz zaimplementowana jest integracja z serwerem ciggtej
integracji (ang. Continuous Integration) (‘Heroku’), dzieki czemu skrypty ‘Liquibase’owe’ sg wykorzystywane w
procesie budowy aplikacji i generowania wzorcowej bazy danych.

Wiecej informaciji: https://www.liquibase.org/.



https://www.google.com/url?q=https://www.liquibase.org/&sa=D&ust=1606222915660000&usg=AOvVaw0D6VUT24lDem3MiQ3A-beQ

Liquibase - konfiguracja

Plugin ‘Maven’owy’ zwigzany z ‘Liquibase’em’ zostat umieszczony w pliku ‘pom.xml’ w projekcie elibrary-hibernate.
Dodatkowo w celu osiggniecia integracji z serwerem Cl dodano plugin zwigzany z ‘Heroku’. Dodatkowo w
katalogu ‘resources’ dodano plik ‘db-changelog-master.xml’, w ktorym umieszcza sie generowane pliki zmian -
tzw. ‘changelog’i’ - znajdujgce sie w katalogu ‘resources/db/changelog’ (doktadna specyfikacja realizacji zmian
zostanie opisana w nastepnych slajdach).

Konfiguracja plugin’u ‘Maven’owego’ zostata wykonana w ten sposéb, ze serwer Cl podczas budowy wersiji
wykonuje zmiany w bazie danej, ktére zostaty wprowadzone w plikach ‘changelog’éw’. Zatem, konfiguracja
plugin’u dotyczy zdalnej bazy danych, znajdujgcej sie na serwerze Heroku.

Mechanizm dziatania ‘Liquibase’a’ powoduje wygenerowanie dodatkowych struktur w bazie danych, ktére stuzg do
Sledzenia zmian wykonywanych w bazie danych i nalezy do nich tabela ‘databasechangelog’.



pom.xml (elibrary-hibernate}

FreE T
<build> cenoOeE
<plugins>
<plugin>
<groupId>org.liquibase</groupId>
<artifactId>liquibase-maven-plugin</artifactId>
<version>${org.liquibase.version}</version>
<configuration>
<propertyFile>liquibase.properties</propertyFile>
<changelogFile>src/main/resources/db-changelog-master.xml</changeLogFile>
<!-- comment if running Lo y -->
<url>
jdbc:postgresql://
</url>
<username> </username>
7 <password> </password>
<pi oca! >false</promp oca
</configuration>
</plugin>
<plugin>
<groupId>com.heroku.sdk</groupld>
<artifactId>heroku-maven-plugin</artifactId>
<version>3.0.2</version>
<configuration>
<jdkVersion>${maven.compiler.target}</jdkVersion>
<configVars>
<MAVEN_JAVA_OPTS>liquibase:update -P prod</MAVEN_JAVA_OPTS>
</configVars>
</configuration>
</plugin>
</plugins>
<filters>
<filter>src/main/resources/profiles/${build.profile.id}/application.properties</filter>
</filters>
<resources>
<resource>
<filtering>true</filtering>
<directory>src/main/resources</directory>
<includes>
<include>*.properties</include>
</includes>
</resource>
</resources>
0 </build>

Plugin’y ‘Maven’owe’ zwigzane z konfiguracjg ‘Liquibase’a’

oraz integracjg go z ‘Heroku’



elibrary-hibernate

Src

v main
> java
v resources
db.changelog

s db-changelog-20200422201731UTC.xml
w1 db-changelog-20200422210318UTC.xml
51 db-changelog-20200501192149UTC.xml
31 db-changelog-20200514202928UTC.xml
wss db-changelog-20200607205831UTC.xml
1 truncate-all-cascade-changelog.xml
> profiles
\1application.properties
w1 db-changelog-master.xmi
\1liquibase.properties
> target
o -gitignore
u elibrary-hibernate.iml

pom.xml

Struktura katalogdéw projektu przedstawiajgca lokalizacje plikéw ‘master’ oraz ‘changelog’éw’



= Database Navigator &2 BB databasechangelog &2 | EB databasechangeloglock

$r@| = § EB Properties E-T‘,Data‘g'.%,ER Diagram ¥, PostgreSQL - dfsnubtveajrqg7 = dfsnubtveajrq7 [l Schemas v [£) public [ Tables v &2 -
| Enter a part of table name here | = - = :
~ W PostgreSQL - dfsnubtveajr7 R 'Edatapasechangelog 24 Enter a SQL expression to filter results (use Ct PIV ORI D vid
v £ dfsnubtveajrq7 "g i 1o ﬁﬂ‘ A€ quthor T3] %e¢ filename 71| © dateexecuted T%| 123 orderexecuted 1% REC exectype 2| e mdssum T2 #ec description
v [0 Schemas ‘5 1| 0000000001 Jakub.Rutkowski  src/main/resources/db/changelog/truncate-i 2020-05-15 19:41:02 1 EXECUTED 8:bb5018aac948331a1bc95d57be0823ee sql
v [ public 2 [1588361076814-1 rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-15 19:41:02 2 EXECUTED 8:6e7465d8be5493a717e720f21743f7cf  insert tableName=com_s!
v B Tables ;5 3— 1588361076814-2  rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-15 19:41:02 3 EXECUTED 8:8fcec601d17418844573ebb2178bb540 insert tableName=com_s!
7 & ‘com.authorization 4 | 1588361076814-3 rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-15 19:41:02 4 EXECUTED 8:0095bffac865c21185b88b21322a79a5  insert tableName=com_u
: zzz_lcal:lguage Z 1588361076814-4  rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-15 19:41:02 5 EXECUTED 8:6b8f922217e9264526853a7f5566d5f1  insert tableName=lib_aut
- com_system it 6_ 1588361076814-5 rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-15 19:41:03 6 EXECUTED 8:242086b15€7298857b9fc7389dce1603 insert tableName=lib_cat
. m com_system_parameter 7 | 1588361076814-6  rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-15 19:41:03 7 EXECUTED 8:314971d1704ead5e49e519b5d2f40cae insert tableName=lib_clie
- com:system:properties 8_ 1588361076814-8  rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-15 19:41:03 8 EXECUTED 8:7afbee91e7a655f23eb182cbf09539fe  insert tableName=lib_libt
G Userats 9_ 1588361076814-7 rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-15 19:41:03 9 EXECUTED 8:238cf9e03e932661c53b58baf872ceea  insert tableName=lib_libt
£ databasechangelog i 1588361076814-9  rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-15 19:41:03 10 EXECUTED 8:0430f21f07f87cb6d7126419c6bb411f  insert tableName=lib_libt
» B9 databasechangeloglock l 1588361076814-12 rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-15 19:41:03 11 EXECUTED 8:256aee6028ba7ddb3effe464cd7a17b0 insert tableName=lib_wo
8 lib_author i 1588361076814-10 rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-15 19:41:03 12 EXECUTED 8:d9b80c5c36e46448962974add4493f69 insert tableName=lib_libt
R lib book 13 | 1588361076814-11 rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-15 19:41:03 13 EXECUTED 8:c3¢1658a0c0cc0f36999dd579190fba3  insert tableName=lib_pul
s = Iib_book author ? 1588361076814-13 rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-15 19:41:03 14 EXECUTED 8:3bc7a7ea34d131f1b020faa59bb61c66 insert tableName=mes_
> B Iib:book:category 11| 0000000( Jakub.Rutkowski  src/main/resources/db/changelog/truncate-i 2020-05-16 13:12:42 15 EXECUTED 8:bb5018aac948331a1bc95d57be0823ee sqgl
> BB lib_book_publishing_hot 16 | 1589489462113-1  rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-16 13:12:42 16 EXECUTED 8:5259692a2a606b9a10d608ba65632235 insert tableName=com_s
BB lib_category 17 | 1589489462113-2  rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-16 13:12:42 17 EXECUTED 8:49c16a951ea0f5b2b68be52cd236¢74f  insert tableName=com_s'
B8 lib_client ? 1589489462113-3  rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-16 13:12:43 18 EXECUTED 8:0095bffac865c21f85b88b21322a79a5  insert tableName=com_u
> BB lib_lend ? 1589489462113-4  rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-16 13:12:43 19 EXECUTED 8:6b8f922217e9264526853a7f5566d5f1  insert tableName=lib_aut
B lib_library_branch_data ., I 1589489462113-5  rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-16 13:12:43 20 EXECUTED 8:242086b15e7298857b9fc7389dce1603 insert tableName=lib_cat
< > 2_1 1589489462113-6  rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-16 13:12:43 21 EXECUTED 8:314971d1704ead5e49e519b5d2f40cae insert tableName=lib_clie
B Project - General 52 @ =—+e=0 z 1589489462113-8  rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-16 13:12:43 22 EXECUTED 8:7afbee91e7a655f23eb182cbf09539fe  insert tableName=lib_libt
23 | 1589489462113-7 rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-16 13:12:43 23 EXECUTED 8:238cf9e03e932661c53b58baf872ceea  insert tableName=lib_libt
Name DataSource 24 | 1589489462113-9  rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-16 13:12:43 24 EXECUTED 8:0430f21107f87cb6d7126419c6bb411f  insert tableName=lib_libt
£ Bookmarks ? 1589489462113-12 rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-16 13:12:43 25 EXECUTED 8:256aee6028ba7ddb3effe464cd7a17b0 insert tableName=lib_wo
> B ER Diggtams 26 | 1589489462113-10 rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-16 13:12:43 26 EXECUTED 8:d9b80C5c36e46448962974add4493f69  insert tableName=lib_libt
$Scupts Z 1589489462113-11 rutko (generated) src/main/resources/db/changelog/db-chang 2020-05-16 13:12:43 27 EXECUTED 8:c3¢1658a0c0cc0f36999dd579190fba3  insert tableName=lib_pul

Wygenerowane przez ‘Liquibase’ struktury tabel ‘databasechangelog’ oraz ‘databasechangeloglock’



Liquibase - Realizacja zmian DML

Algorytm realizacji zmian DML przy uzyciu ‘Liquibase’a’ jest nastepujgcy:

1. Zmiane DML zaleca sie wykonac¢ na bazie danych zgodnej z bazg produkcyjng (wzorcowg). Jezeli nie chce sie traci¢ danych z lokalnej bazy testowe;j
mozna zmieni¢ tymczasowo jej nazwe a nastepnie utworzy¢ kolejng, zgodng z nazwg bazy danych obstugiwang przez system - ‘library’. Nastepnie w celu
zaimportowania danych wzorcowych zgodnych z bazg produkcyjng nalezy postepowac zgodnie z algorytmem przedstawionym na slajdzie ‘Liquibase -
Import danych wzorcowych’;

2. Kolejny krok polega na zacomment'owaniu fragmentu kodu w pliku pom.xml modutu elibrary-hibernate pod komentarzem </-- comment if running locally --> (nalezy
zacomment’'owac znaczniki: url, username, password, promptOnNonLocalDatabase); UWAGA: nie nalezy zacomment'owanego kodu commitowac!
Nastepnie nalezy upewnic sie, ze w bazie danych znajdujg sie odpowiednie zmiany w danych, ktére majg by¢ wdrozone w bazie produkcyjnej;

W pliku truncate-all-cascade-changelog.xml nalezy zinkrementowa¢ warto$é parametru ‘id’ w znaczniku ‘changeSet’ np. z <changeSet
author="Jakub.Rutkowski" id="0000000003"> na <changeSet author="Jakub.Rutkowski" id="0000000004">;

5. Kolejny krok polega na wygenerowaniu pliku changelog’'u (znajdowac sie on bedzie w lokalizacji resources/db/changelog, a jego struktura bedzie
nastepujgca: db-changelog-datetimezone.xml np. db-changelog-20200607205831UTC.xml) zawierajgcego dane ktére majg by¢ wdrozone. W celu
wygenerowania takiego pliku nalezy wykonaé polecenie mvn liquibase:generateChangelLog -Dliquibase.diffTypes=data;

6. Nastepnie nalezy w wygenerowanym pliku w ramach punktu (5) poprawi¢ kolejnos$¢ ‘changeSet'éw’ tak aby unikng¢ konfliktow i btedéw zwigzanych z
nieprawidtowosciami w zakresie wiezoéw integralnosci (klucze gtéwne i klucze obce) (patrz nastepny slajd);

7. W ramach kroku (7) nalezy wykaza¢ wygenerowany plik ‘changeLog’u’ w pliku ‘master’ - ‘db-changelog-master.xml’ tzn. nalezy zacomment'owac¢
poprzednio dodany/e ‘changelog/i’ i doda¢ nastepny wpis pod poprzednim (patrz slajd po nastepnym);

8. Ostatni krok polega na odcomment’'owaniu zmian wykonanych w punkcie (2) oraz zacommit'owaniu plikdw: wygenerowanego changelLog’u oraz pliku
‘master’;

9. Ostatnim etapem jest sprawdzenie czy zmiana zostata rzeczywiscie wprowadzona w bazie wzorcowej. Popetnienie btedu w ww. krokach moze skutkowac

btedem podczas budowy nowej wersiji aplikacji (po ‘zmerge’owaniu gatezi do gatezi ‘develop’) co spowoduje wystanie odpowiedniego powiadomienia e-mail
na ktére nalezy niezwtocznie zareagowac.



w1 db-changelog-2020060720583 1UTC.xml

1 <?xml version="1.1" encoding="UTF-8" standalone="no"?> o

2 <databaseChangelog xmlns="http://www.liquibase.org/xml/ns/dbchangelog" xmlns:ext="http://www.liquibase. org/@l@s/b"cre-lggogext " xm]
3 id="1591996331364-0"..
id="1591995646370-1"...
id="1591995646370-2"...
id="1591995646370-3". ..
id="1591995646370-4"...
id="1591995646370-5"...
id="1551995646370-6"...
id="1591995646370-7"...
id="1591995646370-9"..
id="1591995646370-8"...

9

<changeSet
<changeSet
<changeSet
<changeSet
<changeSet
<changeSet
<changeSet
<changeSet
<changeSet
<changeSet
<changeSet
<changeSet
<changeSet
<changeSet
<changeSet

author="Méj
author="Méj
author="Méj
author="Méj
author="Méj
author="Méj
author="Méj
author="Mséj
author="Méj
author="Méj
author="Méj
author="Méj
author="Méj
author="Méj

author="Méj

</databaseChangelog>

(generated)"
(generated)"
(generated)"
(generated)"
(generated)"
(generated)"
(generated)"
(generated)"
(generated)"
(generated)"
(generated)"
(generated)"
(generated)"
(generated)"
(generated)"

4

vV ViV V V V V VvV VvV

id="1591995646370-10"...
id="1591995646370-13"...
id="1591995646370-11"...
id="1591995646370-12"...
id="1551995646370-14"...

v VvV V VvV Vv

Domyslnie kolejnos¢ changeSet'ow jest zgodna z
wartosciami parametrow id, nalezy tg kolejnos¢
zmodyfikowac i zachowac kolejnos¢ changeSet'ow
zwigzanych z tabelami taka jaka jest w poprzednim pliku
changelog'u.

Zmiana w kolejnosci ‘changeSet’éw’ w pliku ‘changelLog’u’ w celu unikniecia btedéw zwigzanych z kluczami
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lary-modules] C\Users\Moj\git\eLibrary 3
= 4
5
e B
ibernate Y
8
in %
java 29
resources &
" db.changelog 1
i1 db-changelog-20200422201731UTC.xml =
2 & db-changelog-20200422210318UTC.xmi 14
4 s db-changelog-20200501192149UTCxml 2
db-changelog-20200514202928UTC.xml 16
5 db-changelog-20200607205831UTC.xm 17
5 @ truncate-all-cascade-changelog.xml =
- [ profiles 19
- application.properties 2
> e db-changelog-master.xml 21
5 1t liquibase.properties 22
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wykazany nowy changelog zgodny 225jego nazw

26
27
28

db-changelog-20200607205831UTC.xml

1 db-changelog-master.xml

xmlns="http://www.liquibase.org/xml/ns/dbchangelog"
xmlns:xsiz="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"

xsi:schemalocation="http://www.liquibase.org/xml/ns/dbchangelog http://www.liquibase.org/xml/ns/dbchangelog/dbchangelog-3. ¢

<property name="now" value="now()" dbms="h2"/>

<property name="now" value="current_timestamp" dbms="postgresql"/>

<property name="floatType" value="float4" dbms="postgresql"/>
<property name="clobType" value="clob" dbms="postgresql"/>
<property name="uuidType" value="uuid" dbms="postgresql"/>

<!-- Increment id of changeSet -->

<include file="src/main/resources/db/changelog/truncate-all-cascade-changelog.xml" relativeToChangelogFile="false"/>

<!-- Version data -->

<!-- generated using mvn liquibase:generateChangelog -Dliquibase.diffTypes=data -->

<!-- liquibase plugin part - db configuration - should be commented in pom.xml -->

<!-- comment old version and add new one -->

<!-- increment truncate-all-cascade-changelog id -->

<!--<include file="src/main/resources/db/changelog/db-changelog-20200422201731UTC.xmL" relativeToChangelogFile="false"/>-->
<!--<include file="src/main/resources/db/changelog/db-changelog-20200422210318UTC.xml" relativeToChangelogFile="false"/>-->
<!--<include file="src/main/resources/db/changelog/db-changelog-20200501192149UTC.xmlL" relativeToChangelogFile="false"/>-->

<!--<include file="src/main/resources/db/changelog/db-changelog-20200514202928UTC.xmL" relativeToChangelogFile="false"/>-->

<!-- Notes -->

<!-- it is possible to run DML on local: -->

<H=- - Lliquibase plugin part - db configuration - should be commented in pom.xml; -->

<!-- - all data should be truncated; -->

<!-- - last version changelog should be applied using mvn liquibase:update using dev profile. -->
</databaseChangelog>

Wykazywanie ‘changelLog’u’ w pliku ‘master’



Liquibase - Realizacja zmian DDL

Algorytm realizacji zmian DDL przy uzyciu ‘Liquibase’a’ jest nastepujgcy:

1. Zmiane DDL zaleca sie wykona¢ na bazie danych zgodnej z bazg produkcyjng (wzorcowg). Jezeli nie chce sie traci¢ danych z lokalnej bazy testowej mozna
zmienic¢ tymczasowo jej nazwe a nastepnie utworzy¢ kolejng, zgodng z nazwg bazy danych obstugiwang przez system - ‘library’. Nastepnie w celu
zaimportowania danych wzorcowych zgodnych z bazg produkcyjng nalezy postepowac zgodnie z algorytmem przedstawionym na slajdzie ‘Liquibase -
Import danych wzorcowych’;

2. Kolejny krok polega na zacomment'owaniu fragmentu kodu w pliku pom.xml modutu elibrary-hibernate pod komentarzem </-- comment if running locally --> (nalezy
zacomment’'owac znaczniki: url, username, password, promptOnNonLocalDatabase); UWAGA: nie nalezy zacomment'owanego kodu commitowac!

3. Nastepnie nalezy upewnic sie, ze w bazie danych znajdujg sie odpowiednie zmiany w strukturze, ktére majg by¢ wdrozone w bazie produkcyjnej;

4. Kolejny krok polega na wygenerowaniu pliku changelog’'u (znajdowac¢ sie on bedzie w lokalizacji resources/db/changelog, a jego struktura bedzie

nastepujgca: db-changelog-datetimezone.xml np. db-changelog-20200607205831UTC.xml) zawierajgcego dane ktére majg by¢ wdrozone. W celu
wygenerowania takiego pliku nalezy wykonac¢ polecenie mvn liquibase:generateChangelog;

5. Nastepnie nalezy w wygenerowanym pliku w ramach punktu (4) wyszuka¢ odpowiedniej zmiany DDL (odpowiedniego ‘changeSet’a) i usung¢ pozostate
‘changeSet’y’. Dodatkowo zgodnie z przyjetg konwencja, nalezy zmodyfikowa¢ nazwe ‘changelLog’a’ dodajgc w odpowiednie miejsce fraze ‘ddl’ -
db-changelog-ddIl-datetimezone.xml np. db-changelog-ddI-20200607205831UTC.xml;

6. W ramach kroku (6) nalezy wykaza¢ wygenerowany plik ‘changeLog’u’ w pliku ‘master’ - ‘db-changelog-master.xml’ tzn. nalezy zacomment'owacé
poprzednio dodany/e ‘changelLog/i’ i doda¢ nastepny wpis pod poprzednim (patrz slajd ‘Wykazywanie ‘changelLog’u’ w pliku ‘master”);

7. Ostatni krok polega na odcomment'owaniu zmian wykonanych w punkcie (2) oraz zacommit'owaniu plikdw: wygenerowanego changelLog’u oraz pliku
‘master’;

8. Ostatnim etapem jest sprawdzenie czy zmiana zostata rzeczywiscie wprowadzona w bazie wzorcowej. Popetnienie btedu w ww. krokach moze skutkowac

btedem podczas budowy nowej wersiji aplikacji (po ‘zmerge’owaniu gatezi do gatezi ‘develop’) co spowoduje wystanie odpowiedniego powiadomienia e-mail
na ktore nalezy niezwtocznie zareagowac.



Liquibase - Realizacja zmian DML/DDL

Algorytm realizacji zmian hybrydowych DML/DDL przy uzyciu ‘Liquibase’a’ jest nastepujgcy:

1. Realizujgc zmiane DML/DDL nalezy postepowac zgodnie z procedurg dla obu typu zmian, modyfikacji ulegajg natomiast punkty (7) w procedurze dla zmian
DML oraz punkt (6) dla zmian DDL. Punkty odpowiednio (8) oraz (9) i (7) oraz (8) zostajg zastgpione wspdlng procedurg jak nizej:

a. Efektem wykonania zmian specyficznych dla DML oraz DDL sg dwa pliki ‘changelLog’ow’ - jeden ze zmianami DML, drugi natomiast ze zmianami
DDL. W takim przypadku nalezy oba pliki wykaza¢ w pliku ‘master’, z pewnym bardzo istotnym ograniczeniem. Plik DDL musi by¢ wykazany jako
pierwszy. Oczywiscie nalezy zacomment'owaé poprzednio dodany/e ‘changelog/i’;

b. Nastepnie nalezy wykona¢ dwa ostatnie opisane kroki, ktére sg wspdlne dla obu procedur - DML i DDL czyli:

i. Ostatni krok polega na odcomment'owaniu zmian wykonanych w punkcie (2) oraz zacommit'owaniu plikéw: wygenerowanego
changelog’u oraz pliku ‘master’;

i. Ostatnim etapem jest sprawdzenie czy zmiana zostata rzeczywiscie wprowadzona w bazie wzorcowej. Popetnienie btedu w ww. krokach
moze skutkowac btedem podczas budowy nowej wersji aplikacji (po ‘zmerge’owaniu gatezi do gatezi ‘develop’) co spowoduje wystanie
odpowiedniego powiadomienia e-mail na ktére nalezy niezwtocznie zareagowac.



Liquibase - Import danych wzorcowych

Algorytm realizacji zmian importu danych wzorcowych przy uzyciu ‘Liquibase’a’ jest nastepujacy:

o gk w

Przed wykonaniem importu nalezy usung¢ lokalng baze danych (bgdz zmieni¢ jej nazwe np. library-old-1) oraz utworzyé nowa. Nastepnie, nalezy
uruchomic¢ system ‘eLibrary’ tak aby wykonaty sie zmiany DDL (struktura bazy danych w systemie generowana jest przy pierwszym uruchomieniu aplikacji).
Nie nalezy sie logowac¢ do systemu. Po wygenerowaniu struktury i pojawieniu sie ekranu logowania nalezy zamkng¢ system.

Kolejny krok polega na zacomment'owaniu fragmentu kodu w pliku pom.xml modutu elibrary-hibernate pod komentarzem </-- comment if running locally --> (nalezy
zacomment'owac¢ znaczniki: url, username, password, promptOnNonLocalDatabase); UWAGA: nie nalezy zacomment'owanego kodu commitowac!
Nastepnie nalezy zmieni¢ profil, lub upewnic sie, ze uzywany jest profil develop’erski tzn. nalezy wykonaé¢ polecenie mvn clean install -Pdev;

W nastepnym kroku nalezy wykonaé polecenie mvn liquibase:update;

Ostatni krok polega na odcomment’owaniu zmian wykonanych w punkcie (2);

Po wykonaniu kroku (5) zostaje tylko sprawdzenie czy wszystkie dane zostaty poprawnie zaimportowane.



Liquibase - dodatkowe informacje

Liquibase jest narzedziem niezwykle uzytecznym i daje wiele mozliwosci. Czes¢ z nich dotyczy na przyktad
mozliwosci wykonywanie ztozonych zapytan oraz sposobnosci porzgdkowania zmian realizowanych w bazie i ich
Sledzeniu/analizie.

Warto zwréci¢ uwage, ze w pliku ‘db-changelog-master.xml’ umieszczono podstawowe, skrétowe informacje w
komentarzach, ktére mogg by¢ cennymi wskazéwkami przydatnymi w procesie realizacji zmian DML, DDL,
DML/DDL.



View



View - realizacja zmian

W systemie elibrary, realizacja zmian po stronie front-end’'u odbywa sie przy
uzycia srodowiska Eclipse IDE, plugin’u Windows Builder. Plugin ten udostepnia
edytor ‘drag&drop’ wspierajgcy framework Swing, dzieki ktéremu realizacja zmian
po stronie widoku jest tatwiejsza i szybsza. Planowana jest realizacja migracji z
edytora Eclipse na edytor dostepny w ramach srodowiska IntelliJ IDEA.

peiiaid e e & Eclipse Marketplace ] X
Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

-
TR R v B AU TR AU SR 8- AR ¥ Ni=iP 7 SEUR T B S CRER Eclipse Marketplace Ef
zkage Explorer &2 BS | e £ = 0 Select solutions to install. Press Install Now to proceed with installation. o

. - - Press the "more info” link to learn more about a solution.
> elibrary-core [eLibrary #135_Settings_System_Data]
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View

Klasy obstugi interfejsu graficznego uzytkownika (GUI) znajdujg sie w ramach
projektu elibrary-core w folderze zrédtowym ‘view’. W ramach tego folderu,
znajdujg sie trzy podkatalogi: ‘forms’, ‘panels’, ‘utils’.

v I source
> I resources
Y I sic
» M controller
» Il main

v I view
» Il forms
» I panels
> I utils

Dodatkowo w ramach folderu

zrodtowego panels, oprocz paczek =
zwigzanych z poszczegolnymi oknami, Y BN iijavareastibiaiise
wyodrebniono rowniez paczke ‘uniform’ > ::2;?:;‘1;21-:1”“3“5
w ktérej umieszcza sie uniwersalne

panele moggce wystepowac na réznych
oknach (z tego wiasnie powodu nie sg
umieszczone w konkretnej paczce,
konkretnego form).

W tabbedform

>
» BE startform
B
»> EE uniform




Podstawowe elementy GUI w elibrary

Gtownym elementem GUI sg okna aplikacji (forms). W nich moga znajdowac sie
panele (panels), ktére z kolei grupujg logicznie pewne komponenty graficzne
(components). Na nastepnym slajdzie zaprezentowano zrzut ekranu prezentujgcy

opisany podziat i opisujgcy elementy okna.
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Podziat okna ze wzgledu na klasy GUI - form i panels



Podstawowe elementy GUI w elibrary - komponenty

Na ekranach (inaczej: oknach - frame) oraz w panelach znajdowac sie mogg
rozne elementy interfejsu graficznego. Komponenty zaimplementowane sg w
ramach framework’u Swing i nalezg do nich m.in.:

JLabel JPasswordField 1 Szablony esssses|
JTextField JTable """"""""""""""

JTextArea JTabbedPane

JButton JMenuBar

JCheckBox JMenu
JRadioButton | JMenultem |
JComboBox () Kobieta C Mezayna
JDatePicker |

<

H




Podstawowe elementy GUI w elibrary - komponenty
projektowe

Wbrew temu co zostato napisane w ramach poprzedniego slajdu, w systemie e-library uzywane sg
zawsze (lub prawie zawsze :) ) komponenty projektowe. Pod pojeciem komponentu projektowego
rozumiemy komponenty ktore zostaty zdefiniowane w ramach projektu i ktore rozszerzajg komponenty z
framework’'u Swing. Dzieki temu komponenty projektowe mogg posiadac ‘predefiniowane’ cechy
dodatkowe np. takie jak ustawienie czcionki, lub koloru. Dzieki temu nie ma potrzeby ustawiania pewnych
cech przy kazdym, nowym uzyciu danego komponentu. Komponenty projektowe znajdujg sie w paczce
‘unicomponent’ w folderze zrodtowym ‘utils’



I elibrary-core ) I source ) I src ) I view ) I utils ) Bl com ) BN javafee ) BN elibrary ) BN core ) EM unicomponent ) Bl joutton ) @ Custom)Buy

[ Project » e = ] a —
v I panels
¥ BB com.javafee.elibrary.core
> DBl emailform.emails
> DN settingsform
> BE startform
> BPE tabbedform
> M uniform
v I utils
¥ BB com.javafee.elibrary.core

ss Custom]Button extends JButton {
stomJButton() {

setFont(Utils.getApplicationUserDefinedFont());

> BN common
ic CustomJButton(String text) {

super(text);
setFont(Utils.getApplicationUserDefinedFont());

¥ B unicomponent

> M border

v BE jbutton
@ CustomJButton
B CustomJButtonFactory
© ICustomJButtonFactory

> PW jcheckbox

> BM jcombobox

lic CustomJButton(Icon icon, String text) {
super(text, icon);
setFont(Utils.getApplicationUserDefinedFont());

Dzieki ustawieniu czcionki w CustomJButton, nie ma potrzeby ustawiania jej za
kazdym razem, dla kazdego, nowego przycisku. Nalezy jednak pamietacC uby
uzywac komponentu projektowego CustomJButton, zamiast tego ze Swing’a -
JButton. Zmiane tg nalezy wykonac recznie - CustomdJButton nie jest dostepny w
palecie.



Uzycie plugin’u Windows Builder

Plugin Windows Builder stuzy do tworzenia GUI z uzyciem edytora ‘drag&drop’.
Windows Builder posiada ‘palete’ ktora zawiera komponenty. Aby dodac¢
komponent do okna nalezy go przeciggng¢ na panel/frame. Przeciggniecie
elementu skutkuje wygenerowaniem odpowiedniego fragmentu kodu w klasie
obstugujgcej dany element - panel/frame. Domysinie, Windows Builder generuje
elementy wewnatrz konstruktora. Jednak, na potrzeby projektu, sposob
generowania kodu zostat zmodyfikowany tak, aby wiekszos¢ komponentow
(zazwyczaj za wyjatkiem elementow typu JLabel) dodawana byta jako witasciwosci
danej klasy. Dzieki temu, po dodaniu adnotacji @Getter, programista jest w stanie
odwotac sie do komponentu z poziomu warstwy Controller’a.



Controller



Profile oraz klasa SystemProperties

W systemie eLibrary wyrdznia sie klase ‘SystemProperties’ do odpowiedzialnosci ktorej naleza:

inicjalizacja potaczen tj. z bazg danych oraz np. z API;

zatadowanie konfiguracji dot. m.in. ww. elementow;

dostep do mapy parametréw systemowych;

dostep do pliku odpowiedzialnego za obstuge wielojezycznych komunikatéw.

Z punktu widzenia technicznego w projekcie eLibrary zaimplementowano profile Maven’owe, przy pomocy ktérych zrédta mozna
inicjalizowacé réznymi konfiguracjami (dotyczy to ustawienia potgczenia z bazg danych oraz API). Wyrdzniamy nastepujgce profile:

e dev (deweloperski);
e  prod (produkcyjny).

Aby zmienic¢ profil aplikacji w celu np. uruchomienia aplikacji z uzyciem bazy wzorcowej tj. produkcyjnej nalezy przebudowacé zrodta
bedac ustawionym w projekcie ‘elibrary-hibernate’ przy pomocy polecenia ‘mvn clean install -Pprod'.

Opisane funkcje klasy ‘SystemProperties’ oraz wspomniane mechanizmy bedg rozwiniete w ramach nastepnych slajdéw.



Profile oraz klasa SystemProperties - profile

Profile pozwalajg uruchomic zrodta ze zréznicowang konfiguracjg. W przypadku eLibrary zdefiniowano
profile deweloperski (dev) oraz produkcyjny (prod). Konfiguracja odbywa sie w pliku ‘pom.xml’ projektu
‘elibrary-hibernate’ i w zaleznosci od wybranego profilu podczas wykonywania polecenia ‘mvn clean install
-P<profil>’ (gdzie <profil> to ‘dev’ lub ‘prod’) zrédta uruchamiane sg w danym trybie, ktory sprowadza sie
do zatadowania okreslonego pliku ‘application.properties’, zawierajgcego konfiguracje. W ten sposaob,
uruchamiajgc aplikacje w trybie produkcyjnym system bedzie np. faczyt sie z bazg produkcyjng, natomiast
uruchamiajgc w trybie deweloperskim, system bedzie fgczyt sie z bazg lokalng - deweloperska.



pom.xml (elibrary-hibernate)

<filters>

<filter>src/main/resources/profiles/${build.profile.id}/application.properties</filter>

</filters>
<resources>
<resource>
<filtering>true</filtering>
<directory>src/main/resources</directory>
<includes>
<include>*.properties</include>
</includes>
</resource>
</resources>
</build>

<profiles>
<profile>
<id>prod</id>
<properties>
<build.profile.id>prod</build.profile.id>
<flag>prod</flag>
</properties>
</profile>
<profile>
<id>dev</id>
<activation>
<activeByDefault>true</activeByDefault>
</activation>
<properties>
<build.profile.id>dev</build.profile.id>
<flag>dev</flag>
</properties>
</profile>

Definicja profili w systemie eLibrary

.. elibrary-hibernate
src
main
java
- resources
db.changelog
profiles
dev
prod
\1application.properties
.1application.properties
<5y db-changelog-master.xmi
. 1liquibase.properties



Profile oraz klasa SystemProperties - application.properties

Pliki konfiguracyjne znajdujg sie w lokalizacji ‘resources’ (elibrary-hibernate/src/main/resources /profiles/). Stanowig je pliki
0 nazwie ‘application.properties’. W zaleznosci od katalogu w ktérym sie znajdujg (‘dev’ lub ‘prod’) definiujg wtasciwosci
charakterystyczne dla danego profilu.

Wewnatrz pliku znajdujg sie pary - klucze i wartosci. Nalezg do nich dane dotyczace konfiguracji bazy danych oraz
REST owego API.

Z punktu widzenia technicznego, plik wczytywany jest do strumienia ‘InputStream’ a nastepnie obiekt ze standardowe]
biblioteki Java'y (java.util) - ‘Properties’ zostaje zatadowany zawartoscig tego pliku. Obiekt ‘Properties’ dostepny jest w
klasie ‘SystemProperties’ za posrednictwem ‘getter’a’ - ‘getConfigProperties()’. Metoda ta, zwraca wspomniany obiekt

‘Proprties’ i udostepnia metode ‘getProperty’ przy pomocy ktérej mozna pobieraé wartosci na podstawie przekazanego
klucza w parametrze metody.

W zaleznosci od aktywnego profilu, plik ‘properties’ zatadowany jest wartosciami parametréw z pliku dla danego profilu (w
pliku w gtbwnym katalogu nie ma wartosci, znajdujg sie natomiast odnosniki do warto$ci z danego wtasciwego pliku
konfiguracyjnego



111 resources\application.properties w1 prod\application.properties

# Database Config 1 # Database Config

db.url = db.url = jdbc:g

db.ip =
db.

db.username =

username

db.password

db.name =

db.name = dfsnut

€ SystemProperties.java

@Getter
private static Properties configProperties;

private static void initializeCoreProperties() {

configProperties = new Properties();
try (InputStream resourceAsStream = HibernateUtil.class.getClasslLoader().getResourceAsStream(Constants.APPLICATION_PROPERTIES)) {

configProperties.load(resourceAsStream);
} catch (IOException e) {

Log.severe(e.getMessage());

.getProperty("db.url")

Podstawianie wartosci do pliku application.properties w zalezno$ci od profilu
oraz implementacja inicjalizacji obiektu ‘Properties’ wraz z prezentacjg metody stuzgcej do
pobierania wartosci z obiektu ‘configProperties’



Klasa Actions

Klasa Actions stuzy do obstugi zdarzen na oknach gtéwnych w aplikacji (Form).
Kazde okno gtowne aplikacji e-library posiada swojg klase Actions w odpowiedniej
paczce odpowiadajgcej obstugiwanemu obszarowi merytorycznego.

(e m.java source\src\controller\java\com\javafee\emailform elibrary-core

@ Actions,java source\src\controller\java\com\javafee\settingsform elibrary-core
@ Actions.java source\src\controller\java\com\javafee\startform elibrary-core
GActions.java source\src\controller\java\com\javafee\tabbedform




R e-library ™ o X

Zalog: Jako: , Adi [13.01.2020 16:03:31] 16:15:48 @ 0 aplikac)l 2 "N Wyloguj pl v

Klienc Biblioteka Ksiazki Obsluga wypozyczed Slowniki Pracownicy

Numer pesel Numer dokumentu Login E-mail Imie Nazwisko Adres Miasto Plec Data urodzenia Zarejestrowany

Adm formularz potwierdzenia rejestracit

(7] zarejestrowany ) Akceptuj

~Wiadomoécl | powladomienla
-} Dodaj = Modyfikuj 33 Usuft | Kontakt

e-library 2019 € (V]

source/src/controller/java/com/javafee/tabbedform/Actions.java
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source/src/controller/java/com/javafee/settingsform/Actions.java
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source/src/controller/java/com/javafee/startform/Actions.java



7

Struktura klas controller’a obstugujgcych okno “e-mail

Ze wzgledéw wydajnosciowych oraz z uwagi

na poprawnosc stylu kodowania obstuga

zdarzen okien gtéwnych nie jest realizowana = T'

jedynie w ramach klasy Actions. v BB comjavafee
Funkcjonalnos$ci zostajg obstuzone w ’ H‘t
zdekomponowanych klasach tzw. “zdarzen” co MailSenderEvent
jest inspirowane zasadom programowania “DT’HEJE
zdarzeniowego. Powyzsze klasy tgczy wspolny TabOutboxPageEvent
interfejs IActionForm. Dekompozycja odbywa Set;f‘s:::i_’]‘atepageEve”t
sie wedtug analizy merytoryczne,. startform

tabbedform




Struktura klas controller’a obstugujgcych okno “e-mail” -
obstuga zdarzen w klasie TabComposePageEvent

% [CJow [Juow

Temat:

onChangeChckbxCC() — d

onChangeChckbxBCC()

onClickBtnAddAttachemnt ()
ke onClickBtnClear ()

&«
| Zapisz jako kopia robocza y onclickBtnSend ()
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Struktura klas controller’a obstugujgcych okno “e-mail” -
obstuga zdarzen w klasie TabOutboxPageEvent

onClickBtnPreview() onCI:FkBtnSend()

| |

<4
3 Podglad ) Wyélij ponownie 1 Usun



Struktura klas controller’a - klasa Event - informacje ogolne

Jak opisano na poprzednich slajdach w celu dekompozyciji obstugi zdarzen i roztozeniu ich na poszczegdlne klasy
podrzedne wyodrebnia sie w systemie klasy ‘Event’'ow’ np. te zwigzane z obstugg zdarzen na poszczegolnych zaktadkach
na oknie gtbwnym ‘TabbedForm’ - ‘TabClientEvent’, ‘TabLibraryEvent’ - czy na przyktad te, zwigzane z obstugg zdarzen
na oknie wiadomosci e-mail ‘EmailForm’ - ‘TabComposePageEvent’, ‘TabTemplatePageEvent’ lub te zwigzane z obstugg
zdarzen na oknie ustawien ‘SettingsForm’ - ‘ThemePanelEvent’, ‘PersonalDataChangeEvent’ itd. Wyrézniamy dwie
podgrupy klasy ‘Event’ - klasy ‘Event’ zwigzane z ‘form’ami’ oraz z ‘fram’ami’.



Q  Actions
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Struktura klas controller’a - klasa Event - zwigzana z form’em

Implementacja klasy ‘Event’ zwigzanej z ‘form’em’ wymaga trzymania sie nastepujgcych zatozen:

e Klasa Event’'u powinna implementowac interfejs ‘lActionForm’ oraz jej metode ‘initializeForm’;

e W klasie powinno sie¢ stosowa¢ wzorzec architektoniczny Singleton, co implikuje implementacje metody
‘getinstance()’ poprzez ktora tworzy sie nowe obiekty klasy (w zaleznosci od przeznaczenia, metoda
przyjmuje odpowiednie parametry), we wiasciwosci klasy przechowywana jest instancja obiektu danej klasy
‘Event’;

e W klasie ‘Event’'u’ wyrdznia sie metode ‘control()’, wywotywang w konstruktorze i odpowiedzialng za wiasciwe
‘podpiecie’ obstugi zdarzen do komponentow;

e W klasie tej powinno sie w miare mozliwosci trzymac¢ konwencji zwigzanej z umiejscowieniem odpowiednich metod
we wtasciwych miejscach oraz ich nhazewnictwem wzorujgc sie na istniejgcych juz klasach - i tak, nalezy
umiejscawiac¢ w klasie najpierw metody zwigzane z przetadowaniem (np. ‘reload’, ‘refresh’), nastepnie te z obstugg
zdarzen (np. ‘onClickBtn...") oraz zwigzane z walidacjami (np. ‘validate...’);

e W klasie Event'u powinna znajdowac sie zaleznos¢ do klasy widoku (np. odpowiedniego panelu, form’a), ktéra
przekazywana jest jako parametr metody ‘getinstance()’.



€ TestEventjava

1
2

w

w

o

of

package com.javafee.elibrary.core.startform;

import com.javafee.elibrary.core.common.action.IActionForm;

import lombok.Setter;

public class TestEvent implementsIIActionFormI{

@Setter

private TestForm testForm;

private static TestEvent testEvent;

private TestEvent(TestForm testForm) { this.control(testForm); }

public static TestEvent getInstance(TestForm testForm)| {

if (testEvent == null)
testEvent = new TestEvent(testForm);

return testEvent;

public void control(TestForm testForm) {
setTestForm(testForm);

initializeForm();

testForm.getTestPanel().getBtnTest().addActionListener(e -> onClickBtnTest());

@0verride
public void initializeForm() {

b

private void onClickBtnTest() {
}

Schemat klasy ‘Event’ zwigzanej z ‘form’em’



Struktura klas controller’a - klasa Event - zwigzana z frame’em

Implementacja klasy ‘Event’ zwigzanej z ‘frame’em’ wymaga trzymania sie nastepujgcych zatozen:

e Klasa Event’'u powinna implementowac interfejs ‘IEvent’ oraz jej metode ‘initializeEventHandlers’ odpowiedzialng
za obstuge zdarzen na ‘frame’ie’;

e W klasie ‘Event’'u’ wyrdznia sie metode ‘control()’, wywotywang w miejscu tworzenia obiektu i odpowiedzialng za
wywotanie metody ‘open...Frame()’;

e W odréznieniu do klasy ‘Event’u’ zwigzanej z ‘form’em’, w klasie ‘Event’u’ zwigzanej z w ‘frame’em’
umieszcza sie implementacje metody ‘open...Frame()’, ktéra odpowiedzialna jest za tworzenie i otwieranie
okna (jesli zostato juz otwarte, przenoszone jest na wierzch);

e W klasie tej powinno sie w miare mozliwosci trzymac¢ konwencji zwigzanej z umiejscowieniem odpowiednich metod
we wtasciwych miejscach oraz ich nhazewnictwem wzorujgc sie na istniejgcych juz klasach - i tak, nalezy
umiejscawiac¢ w klasie najpierw metody zwigzane z przetadowaniem (np. ‘reload’, ‘refresh’), nastepnie te z obstugg
zdarzen (np. ‘onClickBtn...") oraz zwigzane z walidacjami (np. ‘validate...’).



€ TestEventjava

1
2

w

3 of

package com.javafee.elibrary.core.startform;

import com.javafee.elibrary.core.common.action.IEvent;

public class TestEvent implements{

private TestFrame testFrame;

public void control(TestFrame testFrame) {

openTestFrame();

@0verride
public void initializeEventHandlers() {
testFrame.getTestPanel().getBtnTest().addActionListener(e -> onClickBtnTest());

private void openTestFrame() {
if (testFrame == null || (testFrame != null && !testFrame.isDisplayable())) {
testFrame = new TestFrame();
initializeEventHandlers();
testFrame.setVisible(true);
} else
testFrame.toFront();

private void onClickBtnTest() {
}

Schemat klasy ‘Event’ zwigzanej z ‘frame’em’



€ TestEventjava

1
2

package com.javafee.elibrary.core.startform;

import com.javafee.elibrary.core.common.action.IActionFormd

import lombok.Setter;

public class TestEvent implementsIIActionFor‘mI{

@Setter

private TestForm testForm;

private static TestEvent testEvent;

private TestEvent(TestForm testForm) { this.control(testForm); }

public static TestEvent getInstancel(TestForm testForm)f {

if (testEvent == null)
testEvent = new TestEvent(testForm);

return testEvent;

public void control(TestForm testForm) {
setTestForm(testForm);

initializeForm();

testForm.getTestPanel().getBtnTest().addActionListener(e -> onClickBtnTest());

@0verride
public void initializeForm() {

}

private void onClickBtnTest() {
}

Schemat klasy ‘Event’ zwigzanej z ‘form’em’

€ TestEventjava

3 of

package com.javafee.elibrary.core.startform;

import com.javafee.elibrary.core.common.action.IEvent;

public class TestEvent implements)

private TestFrame testFrame;

public void control(TestFrame testFrame) {

openTestFrame();

@Override
public void initializeEventHandlers() {
testFrame.getTestPanel().getBtnTest().addActionListener(e -> onClickBtnTest())

private void openTestFrame() {
if (testFrame == null || (testFrame != null &R !testFrame.isDisplayable())) {
testFrame = new TestFrame();
initializeEventHandlers();
testFrame.setVisible(true);
} else
testFrame.toFront();

private void onClickBtnTest() {
}

Schemat klasy ‘Event’ zwigzanej z ‘frame’em’

Poréwnanie implementaciji klasy ‘Event’ dla ‘form’a’ i ‘frame’a’



Form’y a Fram’y - okna gtdwne, a okna podrzedne

Tak jak zostato napisane na slajdzie ‘Klasa Actions’, klasa ‘Actions’ stuzy do obstugi zdarzen na oknach
gtébwnych w aplikacji (Form). Zdarza sie jednak, ze czes¢ funkcjonalnosci zwigzanych z oknem gtéwnym
zostaje przeniesiona do okna podrzednego (Frame). Najbardziej popularnym przyktadem takiego
rozwigzania w aplikacji eLibrary sg okna formularzy np. rejestracji klienta/pracownika na zaktadkach
‘Klienci’/’Pracownicy’, czy dodawania nowego rodzaju ksigzek (zaktadka ‘Biblioteka’) lub nowych ich
egzemplarzy (zaktadka ‘Ksigzki’).

Akcje komponentdéw na oknach podrzednych obstugiwane sg w osobnych klasach, ewentualna
komunikacja pomiedzy Form’em a Fram’em odbywa sie przy pomocy klasy Params. Zwyczajowo Fram’y
nie posiadajg na pasku nazwy okna (w przeciwienstwie do Form’éw).



Przyktad okna gtbwnego i okna podrzednego

Rrl - 3
l jako: Mateusz Szymczyk, I [23.01.2020 17:13:15] 14:49
i K - O X
Kiend Biblioteka Ksiazki Obsfuga wypozyczeri  Stowniki  Pracownicy
Tytut Formularz danych ksigzki 'a
Tytuk: |
Numer ISBN: Imig Nazwisko Data urodzenia -
Tlo$¢ stron: ¥ A2 ¥
Robin Cook
Tlos¢ tomauw: Agatha Christie
Nazwa
v
Kryminat
Nowela
Nazwa
v
Znak
PWN
°) Akceptuj

"1 Dodaj . Modyfikuj *3 Usun



Form'y a Fram'y - analiza techniczna

Na ponizszych slajdach przedstawiona
zostanie ogolna analiza techniczna
implementacji Form'’y i zwigzanego z
nig Frame’a. Przyktad zostanie oparty
0 okno na zaktadce ‘Pracownicy’ i
zwigzanym z nim oknem podrzednym,
ktdre otwierane jest na akcje przycisku
‘Modyfikuj’ i sktada sie z formularza
rejestracji.

I
1
{ UK e-libran

= O
‘Zalbgowano jako: Mateusz Szymczyk, Administrator [23.01.2020 17:13:15] 15:01:10 @ o wpikagi 2 N Wyloguj ol
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Data urodzenia: [ ‘
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Login: 1MaSzymczykL
~ Formularz L roli a Akceptuj
[7] Administrator: | ) Akee ) Akceptis ‘
"] Dodsj " Modyfikuj 34 Usun

e-ibrary 2015 ©




Form'y a Fram'y - analiza techniczna

Zaktadka ‘Pracownicy’ na oknie gtdwnym (Form) obstugiwana jest przez klase TabWorkerEvent.
Wyswietlenie Frame’a odbywa sie na akcje przycisku ‘Modyfikuj’. Akcja ta obstugiwana jest przez metode

onClickBtnModify(). Akcje komponentéw sg ‘podpinane’ w metodzie control:

tabbedForm.getPanelWorker().getCockpitEditionPanel().getBtnModify().addActionlListener(e -> onClickBtnModify())d

W metodzie onClickBtnModify, otwarcie okna podrzednego nastepuje poprzez wywotanie metody control
klasy, ktora obstuguje akcje na otwieranym Frame'’ie - WorkerAddModEvent.

if (workerAddModEv ,
workerAddModEvent new WorkerAddModEvent();
control(Constants.Context.MODIFICATION,

workerAddModEvent.

(WorkerTableModel) tabbedForm.getPanelWorker().getWorkerTable().getModel());

Wywotanie tej metody powoduje ‘oddanie kontroli klasie WorkerAddModEvent.



:ﬂACtions onClickBtnSettings() [ X

Zalog jako: Szymczyk-a, Administrator [24.01.2020 15:28:12] 15:29:33 @ Oap]ilg'c}lCh "59I°ﬂb°3?55?£§"aﬁ%“ v
- onClickBtnLogOut(
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WorkerAddModEverit
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ckBtnDelete()]—
(] Dodaj ‘ ‘ " Modyfikuj ‘ ‘ 34 Usui
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Obstuga zdarzen - klasy i metody



Form'y a Fram'y - analiza techniczna

Po wywotaniu metody control klasy WorkerAddModEvent otwierane jest okno podrzedne, ‘podpinane’ sg
akcje komponentow. Dzieje sie tak dlatego, ze w metodzie control znajdujg sie nastepujgce elementy:

e Wywotanie metody openWorkerAddModFrame(), ktéra tworzy nowy obiekt typu Frame
(WorkerAddModFrame z ‘modutu’ view - klasa obiektu graficznego rozszerzajgca obiekt JFrame
(klasa framework’u Swing)) i ustawia jego widocznos¢ (poprzez wywotanie metody setVisible(true)
(lub jesli okno jest juz otwarte toFront(true)) - okno Frame pokazuje sie uzytkownikowi);

e Podpiecie zdarzen na oknie (dodanie ‘WindowListener’a’ dla Frame’u (obstuga akcji na zamkniecie
okna), dodanie ‘ActionListener’a’ dla przycisku ‘Accept’).



e void openWorkerAddModFrame(Context context) {
if (workerAddModFrame == null || (workerAddModFrame != null && !workerAddModFrame.isDisplayable())) {
workerAddModFrame = new WorkerAddModFrame();
if (context == Context.MODIFICATION) {
workerAddModFrame.getWorkerDataPanel().getLblPassword().setVisible(fa
workerAddModFrame.getWorkerDataPanel().getPasswordField().setVisible(fal
reloadRegistrationPanel();
¥
reloadComboBoxCity() ;
workerAddModFrame.setVisible(tPue)ﬂ
} else {
workerAddModFrame.toFront();

admworkers

@ Actionsjava X G TabWorkerEventjava X @ WorkerAddModEventjava X @ WorkerAddModFrame,java X

e com.javafee.tabbedform.admworkers.frames;

v I panels 3 ] ort |... import javax.swing.JFrame;
v PE comjavafee

> BE emailform.emails i lass WorkerAddModFrame extends|JFrame [

> PN settingsform 17 private static final long serialVersionUID = 1L;
> DE startform
v DPE tabbedform 9 private JPanel contentPane;
> PE admdictionaries
v BB admworkers
v DBE frames 22 [ = WorkerDataPanel workerDataPanel;
@ WorkerAddModFrame
G WorkerDataPanel 24 [ te CockpitConfirmationPanel cockpitConfirmationPanel;
©® WorkerTablePanel k
BE books 3) public ',\lor‘ker*AddModFr‘ame( ) A1
BE clients 2 setBackground(Utils.getApplicationUserDefinedColor());
BH library 28 setIconImage(
> DX loanservice : Toolkit.getDefaultToolkit().getImage(WorkerAddModFrame.c
> DB uniform setDefaultCloseOperation(WindowConstants.DISPOSE _ON_CLOSE);

> B utils 31 setBounds (@100, @ 1ce, D 4se, CELED437);




Form’y a Fram'y - analiza techniczna - przekazywanie parametréw miedzy oknami

W omawianym przypadku otwierane okno podrzedne (Frame) wypetniane jest danymi, ktére pochodzg z
zaznaczonego rekordu (wiersza) w tabeli na oknie nadrzednym (Form). Problem sprowadza sie zatem do
przekazania danych (rekordu - obiektu Worker) z jednego okna do drugiego.

Rozwigzanie problemu polega na przekazaniu danych z uzyciem klasy Params. Params stanowi klase
parametrow ktore reprezentowane sg w postaci obiektu typu Map’y - klucz, wartos¢. Klasa Params pefni
role ‘worka’ do ktérego ‘wrzucany’ jest obiekt na oknie nadrzednym (Form) z przypisaniem pewnego
klucza. Nastepnie, na podstawie tegoz klucza, obiekt pobierany jest z ‘worka’ na oknie nadrzednym.



Worker selectedWorker = ((WorkerTableModel) tabbedForm.getPanelWorker().getWorkerTab
.getWorker(selectedRowIndex);

Params.getInstance().add("selectedio , selectedWorker);

Params.getInstance().add("selectedRo ', selectedRowIndex);

if (workerAddModEvent == 11)
workerAddModEvent = new WorkerAddModEvent();
workerAddModEvent.control(Constants.Context.MODIFICATION,
(WorkerTableModel) tabbedForm.getPanelWorker().getWorkerTable().getModel());

Dodanie parametru na oknie gtbwnym Form
(‘Workers’)

rivate void fillRegistrationPanel() {

Common . fillUserDataPanel (workerAddModFrame.getWorkerDataPanel(), (Worker) Params.getInstance().get("sele

Uzycie dodanego parametru (obiektu typu Worker) na oknie podrzednym Frame w
celu wypetniania formularza danych rejestracji pracownika

workePAddModFPame.addWiddowListeneP(mew WindowAdapter() {

d windowClosed(WindowEvent e) {

Params.getInstance().remove( 'selectedRc

Usuniecie dodanego parametru po zamknieciu okna Frame



Obstuga parametrow aplikacji (SystemParameter)

W aplikacji eLibrary istniejg parametry systemowe, stuzgce do konfiguracji systemu. Parametry systemowe
przechowywane sg w tabeli ‘com_system_parameter’ i obstugiwane sg w aplikacji poprzez obiekt
‘SystemParameter’. Obecnie wyr6zni¢ mozna m.in. nastepujgce parametry systemowe:

e ‘APPLICATION_MAX PASSWORD _LENGTH’ stuzy do okreslenia maksymalnej dtugosci hasta w systemie;
e ‘APPLICATION_PENALTY_ VALUE’ natomiast pozwala na zmiane wartosci kary.

Parametry systemowe sg przechowywane w obiekcie mapy w klasie
‘com.javafee.elibrary.core.common.SystemProperties’ i inicjalizowane sg w metodzie
‘initializeSystemParameters()’ w momencie startu aplikacji. Ponizej podano przyktad pobierania wartosc
parametru systemowego:

SystemProperties.getInstance()




Obstuga wielojezycznosci - informacje ogolne

Obstuga wielojezycznosci w aplikacji odbywa sie przy uzyciu plikow “.properties”
typu “Resource Bundle”. Wszystkie teksty wystepujgce w aplikacji przechowywane
sg w wyzej wymienionych plikach. Kazda wersja jezykowa posiada dedykowany
plik ktérego nazwa zawiera przyrostek poprzedzony znakiem podkreslenia,
bedacy skréotem jezyka. System elLibrary obstuguje polskg oraz angielskg wersje
jezykowa, przy czym angielska jest domysina w plikach “.properties”. Na pliki te
sktadajg sie nastepujgce pliki:

® messages.properties - przechowuje zasoby tekstow w wersji domysinej;
e messages pl.properties - przechowuje zasoby tekstow w wersiji polskiej;
e messages_en.properties - przechowuje zasoby tekstow w wersji angielskiej.



messages_pl.properties X e WorkerAddModEve a X G Actionsjava X

messages.properties

v I source
v I resources . SiviCEEvent ese . ) N
> u images R messages_en.properties (angielski)
C eLibrary.xml
ﬂl log4j.properties
¥ ¥ Resource Bundle ‘messages’

i messages.properties

2 i t Page ectedMe eV ! messages_pl.properties (polski)
|,'|| messages_en.properties e B R AT e AN e
o = i i o c Egzemplarz jest ju\u@17C zarezerwo
|'|| messages_pl.properties a SaveTemplateTol Erro

v M sic

> I controller
> Il main

Text Resource Bundle

Lokalizacja plikow “.properties” Plik “messages.properties” otwarty przy uzyciu narzedzia “Resource
obstugi wielojezycznosci Bundle”



Obstuga wielojezycznosci - wprowadzanie nowych zasobow

Pliki “.properties” obstugujgce wielojezycznos¢ aplikacji sktadajg sie z par kluczy oraz wartosci. Klucze stanowig
identyfikatory wprowadzonego tekstu za posrednictwem ktérego wydobywa sie wartos¢ w aplikacji. Klucze
zazwyczaj nawigzujg do klasy w ktoérej wykorzystywany jest dany zaséb tekstowy. Zazwyczaj rowniez tres¢ klucza
skorelowana jest z komponentem ktérego dotyczy np. panelem i/lub przyciskiem, etykietg etc. W ten sposob na
przyktad tres¢ wystepujaca na przycisku stuzgcym do wylogowania w pliku “.properties” zwigzana jest z
nastepujgcym kluczem:

“tabbedForm” odnosi sie do panelu na ktérym znajduje sie przycisk stanowigc jego nazwe, “btnLogOut” stanowi
nazwe komponentu ktory go bezposrednio dotyczy. Wyzej pokazanemu kluczowi przypisana jest wartosc¢ tekstu.
Ponizej zaprezentowano inne przyktady:

i\u@119t

\u0142 . ] mo\u@17C \u@107




Obstuga wielojezycznosci - wprowadzanie nowych zasobow

W niektorych przypadkach dany klucz stosowany jest dla wiecej
niz jednego przypadku uzycia, moze to dotyczy¢ okien
dialogowych zawierajgcych wiadomosci ktore wyswietlane sg w
wiecej niz jednym miejscu w systemie, w niektorych przypadkach
klucze nie nawigzujg w ogole do komponentu na ktérym sg
wykorzystywane a oddajg grupe z ktérg sg zwigzane. Dotyczy to
na przyktad okna dialogowego potwierdzenia - zasoby ukazano
obok na rysunku. Bywa réwniez Zze zasoby sg wprowadzane dla
tekstow wystepujgcych w kodzie programu, lecz w jaki$ sposéb
wptywajgcych na interakcje z uzytkownikiem koncowym.

I¥] New Property Key
H Enter new property key name:

W celu wprowadzenia nowego zasobu nalezy wprowadzié ; [
odpowiedni klucz oraz wartos¢ dla wszystkich mozliwych wersiji i

jezykowych (najlepiej w tym celu uzy¢ narzedzia “Resource
Bundle” enicePonc lanlaciCliertOriola S




Obstuga wielojezycznosci - pobieranie wartosci tekstu w aplikac;ji

Wartosci przechowywane w plikach “.properties” mogg by¢ pobierane po kluczu z poziomu aplikacji. W klasie
SystemProperties znajduje sie statyczna metoda ktéra zwraca obiekt ResourceBundle ktéry z kolei posiada
metode getString przyjmujgcg parametr typu string bedgcy kluczem odpowiedniej wartosci w pliku.

Utils.displayOptionPane(
SystemProperties. getInstancd() getResourceBundle()
.getString( G "tal 1t | idat

SystemPPopePtles getInstance() getResourceBundle() getStrlng(

JOptlonPane WARNING MESSAG

Ustawienie jezyka aplikacji nie jest zapisywane w baze danych aczkolwiek istnieje mozliwos¢ zmiany wersji
jezykowej - wymaga ona przelogowania uzytkownika. Mozliwos¢ personalizacji jezyka aplikacji moze stac sie
elementem jej rozwoju.



Obstuga wielojezycznosci - parametryzowane teksty

W niektorych przypadkach tekst przechowywany w opisywanych plikach “.properties” wymaga parametryzacji. To
znaczy - nie sktada sie jedynie z predefiniowanych, statych tekstow, lecz z pewnych zmiennych elementow, ktére
mogg by¢ na przyktad wyliczane w trakcie dziatania aplikacji. Np. w kolumnie “Wypozyczenie” w tabeli
wypozyczen znajduje sie informacja o tym, ze dana pozycja ksigzkowa zostata wypozyczona przez zalogowanego
Klienta i powinna by¢ zwrdcona do danego dnia. Informacja ta jest parametryzowana - przekazywana
dynamicznie do tekstu przechowywanego w “.properties”.

Zalogowano jako: , Klient [15.04.2020 16:41:44] 17:01:10

Biblioteka
Biblioteka

Tytut ksigzki Autor Kategoria Wydawnictwo ~ Numer ISBN Numer inwe... Ilos¢ stron Tloé¢ tomow Czytelnia Rezerwaga Wypozyczenie

[Test Test] [Test] [Test] 1234567890123 1234567890123 125



Obstuga wielojezycznosci - parametryzowane teksty

Przypadek opisany w ramach poprzedniego slajdu obstugiwany jest przy pomocy klasy MessageFormat i jej
metody format, ktorej przekazuje sie w pierwszym argumencie tekst, ktory ma zosta¢ sparametryzowany a na
kolejnych miejscach argumenty ktére stanowig wtasnie te parametry i sg podstawiane pod znaczniki w
przekazanym w pierwszym argumencie tekscie - zgodnie z indeksami - kolejnoscig przekazania.

erency

parametr o indeksie

podstawienie parametru o indeksie @ pod znacznik o
tym samym indeksie ({nr_indeksu}) - {e}

w wyniku dziatania metody fromat w tekscie 'My lent,
to {@}' zostaje podstawiony argument 'lendToDate’' w
miejsce '{@}' w przekazanej wiadomosci
‘volumeTableModel.isLentByClientWithDateTrueval’



Realizacja zmian - eLibrary



Proces tworzenia zmian w systemie ’yﬁ\

Identyfikacja zadania ”
Wprowadzenie
zadania

Real |ZaCJa Realizacja ’

We ryﬂ ka CJ a Weryfikacja Q
Wdrozenie :

Wdrozenie

Wprowadzenie zadania



|dentyfikacja zadania - informacje ogodlne

Zadanie (ang. Issue) moze zostac zidentyfikowane w wyniku np.:

e /nalezienia btedu w systemie po przeprowadzonych np. testach manualnych
lub w wyniku uzytkowania aplikaciji;

e Identyfikacji potrzeb realizacji dodatkowych funkcjonalnosci w systemie;

e Realizacji potrzeb integracyjnych.

Zidentyfikowane zadania nalezy poddac analizie biznesowej i wstepnej analizie
technicznej. Po wykonaniu ww. czynnosci oraz potwierdzeniu zasadnosci

wprowadzenia zadania w systemie zarzgdzania zadaniami (github.com) nalezy
zarejestrowac zgtoszenie.



Wprowadzenie zadania - informacje ogolne

Rejestracja zgtoszen (zadan) odbywa sie za posrednictwem platformy github.com
(https://qgithub.com/JaRutkowski/eLibrary/issues), modutu “Issues” i wymaga
zachowania nastepujgcych zasad:

e Zadanie musi posiadac przyporzgdkowany priorytet (lider) oraz mie¢ zwiezty
lecz oddajgcy sens zgtoszenia tytut;

e Zadanie musi posiadac obszerny opis, w razie potrzeby powinien zawierac
rowniez zrzuty ekrany, tresci wystepujgcych wyjatkow etc.;

e Zadanie musi posiadac odpowiednie etykiety;

e Zadanie musi posiadac¢ odpowiednie przyporzadkowania do projektow (lider)
oraz milestone’éw (kamieni milowych);


https://www.google.com/url?q=https://github.com/JaRutkowski/eLibrary/issues&sa=D&ust=1606222926358000&usg=AOvVaw3LjVPf25y0xmK1HSwQ5cuF

Wprowadzenie zadania - etykiety

IIIIIII

W systemie wyrdzniono nastepujgce
grupy etykiet:

e typ zadania (bug, enhancement,
refactoring, technology, good first
issue, duplicate, invalid, new,
CRITICAL);

e status realizacji (to improvement,
in implementation, in tests);

e inne (help wanted, question,
wontfix).

New issues



Wprowadzenia zadania - projekty

W systemie wyrdzniono nastepujgce grupy projektow:

e produkcyjne;

O aRutkowsk/ eibrary S]] ) Gl
e bfledy. e | | NP Odcirs Meoss® s Dssorty Ly wiohs
Oues
Projekty produkcyjne zwigzane sg z pulg zadan do realizacji Hao o
w kontekscie produkciji nastepnych wersji oprogramowania. 8 s 57858 e =
Ograniczone sg limitem czasowym. = |

Projekty btedow zwigzane sg z pulg zadan typu btad i nie
majg ograniczen czasowych. Zadania mogg naleze¢ do wielu
grup projektow i tym samym réwniez do wielu projektow.

Projekty znajdujg sie z platformie github.com w sekcji
“Projects”



Code (@ Issues 39 1"l Pull requests 0 © Actions I| Projects 4 Wiki Security

[10] Change mapping in hibernate.cfg.xml and add

properties file #26

[GROSM JaRutkowski opened this issue on 19 Jul 2018 - 1 comment

JaRutkowski commented on 19 Jul 2018 Owner

Change the mapping marker to the package and add properties file.

(53 JaRutkowski added the refectoring label on 19 Jul 2018

P 3 JaRutkowski self-assigned this on 19 Jul 2018

E] JaRutkowski added this to To do in Release v2.0 on 23 Feb 2019

[ JaRutkowski moved this from To do to In progress in Release v2.0 on 19 Mar 2019

W JaRutkowski added a commit that referenced this issue on 19 Mar 2019

JaRutkowski #26 Removed hibernate.cfg.xml and code configuration impl..

W JaRutkowski added a commit that referenced this issue on 19 Mar 2019

Merge pull request #56 from JaRutkowski/#26_Change_mapping_in_hiberna.. Verfied

+@ -

7616fbl

878ff8e
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Assignees o)
JaRutkowski
Labels o
refectoring
Projects o
[E Release v2.0
fa— ]
Done~
Milestone e
)
v2.0
Notifications Customize
<) Subscribe

You're not receiving notifications from
this thread.

1 participant

Przyktad wprowadzonego zadania w systemie



Realizacja - rozpoczecie

Assignees £
MatSzymczyk
Realizacja zadania zaczyna sie w momencie przypisania
osoby realizujacej je do zadania (Assign/Assign to me).
Zadanie moze zostac po konsultacji przydzielone
samodzielnie, lub moze zostac przydzielone przez lidera. [ Eoners Geveiop | | New pull equest
Praca nad zadaniem rozpoczyna sie od utworzenia nowej Switch beanches/iags L

gatezi na zadanie, ktorej tytut stanowi numer zadania oraz
’ #89J\Io_vaIidation_messege_diaIog_for_emz

jego tytut oddzielone znakiem podkreslenia np. dla zadania o £
numerze #1 i tytule “[100] Do something”, nazwa branch’a Branches  Tags "
bedzie nastepujgca: #1_Do_something. 19 s M

#89_No_validation_messege_dialog_for_e
or
mail_outbox_tab

from ‘develop’

Haln nennle interactad in thic renncitnns ninderc



Realizacja - wykonanie

Po odpowiednim rozpoznaniu zadania wedtug opisu na platformie github.com i ew. uscisleniu zadania
nalezy przej$¢ do implementacji. Nie nalezy rozpoczynaé¢ zadania bez uprzedniego przemyslenia
realizacji i zrozumienia funkcjonalnosci (wieksze zadania (najczesciej typu enhencement) wymagajg
wykonania odpowiednich projektéw zmian, obejmujgcych analize biznesowg (funkcjonalng) wymagan,
mock'’i np. nowych okien aplikacji, projektu struktury bazy danych). Wykonujgc zadanie nalezy pamieta¢ o
tym, ze w przypadku standardowych funkcjonalnosci wiele przyktadowych rozwigzan istnieje juz w
systemie, wiec nalezy sie nimi wzorowac (sprzyja to utrzymaniu spojnosci tworzonej aplikacji -
wykorzystuje sie juz gotowe, najczesciej sprawdzone rozwigzania). Nalezy jednak unika¢ bezmysinego
kopiowania kodu, czasem zmiany wymagajg uwspolnienia czesci kodu.

Kod nalezy pisa¢ w sposob optymalny oraz czytelny. Zmienne, nazwy metod, klas muszg by¢ czytelne i
jednoznacznie wskazywac na ich przeznaczenie. Kod musi by¢ sformatowany, a import’y
uporzgdkowane. Realizujgc zmiane nalezy szczegolnie uwazac, aby nie wptyng¢ negatywnie na juz
istniejgce funkcjonalnosci.



Realizacja - zakonczenie

Po wykonaniu zmian nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci:

e Skompilowac kod (mvn clean install) oraz wykonac testy manualne realizowanej funkcjonalnosci w
celu upewnienia sig, ze dziata ona zgodnie z wymaganiami funkcjonalnymi opisanymi w zadaniu
(kod zawsze musi sie kompilowac (!));

e Weryfikacja kodu i ewentualny refactoring (w tym celu mozna uzy¢ polecenia konsoli git diff (git diff
--cached (po dodaniu plikéw (git add *)), lub narzedzia TortoiseGIT/IntelliJ).

Po ich wykonaniu przechodzi sie do fazy przekazywania zmiany do weryfikacji. Odbywa sie to w sposéb
nastepujgcy.

e Nalezy zmiane zacommit'owac (git commit -m “JaRutkowski #1 Some bug fix.” oraz git push).
Commitujgc zmiane trzeba poda¢ podpowiedni tytut sktadajgcy sie z elementow:

ImNazwisko #NrZad Tytut zadania z zaktadki Issue



Realizacja - zakonczenie

e Nalezy utworzy¢ pull request’a w celu przekazania zadania do weryfikacji. Tworzgc pull requesta
trzeba uzupetni¢ odpowiednie pola - reviewer, assignees, label, project, milestone wedtug danych z
zadania (Issue). W razie potrzeby mozna przekazac osobie wykonujgcej weryfikacje komentarz.



D 118 commits I 4 branches (P 0 packages © 0 releases 4 2 environments &8 2 contributors & MIT

Your recently pushed branches:

P #89_No_validation_messege_dialog_for_email_outbox_tab (less than a minute ago)

[ JaRutkowski / eLibrary ©OWatchv 0 | KStar 0 | YFork
<> Code D Issues 41 1] Pull requests 0 © Actions 1| Projects 4 EEWiki ) Security i1 Insights
Create a new pull request by comparing changes across two branches. If you need to, you can also compare across forks.
N base: developv | 4 | compare: #89_No_validation_messege di... ¥ =+ Able to merge. These branches can be automatically merged.
MaSzymczyk #89 No validation message dialog for email outbox tab Revewuess
% JaRutkowski
Write Preview M B i @€ oD EEE @R N
Assignees
o 1 MatSzymczyk
Labels
bug
Projects
Release v2.0
Attach files by dragging & dropping, selecting or pasting them. o Bug triage
Create pull request -
Milestone
—
v2.0
-0 1 commit 1 file changed [ 0 commit comments 422 1 contributor

Przykfad tworzenia pull request’a systemie

0

i Compare & pull request



Add more commits by pushing to the #89_No_validation_messege_dialog_for_email_outbox_tab branch on
JaRutkowski/eLibrary.

- This branch has not been deployed

No deployments

Weryfikacja

}O ; eview requested Show all reviewers
. . , . . . . ° :eview has :een rtequested on this pull request. It is not required to merge. Learn more.
Weryfikacji muszg podlegac wszystkie realizowane zadania. T 5
We ryfl kaCJa rOZpOCZyna Sle po prze kazan I u pu I I req ueSta do This branch has no conflicts with the base branch

‘reviewer’a’. Osoba taka otrzymuje stosowng wiadomos$¢ e —

e— m a i I . We ryfi kaCj a S k»l'ad a S i e Z eta po’W: You can also open this in GitHub Desktop or view command line instructions.

e \Weryfikacja techniczna kodu (na poziomie platformy github.com nalezy przeglagdng¢ wszystkie
pliki zaznaczajgc przy tym pole ‘view’, w przypadku uwag, nalezy je przekaza¢ w komentarzach).

e Weryfikacja merytoryczna (w ramach tego etapu osoba weryfikujgca zobowigzana jest do
uruchomienia zmiany na swoim lokalnym srodowisku i przeprowadzenia testu manualnego).

e \Weryfikacja zakonczyc¢ sie moze akceptacjg, co rozpoczyna proces wdrazania zmiany, lub
zwroceniem zmiany do dalszej realizacji np. z powodu uwag dotyczgcych kodu, sposobu
dziatania - niezgodnego ze specyfikacjg zadania.



Il JaRutkowski / eLibrary @Watch~ | 0 | [ destar | 0 | [ ¥Fork [ 0

¢y Code (1) Issues 41 i Pull requests 1 © Actions ||l Projects 4 EE|Wiki @) Security [l Insights  {* Settings
MatSzymczyk requested your review on this pull request.
MaSzymczyk #89 No validation message dialog for email =

outbox tab #92

IWRel Il MatSzymczyk wants to merge 1 commit into develop from #89_No_validation_messege_dialog_for_email outbox_tab @.

(& Conversation 0 © Commits 1 B, Checks 0 Files changed 1 +13 -6 EmER
Changes from all commits v File filter.. v Jump to...~ &t~ ° Changes approved
MBi € > =ZEY= @R N 1 approving review Learn more.

Write Preview

MaSzymczyk #89 No validation it

XJ#89_No_va|idation_messege_dialog_for_email_ol o
Leave a comme v 1approval

i MatSzymczyk committed 21 minutes ac

This branch has no conflicts with the base branch

v 19 EMEE" elibrary-core/source/sr - - 5 : & 3 i
Attach files by dragging & dropping, selecting or pasting them. co Merglng can be performed automatlcally.
b4 €6 -132,13 +132,20 €€ pr (@) Comment
3 3} Submit general feedback without explicit approval.
. ) Cianpigve ) (VISR T (R TSl You can also open this in GitHub Desktop o
private void onC Submit feedback and approve merging these changes.
= int sele
(O Request changes
Submit feedback that must be addressed before merging.
- Message
:
+ if (emai
+ int selectedRowIndex = emailForm.getPanelOutboxPage().getOutboxTable()
+ .convertRowIndexToModel (emailForm.getPanelOutboxPage().getOutboxTable().getSelectedR

+ Message selectedMessage = ((OutboxTableModel) emailForm.getPanelOutboxPage().getOutboxTable().getMod



Wdrazanie

Wdrazanie zmiany polega na wykonaniu merge’u (wykonywany jest on zawsze przez weryfikatora (!)). W
jego wyniku gatagz na ktérej wykonywana byta zmiana zostaje scalona z gatezig produkcyjng (gatgz
produkcyjna dla srodowiska developerskiego to gatgz ‘develop’, mogag jednak istnie¢ inne gatezie - na tym
samym bgdz innych serwerach - przeznaczone np. dla dostarczania wersji Klientowi). Czynnos¢ ta
rozpoczyna etap wdrazania zmiany w zaleznosci od skomplikowania procesu ciggtej integracji (ang.
continuous integration - Cl) i ciggtego dostarczania (ang. continuous delivery - CD) uruchamiajgc kaskade
czynnosci. W przypadku systemu eLibrary uzywane jest narzedzie heroku budujgce wersje po kazdym
merge’u do gatezi develop. Zagadnienie to zostanie opisane w ramach nastepnych slajdéw (Temat: XXX).

Wdrozenie zmiany powinno by¢ uzupetnione o wykonanie testow na zbudowanej wersji na gatezi develop
(testy integracyjne). Po wykonaniu wdrozenia nalezy pamieta¢ o zmianach statuséw wykonywanych
zmian oraz o zmian labal’i (np. z ‘in progress’ na ‘in tests’). Zmerge’owane gatezie sg usuwane przez
osobe wykonujgcg review - merge’ujgcego (istnieje mozliwos¢ przywrdcenia usunietych gatezi).



T —m Scrum LifeCycle - Production
release v2.0 release v3.0
/ Serwer Klienta S2

np. Jenkins (CD)

Zespot DevOps
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/ Serwer produkcyjny S1
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Przyktadowy schemat poglgdowy cyklu produkcyjnego
oprogramowania wytwarzanego w metodyce Scrum




Pull request successfully merged and closed

You're all set—the #g9_no_validation_m. branch can be safely deleted.

Delete branch

9 Done

(M [50] No validation messege dialog for

Projects o email outbox tab

#80 opened by MatSzymczyk

IE Release v2.0 m

[— ] 3
Done~ i | v2.0
@ Bug triage in MaSzymcz_yk #89 No va.hdatlon
e — message dialog for email outbox tab
Closed ¥ #92 opened by MatSzymczyk
= 2.0

© Changes approved




