ACTIVIDAD: TORNEO DE SUPER
SMASH BROS ULTIMATE
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1.Explicacion de la actividad:

La idea consiste en realizar un torneo del famoso juego Super Smash Bros Ultimate con el
objetivo de entretener a todo el publico, ya sea participando o visualizando el torneo.
Aunque esta actividad no tenga ningun otro objetivo ademas de ser una actividad de ocio,
serviria para ensefiar a los estudiantes que es importante siempre descansar un poco de
vez en cuando, sin importar que estés estudiando o trabajando.

Todos los que quieran participar en el torneo son libres de hacerlo,siempre y cuando haya
hueco.



2.Estructura de la actividad:

Estructura del torneo:

El torneo consta de batallas de 4 minutos entre 2 participantes.
Maxima cantidad de inscripciones:16

Minima cantidad de inscripciones: 8

Duraciéon maxima de la actividad: 1 hora y 30 minutos

Entre partida y partida, habra un descanso de 1 minuto para esperar a que los contrincantes
de cada pelea aparezcan y para organizar la pelea..

NORMAS PARA SOLVENTAR PROBLEMAS

1-En caso de que uno de los contrincantes no aparezca, se entendera de que el
contrincante ha abandonado el torneo, haciendo que su enemigo gane la batalla y
pase a la siguiente ronda.

2-En caso de que los dos contrincantes de la misma batalla no aparezcan, se
cancelara la batalla

3-En caso de no cumplir el minimo de jugadores inscritos, se podra sustituir esta
actividad por otra. Si no, se realizara un torneo con las personas que estén inscritas
de todas formas, la Unica diferencia seria que la duracion de la actividad seria mas
corta.

Material: Yo tengo tanto la Nintendo Switch como el juego Smash Bros Ultimate. Tendrian
que jugar con los propios Joy Con de la Switch. Y al ser peleas entre 2 jugadores, ya no
aparece el problema de necesitar mas mandos.

Ganador: El ganador recibira alguna de las posibles recompensas que se puedan
conseguir (ya sea una camiseta, una taza, merchandising ,0 mantecados)

Proceso de inscripcion:

Se deberia hacer un formulario de Google y publicarlo por las redes sociales de InnoSoft
durante un periodo de tiempo.

Tras acabar ese periodo de tiempo, se elegira de forma aleatoria (e igualitaria) los
jugadores. Para contactar con aquellos 16 elegidos, uno de los campos del formulario
debera ser el correo de la persona.



3.Formato del torneo y reglas:

Reglas generales de cada batalla:
- Pelea por vidas durante 4 minutos
- Cada jugador tendra 3 vidas
- Sin objetos (ni bola Smash)
- Escenario:Campo de batalla clasico (asi agilizamos los combates)

Cantidad de batallas:
Dependera de la cantidad de personas inscritas, pero habra como maximo 15 batallas (si
son 16 personas inscritas) y como minimo 7 batallas (si son 8 personas inscritas).



