TESTSUITE

Release-Build 2

Testsuite
HouseOfMUD

Erstellt von:
Negron-Martinez, Luca

Uberpriift von:
Sperling, Gabriel

Version | Effektivab | Beschreibung / Anderungen
1.1 01.05.2022 | Uberarbeitung / Uberpriifung
1.0 30.04.2022 | Erstellung
Version 1.1

01.05.2022 20:32

Seite 1 von 20



H RUSCc Testsuite

OfMUD HouseOfMUD

Inhaltsverzeichnis

O =T £ U1 OO PT PP TUPPPPRR N 3

2. Test Cases — UNItEeStS ..cuuuuiiiiiiie e 3
ACTIONS .ttt st e e s a e e s a e s s e e e s arae s 3
ACHIONHANAIET ...ttt sttt et b e bt e sat e st et e e beenbeesbeesmeesaeeeaneen 4

3. Test Cases - SYStemMIESTS ..cuuiiiiii e 5
Dungeon-Dashboard — FrONTENd.........ccuiiiiiciiie e e e e et e e e ree e e e eaba e e e e eareeas 5
AN- UNA ADMEIAEN. ...t ettt e b e s bt st st et e b e b e e s beesaeesaeeeanees 6
Npcs/Gegenstande/REUME VEIWAILEN .......cccveeiiieriiecieceecte ettt er e e te e s teestae s aeebeeabeebeenns 7
Klassen, Spezies und Geschlechter festlegen..........ueviiiiie i 8
Nachrichten senden / private Nachrichten seNden ..........cccccvecieeiieiie e 9
Charakter erstellen/I0SChen/aUSWENIEN ........vvviiieii ettt e et e e e e e s essrarereesssesssreees 10
ACCOUNT VEITIZIEIN. ...ttt sttt ettt e s b e sbe e st e e beesbeesbeesaeenas 11
DUNZEON DEAIDEILEN ... e ssb e e e st e e s s bae e e e sbeeeeeebeeeaesanes 12
DUNZEON VEIIASSEN ..eeeiieeiiiee ettt ettt e e sttt e e e st e e s e bt e e e e sbteeeesbeeeeesabaaeessasteeeesseaeasaseeeesssen 13
RAUM WECNSEIN ...ttt sttt e b e bt e s bt e sae e sat e et e e beesbeesbeesnnenas 14
IM RAUM UMSCRAUBN ...ttt ettt st st sttt b e bt e s bt e saeesaeeeabeebeesbeesbeesneenas 15
temMS AUTNEDEN/ADIREEN ...ttt e e et e e tbe e s abe e eteeesabeeenes 16
INVENTAT @BIUTEN ...ttt s e s e e e r e e reesneesnne e 17
[EEM UNTEISUCNEN ...ttt ettt sae e e e er e e neesneesnne e 18
DUNZEON SLArLEN / SEOPPEIN c.ceveieevee ettt ettt ettt e et e e e e et e e eteeeeeteeestaeeebeeeeseeesbeseeseeesateseaseeesseeenes 19

Version 1.1
01.05.2022 20:32 Seite 2 von 20



H RUSE Testsuite

OfMUD HouseOfMUD

1. Testsuite
Die hier behandelten Systemtests beziehen sich auf den 2.Build.

Die Tests bereits im 1. Build getesteten Tests werden erneut durchgefiihrt
Die Tests auf dem aktuellen Stand sind einsehbar unter:

dev [HouseOfMUD] [Jenkins] (mud-ga.me)

In existierenden Tests sind:

2. Test Cases — Unittests

Actions

Testname Dsver  Stats
DiscardAction should cal sendToClient on AmapAdapter and modify the inventory of the character and the room items list when user discards an item Tms Erfolg
DiscardAction should call sendToClient on AmqpAdapter notifying the user that he does not own the item when he tres to discard an item he does not own oms Ertolg
DiscardAction should call sendToClient on AmapAdapter notifying the user that he does not own the item when he tres to discard an item that does not exist i the dungeon 3ms Frfolg
InspectAction should call sendToChent on AmapAdapter saying the user does niot have the ftem when the user does not have the tem oms Erfolg
d call sendToCient with and payload T Ertolg

InventoryAction should call sendToClient on AmapAdapter with the cormect routingKey and payload oms frfolg
Lookhction should call sendToClent on AmapAdapter with the correct routingKey and paylosd 1ms Ertolg
should call onthe th the correct routingKey and payload Tms Frtolg
MessageMasterAction shouid callsendToClient on the AmapAdapter to both the sender and the dungean master with the correct payload ms Ertolg
MoveAction should call sendToClient 10 the initil sender saying the path does not exst Nms  Erfolg
MoveAction thould call sendToClient on AmapAdapter to the initialsener saying the room does not exist when the user tries to move to 3 direction wheve a foom does ot exist Tms Erfolg
" ould call sendToChent 10 the initial sender saying the room is closed when the user tres to move into a room that s closed oms Ertolg
callsendToClient 10 the instial sender saying the user input an invald direction when the user inputs anything but Nerden, Osten, Sueden or Westen oms Erfolg

Movedction should modify the position to the room in the East when user moves east ms Erfolg
MoveAction should modify the position to the room in the South when user moves south oms Ertolg
Moveiction shauld modify the position to the room in the West when user moves west oms Erfolg
Movection should modify the position, callthe functions to bind the cent queves and call sendWithRouting on the AmapAdapter when user moves to another room 2ms Ertolg
PickupAction should call sendToChent on AmapAdapter and modily the inventory of the character and the room items it when user picks up an item T Erfolg
PickupAction should call sendToClient on AmapAdapter notifying the user that he does not own the item when he tries to pick up an item that does not existin the dungeon 2ms Erfolg
PickupAction should callsendToChent on AmapAdapter hotifying the user that he does not own the item when he ries to plckup an item the room does not hold oms Ertolg
PrivateMessageAction should call sendToClient on the AmqpAdapter to both users with the correct payload Tms Erfolg
PrivatehassageAction should call sendToClient on the AmapAdapter to both users with the correct payload when dungeon mastar whispars to » piayer 2ms rfolg

PrivateMessageAction should call sendToClient on the AmapAdapter to the initial sender saying the recipient does ot exist i the dungeon when trying to send a message to a character that does not exist 43ms Erfolg

PrivateMessageAction should call sendToClient on the AmqpAdapter to the initial sender saying the recipient Is not in the same room when trying to send a message to a character that is not in the same room oms Erfolg
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ActionHandler

Testname
shoukd on when the dungean master broadcasts a message to all users
ActionHandler should onD when it receives a “sblegen’ action message
g with the correct parameters when if eceives 2 nan standard aciion message
on i the cormect parameters when it recerves a “untersuche” action message

Actionanler should eall perfarmAction on Invalidiction when a regular player tries te use the broadeast action

ActionHandler should call performAction on InvalidAction when the dungeon mastar ties an action that isnt sither fluester or brosdcast

ActionHandler should eall performAction on Invalidiction with the correct parsmeters when it rece

should an itre

ActionHandler should call perfarmAction on LookAction with the cormect parameters when it receives

on with the correct paramatars when it receives 3 “sag" action message

on Messag tion with the correct pa It receives a “fluesterdm” action message

Actiontiandier should call performaction on MoveAction with the cormect parameters whei

i imvalid action message

ecenves & "gehe” action message

hould the correet paramet receives a “aufhebert action message
houd end
should on ion wi o it receives 3

on Unspeci with the corect parameters when it recelves an action message for the dungean master

Der Trend der Tests (iber den Verlauf des Builds sieht folgendermaRen aus:

Trend der Testergebnisse
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3. Test Cases — Systemtests

Dungeon-Dashboard — Frontend

Name

Dungeon-Dashboard soll erstellte Dungeons anzeigen
Covered Use Case(s)

F30.0 Dungeon-Dashboard - Frontend

Prerequisites

Test Dungeons erstellen

Steps

Priifen, ob alle Dungeons gelistet sind

Prifen, ob Name, Beschreibung, Status und maximale Spieleranzahl des Dungeons korrekt angezeigt
werden

Expected Result
Alle Dungeons werden in ,Verfligbare Dungeons” angezeigt (noch nicht gepaged)
Name, Beschreibung, Status und maximale Spieleranzahl des Dungeons werden korrekt angezeigt
Eigene Dungeons werden in ,,Eigene Dungeons angezeigt”
Perceived Result
01.05.2022:
Erstellte Test Dungeons werden angezeigt wie erwartet

Dungeon-Details wie Name, Beschreibung, Status und maximale Spieleranzahl werden
korrekt angezeigt

Reasons for failure
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An- und Abmelden

Name

An- und Abmelden

Covered Use Case(s)

F20.0 An- und Abmelden - Frontend

Prerequisites

Benutzerdaten besitzen

Steps

Benutzerdaten angeben

“Einloggen” klicken

“Logout” klicken

Expected Result

Nach dem Login ist man angemeldet

Nach dem Logout ist man nicht mehr angemeldet

Perceived Result

01.05.2022:
Nach dem Login ist man angemeldet
Nach dem Logout ist man nicht mehr angemeldet

Reasons for failure
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Npcs/Gegenstande/Raume verwalten

Name
Npcs/Gegenstande/Raume verwalten
Covered Use Case(s)
F46.0 NPCs verwalten
F43.0 Aktionen verwalten
F45.0 Gegenstande verwalten
Prerequisites
Einloggen
Zum Dungeon Dashboard gehen
Steps
Einen Dungeon erstellen
Raum hinzufiigen und mit Inhalt fillen
Aktion hinzuftigen und mit Inhalt fillen
Npc hinzuftigen und mit Inhalt fillen
Expected Result
Raum, Npc und Aktion werden mit angegebenem Inhalt gespeichert
Perceived Result
01.05.2022:
Raum, Npc und Aktion werden mit angegebenem Inhalt gespeichert

Reasons for failure
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Klassen, Spezies und Geschlechter festlegen

Name

Klassen, Spezies und Geschlechter festlegen

Covered Use Case(s)

F47.0 Klassen, Spezies und Geschlechter festlegen

Prerequisites

Einloggen

Zum Dungeon Dashboard gehen

Steps

Dungeon erstellen

Klassen, Spezies und Geschlechter hinzufligen

Dungeon speichern

Dungeon betreten

Prifen, ob hinzugeflgte Klassen, Spezies und Geschlechter wahlbar sind
Expected Result

Hinzugefligte Klassen, Spezies und Geschlechter werden gespeichert
Perceived Result

01.05.2022:

Testsuite
HouseOfMUD

Hinzugefiigte Klassen, Spezies und Geschlechter werden werden mit angegebenem Inhalt

gespeichert

Reasons for failure
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Nachrichten senden / private Nachrichten senden

Name

Nachrichten senden / private Nachrichten senden
Covered Use Case(s)

F130.0 Nachricht senden

F131.0 private Nachricht senden

Prerequisites

Einloggen

Uber Dungeon Dashboard neuen Dungeon mit zwei Riumen erstellen

Dungeon starten und beitreten

Test Charakter erstellen und mit dem beitreten

Zwei weitere Spieler sollen den Dungeon betreten

Ein Spieler soll in einen anderen Raum gehen

Steps

Zu dritt Dungeon betreten

Normale Nachricht schicken

Priifen, ob jeder im selben Raum die Nachricht erhalt
Private Nachricht schicken

Prifen, ob nur der gewollte Empfanger die Nachricht erhalt
Expected Result

Normale Nachrichten erhilt jeder im selben Raum

Flister Nachrichten erhalt nur eine Person im selben Raum
Perceived Result

01.05.2022:

Normale Nachrichten erhalt jeder im selben Raum

Fluster Nachrichten erhalt nur eine Person im selben Raum

Reasons for failure
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Charakter erstellen/l6schen/auswéahlen

Name
Charakter erstellen/l6schen/auswahlen
Covered Use Case(s)
F70.0 Charakter erstellen
F71.0 Charakter l16schen
F72.0 Charakter auswahlen
Prerequisites
Einloggen
Uber Dungeon Dashboard Test Dungeon erstellen
Test Dungeon starten
Test Dungeon beitreten
Steps
Dungeon betreten
Charaktername, Klasse, Spezies und Geschlecht wahlen
,Erstellen” driicken
Charakter auswahlen und ,,Beitreten” driicken
Den Charakter wieder l6schen
Expected Result
Nach dem Erstellen soll der Charakter aufgelistet werden
Nach dem Léschen soll der Charakter nicht mehr aufgelistet sein
Wenn ein Charakter gewahlt wurde, soll man mit diesem Charakter den Dungeon betreten
Perceived Result
01.05.2022:
Nach dem Erstellen soll der Charakter aufgelistet werden
Nach dem Léschen soll der Charakter nicht mehr aufgelistet sein
Wenn ein Charakter gewahlt wurde, soll man mit diesem Charakter den Dungeon betreten

Reasons for failure
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Account verifizieren

Name

Account verifizieren
Covered Use Case(s)
F11.0 Account verifizieren
Prerequisites

Steps

,Hier registrieren” klicken
Anmeldedaten eingeben

Expected Result

E-Mail mit Verifizierungslink

Nach klicken des Links der Mail kann mit dem Account gespielt werden

Perceived Result

01.05.2022:

E-Mail mit Verifizierungslink

Nach klicken des Links der Mail kann mit dem Account gespielt werden

Reasons for failure
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Dungeon bearbeiten

Name

Dungeon bearbeiten

Covered Use Case(s)

F41.0 Dungeon bearbeiten

Prerequisites

Einloggen

Dungeon Dashboard

Dungeon erstellen

Steps

Einen Dungeon erstellen und etwas anlegen

Dungeon bearbeiten und angelegte Objekte Léschen/bearbeiten

Dungeon bearbeiten und neue Objekte hinzufiigen

Expected Result

Geanderte Objekte werden ibernommen

Geldschte Objekte werden (ibernommen

Neu hinzugefiigte Dinge werden ibernommen

Perceived Result

01.05.2022:
Gednderte Objekte werden (ibernommen
Geldschte Objekte werden Gbernommen
Neu hinzugefiigte Dinge werden Gbernommen

Reasons for failure
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Dungeon verlassen

Name
Dungeon verlassen
Covered Use Case(s)
F61.0 Dungeon verlassen
Prerequisites
Dungeon erstellen
Dungeon betreten
Steps
Dungeon erstellen
Dungeon betreten
,Verlassen” Knopf driicken
Expected Result
Man wird auf das Dashboard weitergeleitet
Das Inventar wird gespeichert
Perceived Result
01.05.2022:
Man wird auf das Dashboard weitergeleitet

Das Inventar wird NICHT gespeichert

Reasons for failure

Inventarverwaltung noch nicht implementiert (nach Plan)
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Raum wechseln

Name
Raum wechseln
Covered Use Case(s)
F101.0 Aktion: Raum wechseln
Prerequisites
Dungeon erstellen
Dungeon betreten
Steps
Dungeon erstellen
Dungeon betreten
,gehe <Norden/Osten/Sueden/Westen >“ in den Chat schreiben
Expected Result
Man verlasst den Raum, in dem man war
Man betritt den Raum, zu dem man sich bewegt
Man kann sich nur in Richtungen bewegen, wo Raume existieren
Perceived Result
01.05.2022:
Man verlasst den Raum, in dem man war
Man betritt den Raum, zu dem man sich bewegt
Man kann sich nur in Richtungen bewegen, wo Rdume existieren

Reasons for failure
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Im Raum umschauen

Name

Im Raum umschauen

Covered Use Case(s)

F102.0 Aktion: Im Raum umschauen

Prerequisites

Dungeon erstellen

Dungeon betreten

Steps

»umschauen”in den Chat schreiben

Expected Result

Man bekommt Items und NPCs ausgegeben, die in diesem Raum vorhanden sind

Man bekommt ausgegeben, in welche Richtungen man sich bewegen kann

Man bekommt ausgegeben, welche Spieler sich im Raum befinden

Perceived Result

01.05.2022:
Man bekommt Items und NPCs ausgegeben, die in diesem Raum vorhanden sind
Man bekommt ausgegeben, in welche Richtungen man sich bewegen kann
Man bekommt ausgegeben, welche Spieler sich im Raum befinden

Reasons for failure
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ltems aufheben/ablegen

Name

Items aufheben/ablegen

Covered Use Case(s)

F104.0 Aktion: Items aufheben/ablegen

Prerequisites

Dungeon erstellen

Dungeon betreten

Steps

,aufheben <ltemname>“ in den Chat schreiben

Inventar ansehen

»ablegen <ltem Name>“ in den Chat schreiben

Inventar ansehen

Expected Result

Nach dem Aufheben befindet sich das Item im Inventar

Nach dem Ablegen befindet sich das Item nicht mehr im Inventar

Perceived Result

01.05.2022:
Nach dem Aufheben befindet sich das Item im Inventar
Nach dem Ablegen befindet sich das Item nicht mehr im Inventar

Reasons for failure
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Inventar abrufen

Name
Inventar abrufen
Covered Use Case(s)
F103.0 Aktion: Inventar abrufen
Prerequisites
Dungeon erstellen
Dungeon betreten
Chat
Steps
Dungeon erstellen
Dungeon betreten
,inv“in den Chat schreiben
Expected Result
Alle Items, die man besitzt, werden aufgelistet
Perceived Result
01.05.2022:
Alle Items, die man besitzt, werden aufgelistet

Reasons for failure
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ltem untersuchen

Name
Item untersuchen
Covered Use Case(s)
F105.0 Aktion: ltem untersuchen
Prerequisites
Dungeon erstellen
Dungeon betreten
Chat
Steps
,untersuche <ltemname>“ in den Chat schreiben
Expected Result
Die Beschreibung des Items wird ausgegeben
Perceived Result
01.05.2022:
Die Beschreibung des Items wird ausgegeben

Reasons for failure
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Dungeon starten / stoppen

Name

Dungeon starten / stoppen

Covered Use Case(s)

F50.1 Dungeon starten

F51.0 Dungeon stoppen

Prerequisites

Einloggen

Steps

Dungeon erstellen

Dashboard betreten

Eigene Dungeons einsehen

Dungeon starten

Charakter wahlen

Dungeon beenden

Expected Result

Vor dem Starten kann niemand den Dungeon betreten
Nach dem Starten kénnen Spieler den Dungeon betreten
Man kommt als Dungeon Master in den Dungeon
Andere Spieler werden gekickt, wenn der Dungeon gestoppt wird
Nach dem Stoppen kann keiner mehr den Dungeon betreten
Perceived Result

Vor dem Starten kann niemand den Dungeon betreten
Nach dem Starten kénnen Spieler den Dungeon betreten

Man kommt als SPIELER in den Dungeon

Man wird NICHT automatisch gekickt, wenn der Dungeon gestoppt wird

Nach dem Stoppen kann keiner mehr den Dungeon betreten
Reasons for failure

Dungeonmaster-Logik noch nicht fertig implementiert (nach Plan)
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Keine Funktion implementiert, die Leute vom Server kickt (nach Plan)

Version 1.1
01.05.2022 20:32

Testsuite
HouseOfMUD

Seite 20 von 20



