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Resumo. O presente artigo se propoe a discutir acerca dos Laboratorios Virtuais de
Aprendizagem (LVA) como estratégia pedagogica para complementar o ensino em
sala de aula. Para isso, este estudo objetiva analisar como um LVA pode apoiar o
processo de ensino-aprendizagem, buscando identificar as particularidades do uso
de LVA no decorrer desse processo. Foi utilizada como método de coleta de dados a
pesquisa bibliogrdfica. Através da andlise de dados e das sugestoes pedagogicas
apresentadas, foi possivel confirmar que o laboratorio virtual pode auxiliar e
fomentar o processo educacional para conseguir uma educa¢do mais dinamica,
construtivista e, principalmente, interativa.

Palavras-chaves: Educacdo. Ensino-aprendizagem. Laboratorios virtuais de
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1. Introducao

Um Laboratorio Virtual de Aprendizagem (LVA) consiste em um simulador de reagdes
neorealistas e sofisticadas com a atribuicao de valor na educacao do aluno (PEREIRA, 2015).
Contudo, sabe-se que atribuir valor depende diretamente da dindmica do aprendizado, visto
que o valor percebido esté relacionado com a qualidade educacional a qual os estudantes sao
expostos (MARTINS et al, 2013).

O presente trabalho tem como objetivo geral apresentar de que maneira a utilizacao de
LVA tem sido explorada no processo de ensino e aprendizagem, baseada nos trabalhos de
PEREIRA (2015) e MARTIN et al (2013).

O restante deste artigo esta organizado como segue: na se¢do 2 sdo apresentados os
procedimentos metodologicos da pesquisa, na secdo 3 sdo discutidos os elementos que
fizeram parte do desenvolvimento do estudo, na se¢do 4 sdo analisados os resultados
encontrados ¢ na se¢do 5 sdo feitas as consideragdes finais.

2. Método de Pesquisa

Para alcance dos objetivos tragados, a pesquisa baseou-se em um estudo bibliografico, tal
pesquisa procura explicar um problema a partir das referéncias publicadas (RAMPAZZO,
2005). Esse tipo de pesquisa pode ser realizado independentemente, ou como parte de outros
tipos de pesquisa.

Quanto a abordagem, optou-se por um estudo explicativo, no qual a principal
preocupagdo ¢ identificar fatores que determinam ou contribuem para o aparecimento de
fendmenos (LUSTOSA, 2009).



3. Revisao da Literatura

A seguir s3o descritas as referéncias bibliograficas relacionadas a educagdo virtual,
laboratérios virtuais e ensino-aprendizado.

3.1 Educacéo virtual

A educacdo virtual ¢ uma modalidade de educagao na qual a informagao deve ser acessada e o
conhecimento construido pelo aluno, que deve ter condigdes de acesso para que a
aprendizagem ocorra (BUENO, 2015). Nesse contexto, de acordo com o referido autor, a
educagdo virtual possui uma base de tempo assincrona para designagdo ao tipo mais comum
de comunicagao.

De acordo com FARIA (2006), a educagéo virtual por meio de TICs (Tecnologias da
Informagdo e Comunicacdo) trata-se de um beneficio educacional que se reveste de particular
importancia no ensino aprendizagem, constituindo uma inovacao que d& um novo significado
pedagogico aos laboratérios. Para SANTOS & SILVA (2006), a aquisicdo de conhecimento
pode ser aperfeicoada por meio de um ambiente virtual, possibilitando a interacdo entre
pessoas e objetos técnicos.

Como assegura SILVA (2006), um ambiente virtual permite que 0s processos de
ensino-aprendizagem surjam nao sO através da interacdo, mas também para a construcdo do
conhecimento atraves de uma aprendizagem significativa. Dessa forma, esse ambiente pode
ter grande contribuicdo para a educacéo virtual.

3.2 Laboratdrios virtuais de aprendizagem

As simulagdes de experiéncias através de animagdes, jogos interativos ou outras formas que
contem com a participagao efetiva do aluno, podem vir a ser uma alternativa importante
(CARLA NETTO et al, 2010). Segundo estes, pode-se dizer que o laboratorio virtual ¢ uma
ferramenta importante para a formagao.

De acordo com LAHOZ (2004), um simulador ¢ um programa que converte um
computador em um laboratorio virtual criando experimentos de sistema dinamicos com
diferentes equacdes. Sob essa Otica, ganha particular relevancia a facilidade de obtengao desse
resultado por conta da disseminacao tecnologica nos dias de hoje. O autor deixa claro que ¢
possivel tornar um computador em um simulador virtual de diferentes equagdes dindmicas.

Fica claro segundo CARLA NETTO et al (2010) que ¢ bastante complexo em rela¢do
a importancia do laboratério do virtual como ferramenta na formac¢ao do estudante. Nesse
contexto, nota-se que LAHOZ (2004), enfatiza-se mais como um computador pode se tornar
um laboratorio virtual no ato de simular equagdes.

3.3 Laboratdrios virtuais de aprendizagem como recurso didatico

De acordo com SANTOS e BELMINO (2013), os recursos didatico-educacionais compdem
um ambiente educacional ajudam a simular situagdes, experiéncias e demonstragdes através
do uso de sons, imagens e eventos para facilitar a compreensdo, andlise e interpretacdo dos
alunos.

Para FONSECA et al (2013) como estratégia de aprendizado, os LVA complementam
o ensino em sala de aula para experimentar conceitos abstratos. Dessa forma, o autor deixa
claro que as simulagdes realizadas por meio desse recurso produzem fatores que comumente
estdo relacionados a realidade através do experimento de conceitos abstratos.



Como assegura MERCADO et al (2004), os ambientes de aprendizagem virtual devem
ser estruturados para incluir informagdes sobre o meio ambiente, ferramentas, planejamento,
pesquisa, troca de informagdes, produgdo, ajuda ambiental, entre outros, mas ¢ extremamente
importante ter uma interagao entre eles.

Em um estudo publicado por PEREIRA (2015), em que entrevistou 120 alunos acerca
da utilizagdo de LVA, viu-se que a utilizagdo desse recurso foi significativa na realidade dos
sujeitos da pesquisa.

Ja o estudo publicado por MARTIN et al (2013), realizado em uma escola publica
estadual de ensino médio da cidade de Sio Paulo, apresenta um comparativo o desempenho
do laboratdrio real em relagdo ao desempenho do virtual.

4. Analise dos Resultados

De acordo com PEREIRA (2015) os resultados de um laboratério virtual mostraram
que os alunos aceitaram o aplicativo devido a facilidade de uso, motivagdo, navegagio,
caracteristicas e clareza dos objetivos do software. Todos os entrevistados disseram que
usariam o software novamente, indicando que eles aprovaram a proposta de ensino com o
apoio de recursos de computador, ¢ o que demonstra o Grafico 1.

Ja no Grafico 2, publicado no estudo de MARTIN et al (2013), mostra-se o nivel de
contribuicdo do LVA, segundo os alunos, acerca da implantacio de um laboratério de
realidade virtual.
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Enquanto PEREIRA (2015) aponta um desempenho superior a 50% no laboratorio
virtual em relagdo ao fisico, MARTIN et al (2013) por sua vez, demonstra que existe
contribuicdo também para o ensino aprendizagem, com percentuais de 31% para muita
contribuicéo e 38% com alta contribuig&o.

Diante disso, ¢ possivel afirmar que, diante das mais diversas tecnologias
educacionais, o laboratério virtual possui grande potencial no auxilio do ensino nas escolas,
todavia, ndo chega a substituir o laboratorio fisico, podendo ser visto como recurso
complementar educativo e preparatorio para o laboratério tradicional.

5. Consideracoes Finais



Este estudo teve como proposito compreender as particularidades do uso de LVA no decorrer
do processo de ensino. A suposi¢do feita a partir do problema foi em pesquisa bibliografica.
Nos dois trabalhos analisados, foi possivel observar que uma das maiores dificuldades que os
alunos possuem ¢ a compreensdo de conteido sem uma proximidade razoavel da realidade.
Dessa forma, ¢ necessaria uma aproximagao do conteudo que o aluno estuda em sala e o
mercado de trabalho que ele ird trabalhar. Por isso, fica evidente a necessidade da construcdo
de um ambiente bem estruturado e com conteudo 1til para a formagao educacional.

Dada a relevancia e complexidade do tema, faz-se necessario o desenvolvimento de
projetos que visem a aplicagdes reais em escolas de simuladores educacionais, que possam
desencadear competéncias e habilidades para garantir um ensino de maior qualidade, que
atendam as diferentes necessidades dos alunos e, assim, efetivar uma pratica pedagogica
diferenciada. Nesse sentido, a utilizagdo desse recurso didatico na escola tem o potencial de
obter melhores resultados no ensino-aprendizagem de uma forma mais enriquecedora,
estimulando o aluno a ter mais vontade de aprender e contribuir para um a aprendizagem
realmente reflita 0 mais proximo da realidade o possivel.
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