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Em execucao

Projeto de Pesquisa

Dados Gerais

Titulo do Projeto:
A Utilizagdo do Jogo como recurso de motivagdo e aprendizagem no Combate do Aedes Aegypti

Periodo do Edital: Data de envio:
Execugao 17/03/2019 22:36:47
Campus do Projeto: Supervisor do Projeto:
CNT Andre Wallas

Dados do Projeto

Inicio da Execugao: Término da Execugéo:

01/04/2019 02/12/2019

Area do Conhecimento: Area Prioritaria do MCTTI:

CIENCIA DA COMPUTACAO (CIENCIAS EXATAS E -

DA TERRA)

Grupo de Pesquisa: Precisa de Parecer de Comité de Etica:

B Ndo ( Campo Validado em 24/05/2019 11:15:48h)

Precisa de Certificado de Qualidade em Biosseguranca: E Renovacéo de Projeto:

Nao ( Campo Validado em 24/05/2019 11:15:48h ) Nio
Envolve acesso a patrimonio genético brasileiro e/ou Envolve agdes afirmativas:
conhecimento tradicional associado: -

Nao

Nao
Envolve Pesquisa Aplicada: Enviado em:

Nio 17/03/2019 22:36:47
Pré-selegdo: Data da Pré-selegdo:

Sim 19/03/2019 por Harlan Porto

Justificativa da Pré-selegdo:
A proposta atende aos requisitos exigidos para pré-selecao, estando de acordo com as exigéncias do edital.

Selecao: Data da Selegdo:
24/05/2019

https://suap.ifma.edu.br/pesquisal/projeto/3951/ 1/2

Sim
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Data da Divulgagéo:
30/06/2019 15:00:00

Discriminacao do Projeto

Palavras-Chaves:
jogos, educagio, satide
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