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INSTITUTO FEDERAL DO MARANHAO

PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS-GRADUACAO E INOVACAO
PROJETO DE PESQUISA

EDITAL PRPGI N° 45/2020 - EDITAL DE PESQUISA APLICADA A INOVACAO

UNIDADE PROPONENTE

Campus:
CNT

IDENTIFICACAO DO PROJETO

Titulo do Projeto:
GAME DE DESAFIOS DE EMPREENDEDORISMO

Grande Area de Conhecimento: Area de Conhecimento:
CIENCIAS SOCIAIS APLICADAS ADMINISTRACAO

Data de envio:
16/04/2020 23:57:13

Periodo de Execucao:
Inicio: 01/05/2020 | Término: 30/10/2020

Nome do Responsavel

) Titulagao: , i , .

(Coordenador). MESTRE+RSC-ITT (LEI Matricula: Vinculo: N

Daniel Barroso de 1266884 Voluntario

o 12772/12 ART 18)

Carvalho Ribeiro
ngae;rgzr.nento de Telefone: E-mail:

DDE-CNT (86) 99407-3766 daniel.barroso@ifma.edu.br
EQUIPE PARTICIPANTE

Professores e/ou Técnicos Administrativos do IFMA
Membro Contatos Vinculo Titulacio

Nome: Tel.:

Mardoqueu Sousa Telvina (99) 98122-8992 -

, . Voluntario -

Matricula: E-mail:

3077773 mardoqueu.telvina@ifma.edu.br
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Membro Contatos Vinculo Titulacao
Nome: Tel.:
. MESTREARSC-III
’ Joa? Paulo Marques Silva ‘(.98) 98216-1743 Voluntério (LEI 12772/12 ART
Matricula: E-mail: 18)
2282550 joao.marques@ifma.edu.br
Nome: Tel.-
Daniel Barroso de " MESTRE+RSC-III
Carvalho Ribeiro .(.86) 99407-3766 Voluntario (LEI 12772/12 ART
Matricula: E-mail: . 18)
1266834 daniel.barroso@ifma.edu.br
Estudantes do IFMA
Membro Contatos Vinculo Curso
Nome: Tel.:
Ana Luisa Marques Lima - Voluntério Bacharelado em
Matricula: E-mail: Administragdo
20201CNBADMO0005 -
Nome:
o Tel.:
Maria Irisnete Barbosa . - ~
. - , . Técnico em Administracao
Lima . Voluntario . A
. E-mail: Integrado ao Ensino Médio
Matricula: )
20171CNTADMO032
Nome:
. . Tel.:
Ana Vitéria Monteiro
- . . Bacharelado em
Costa . Voluntario - ~
, E-mail: Administragdo
Matricula:
20201CNBADMO0008 )
Nome:
o Tel.:
Maria Irisnete Barbosa
. - . . Bacharelado em
Lima . Voluntario .. ~
, E-mail: Administragao
Matricula:
20201CNBADMO0035
Nome: Tel.-
Luis Carlos Rodrigues de ~
. - , . Bacharelado em
Aratjo . Voluntario - ~
, E-mail: Administragao
Matricula:
20201CNBADMO0032
Nome: Tel
Ana Karoline de Oliveira ' ©
- . . Bacharelado em
Gongalves . Voluntario - ~
, E-mail: Administragao
Matricula:
20201CNBADMO0004
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Membro Contatos Vinculo Curso
Nome:
. Tel.:
Ana Maysa da Silva
) - . Bacharelado em
Rodrigues . Bolsista - ~
S E-mail: Administragdo
Matricula: )
20201CNBADMO0006
Nome: Tel.:
Marcos Silva Costa - Bolsista Bacharelado em
Matricula: E-mail: Administragao
20201CNBADMO0034 -
Nome: Tel.:
Ana Luisa Marques Lima - Voluntario Técnico em Administragao
Matricula: E-mail: Integrado ao Ensino Médio
20171CNTADMO002 ana.luisa@acad.ifma.edu.br
Nome:
. Tel.:
Ana Maysa da Silva oo . N
. - . Técnico em Administragdo
Rodrigues . Bolsista . A
. E-mail: Integrado ao Ensino Médio
Matricula: . :
20171CNTADMO003 maysa.ifmal7@gmail.com

DISCRIMINACAO DO PROJETO

Resumo

O presente estudo tem como intuito pesquisar e aplicar a Gamificagdo combinada a Aprendizagem Baseada
em Problemas (ABProb) em sala de aula offline ¢ online na disciplina de empreendedorismo do curso
técnico em Administragao integrado ao ensino médio no IFMA, campus Caxias (MA). O estudo situa sua
contribuicdo acerca da urgéncia da transformac¢do do ambiente escolar e do contexto social mundial
ocasionado pela pandemia, fazendo o uso de ferramentas que ampliem os significados dos saberes
transmitidos e possibilitem o prosseguimento dos estudos. Diante desse cendrio, torna-se desafio ainda
maior atrair a aten¢ao dos alunos as matérias, por essa razao o estudo aborda como questao central: como as
aplicagdes dos recursos de jogos virtuais podem influenciar o ensino e aprendizagem sobre
empreendedorismo? Para desvendar isso, primeiramente, a metodologia reunird a pesquisa exploratoria e
bibliografica, seguida da instru¢do a equipe do projeto acerca dos elementos da plataforma do Classcraft.
Com base no conteudo de Empreendedorismo serdo contextualizados as provas que testardo conhecimentos,
habilidades e competéncias dos alunos. Os participantes serdo avaliados individualmente pela investigacao
com base na frequéncia, interagdes, bem como erros e acertos marcados nas fases do game.
Processualmente através das batalhas, as potencialidades e os limites das experiéncias registrardo
os principais achados da pesquisa e a geragao de inovagdes, ndo apenas quanto ao novo ambiente educativo,
mas também sobre as respostas entregues a cada etapa.

Metas

1 - REALIZAR A PESQUISA EXPLORATORIA SOBRE GAMIFICACAO EM ADMINISTRACAO

2 - PREPARACAO DO JOGO NO CLASSCRAFT
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3 - DESENVOLVIMENTO DO JOGO

4 - ANALISE DOS DADOS E PUBLICACAO DOS RESULTADOS

CRONOGRAMA DE EXECUCAO

Indicador(es)

Meta Atividade Qualitativo(s)

Especificacao

Reunir referéncias sobre o
assunto Foram reunidas
referéncias e obras sobre a
tematica do trabalho.

Criar mundos
baseados

dos jogos
com materiais
baseados em unidades de
livros d
Empreendedorismo Foram
construidas as fases do jogo
Classcraft de
Empreendedorismo

e
3 mundos

Formular problemas que
iniciardo cada unidade Foi 12 problemas
criado o roteiro de perguntas.

Criar videos sobre o
cadastro na plataforma,

escolha de avatares e o

sistema de pontuacido do

jogo Foram criados todos os 3 videos
videos das missdes do jogo e
hospedadas no canal do

youtube classcraft de
empreendedorismo

Executar o jogo junto a

turma do curso técnico em

Administracao integrado ao

Ensino médio do IFMA, A realizaciao do
campus Caxias O jogo foi jogo em uma
executado junto aos turma

estudantes do bacharelado de

Administragdo do IFMA,

campus Coelho Neto.

Extrair os dados da

experiéncia do game Foi

realizada a pesquisa de Um banco de
avaliacdo da experiéncia de dados e seus
ensino e aprendizagem junto respectivos
a turma e a mesma classificou graficos
como muito satisfatoria ¢ analise
indicou aspectos a serem
aprimorados na gamificagao.

para
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Indicador
Fisico
Unid.de

Medida Q¢
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Periodo de Execuc¢ao

Inicio Término

. Previsto para
Previsto para P

01/05/2020 | 3/06/2020 |
. . Concluido

Iniciado em

01/05/2020  34/06/2020

. Previsto para
Previsto para P

01/05/2020 |30/O7/2920 |
. . Concluido

Iniciado em

01/05/2020 30/07/2020

. Previsto para
Previsto para P

01/05/2020 |30/08/2920 |
. . Concluido

Iniciado em

01/05/2020 30/08/2020

) Previsto para
Previsto para P

01/05/2020 | 20/07/2020 |
. . Concluido

Iniciado em

01/05/2020 30/07/2020

. Previsto para
Previsto para P

01/09/2020 |30/09/2(,)20 |
. . Concluido

Iniciado em

01/09/2020  3/09/2020

. Previsto para
Previsto para P

01/09/2020 |30/10/2920 |
. . Concluido

Iniciado em

01/09/2020 30/10/2020
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Indicador , ~
Indicador(es) Fisico Periodo de Execuc¢ao
Meta Atividade Especificacdo R .
Qualitativo(s) Unid.de td Inici Térmi
Medida Qtd. nicio érmino
Um resumo e
Publicacdo dos dados da uma matérias de .
oA . ;. . . Previsto para
experiéncia para a noticia para site Previsto para 30/10/2020 |
comunidade académica e outros veiculos 01/09/2020 | ,
4 2 . . g .~ . . Concluido
Artigos premiados e noticias de comunicac¢io Iniciado em
publicadas no site do campus em Coelho Neto, 01/09/2020
Coelho Neto e da reitoria. Caxias e do 3071072020
Maranhaio.
PLANO DE APLICACAO
Classificacio da Especificacio PRPGI DIGAE Campus Proponente Total
Despesa P ¢ (R$) (RS) (R$) (R$)
339018 Auxilio Financeiro a 8000.00 0 0 8000.00
Estudantes
339020 Auxilio Financeiro a 1400.00 0 0 1400.00
Pesquisadores
TOTAIS 9400.00 0 0 9400.00
CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO
Despesa Mles Mzes N;es N{‘es Més5 Més6 Meés7 Més8 Meées9 Meés 10 Nllfs Nllg,s

339018 - Auxilio
Financeiro a Estudantes

339020 - Auxilio

0 0 2000.00 1200.00 1200.00 1200.00 1200.00 1200.000 0

Financeiro a 0 0 0 0 1400.00 O 0 0 0 0 0 0
Pesquisadores
Anexo A
MEMORIA DE CALCULO
~ UNIDADE
CLASSIFICACAO < VALOR VALOR
DE DESPESA ESPECIFICACAO MEl]))EI:D A QUANT. UNITARIO TOTAL

339018 - Auxilio

. . Valor destinado a gastos dos estudantes Ajuda de
Financeiro a

2 700.00 1400.00

Estudantes com a pesquisa custo

339020 - Auxilio . . .

Financeiro a Apo1q financeiro ao coordenador da ?pmo . 1400.00 1400.00
Pesquisadores pesquisa inanceiro

339018 - Auxilio  Valor destino a bolsa de pesquisa e

Financeiro a inovagdo para a dedicacdo integral dos  bolsas 12 400.00 4800.00
Estudantes alunos do presente projeto

TOTAL GERAL 7.600,00
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