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La notion de non-bloguant

JavaScript est un langage dit non-bloquant ¢'est-a-dire qu'il
n'attendra pas la fin de I'exécution d'une fonction pour passer a la

suite du script. Par exemple le code suivant :

_____

setTimeout{function(){ console. ("Dans 3sec™); }. s

console. ('Fini');

Donnera dans la console :




La console

» La console permet de faire ressortir des informations au développeur. |l
existe par exemple plusieurs niveaux de logs

» console.log( 'toto');

toto

» console.log();

COI’)SO/eIn fo (), * console.infol 'toto");

@ toto

COﬂSO/eWOI’H (), * console.warn('toto’);

toto
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Console error(), * console.error('toto');

8 »toto

» |l est aussi possible de faire des benchmarks directement via la console
grdce a console.time() et console.timeend)

» |l est possible d’afficher toute la stackirace grdce a console.trace()

» |l est aussi possible de faire des tests grdce a console.assert()



Les variables

>
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La déclaration d'une variable se fait via le moft clé var sile mot clé
n'est pas précise la variable sera globale

Depuis ESé il est possible de declarer des variables via let et const,
let permet de créer une variable qui ne sera valable que dans le
contexte actuel et const sera une constante.

Les variables sont sensibles a la casse.

Une variable déclaré dans une fonction ne sera pas accessible
depuis |'extérieur. Exemple :

var ar = 2;
function myFunction () {
var far = 3;

console. {myVar);

}

myFunction();

console. (myVar});
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» If/else if

if (i === 2) {
consale.log(2);

} else if (i === 2) {

console.log(3);

} else {

console. 1og(9);

switch(myVar){
case

un’ -

console.log('un');
break:

case 'deux':
console.log( deux’);
break:

default:

console.log( none’);

ar value = (myVar}? true': 'false’;
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» while

» for



Les fonction:s

En JavasScript I
Exemple :

=

var myFunction - function () {
console.log( "coucou”);

};

function myFunction2 () {
console.log( "coucou 2');

}

myFunction();
myFunction2();




Les tableaux

» Pour déclarer un tableau il faut passer par [], on ne passera pas la
déclaration new Array() qui est dépréciee

» Pourrajouter des e€léments dans le tableau on passera par la
méethode array.push()

» Pour afficher un élément il faudra passer par une boucle ou par un
acces direct via par exemple array|0]

» |l existe un grand nombre de méethodes pour intferagir avec un
tableau tel que split(), shift(), pop(), join(), toString()



var maVoiture = {
fabricant: “Ford",
modéle: "Mustang”,

année: "1969"

var maVoiture = new Object(};
maVoiture.fabricant = "Ford™;
maVoiture . modéle = "Mustang”;

maVoiture.année = 1969;




» Via un con

function Vaituﬁé(fahricant, modéle, année) {
this.fabricant = fabricant;
this.modéle = modéle;
this.année = année;

var maVoiture = new Voiture{'Ford', 'Mustang','1969');




L'AJAX

» L'AJAX (Asynchronous JavaScript And XML) permet de faire des
requétes HTTP sans avoir besoin de rafraichir la page

» AJAX utilise I'objet XMLHttpRequest() pour creer ses requétes

» |l faut toujours vérifier que la page est préte (readyState a 4) et renvoie
bien un code HTTP 200 (OK). Exemple :

var req = new XMLHttpRequest();
req. ('GET', 'http://www.google.com', true);
req. = function() {
if (req. == 4 && req. == )y {
console. (req. );
} else {
console. {"Erreur pendant le chargement de la page.\n")};
}
1
req. {null);
1

» Silarequéte est cross-domain, les CORS (Cross-Origin Resource Sharing)
de.s.heoders doivent préciser qu'ils acceptent les requétes de toutes les
origines



JavasScript est un
modifier un objet
classe.

string.prototype.star = function () {
return "** " + this + © **";

=

console. log{"Coucou”.star{)}; // "** Coucou **"
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Sélecteurs

Il existe plusieurs méthodes pour selectionner un elément dans le DOM :

document.querySelector()
document.querySelectorAll()
document.getElementByld()
document.getElementByName()
document.getElementByTagName()
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document.getElementByClassName()



Modification du HTML/CSS

Il existe plusieurs méthodes pour modifier un élement dans la page :

» document.getElementByld(id).style.proprieté = ‘nouveau style’ pour
modifier le style d'un élement

» document.getElementByld(id).innerHTML = 'nouveau code HTML'
pour modifier le code HTML d'un élement
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En JavaScript |
HTML. Il est p«
select ou la |

. Jyll :'
document.querySelector( ' select"}.onchange = function ()} {

: |, pcge
nt dans un
xemple :

console.info{"Select modifig™};

};

document.querySelector(’ input[type="text™]").onkeyup = function () {
console.info{"Pression d'une touche du clavier");
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ECMAScript 6
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