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Histoire du JavaScript

» Créé en 1995 parBrenda
» Standard ECMAScript

» Actuellement sur EC

» Popularisé notamment gréce au > Chrome qui

sera utilisé par la suite par NodeJS



Histoire de NodeJS

» Créé en 2009 par Ryan Lienhart Dahl
» Basé sur le moteur V8 de Google

» Langage de bas niveau

» Développement et maintenance fait par Joyent



» Communauté P



Les variables

>

>

La déclaration d'une variable se fait via le mot clé var sile mot clé
n'est pas précisé la variable sera globale

Depuis ESé il est possible de déclarer des variables via lef et const,
let permet de créer une variable qui ne sera valable que dans le
contexte actuel et const sera une constante.

Les variables sont sensibles a la casse.

Une variable déclaré dans une fonction ne sera pas accessible
depuis I'extérieur. Exemple :

var myVar = 2;
function myFunction () {
var myVar = 3;

console. WAEIDF

}

myFunction();

console. (myVar);




var a = "tototo " + maVariable +
"tatata " +
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var a = “tototo ${maVariable}
tatata
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var myFunction = function
console.log('coucou’);

};

function myFunction2 () {
console.log( 'coucou 2");

}

myFunction();
myFunction2();




Arrow functio

-I;_es callbacks,
. Depuis ES6

Le JavaScript L
c'est-a-dire le

setTimeout(function(){
console.log('coucou');
}, 1000);

Devient

setTimeout(_ => console.log('coucou'), 1000);



Les boucl

» while

var n = 9;

while (n < 3) {
N++;

Clet i = 0; i < 9; i++) {
console.log(i);

}




» dowhile

var i = 0;
do {

1 +4=1;
console.log(i);

} while (i < 5);

[1, 2, 3].forEach((val, index, array) => {
console.log(val, index, array);

iH




if (i === 2) {
console.log(2);
else if (i === 3) {
console.log(3);
else {
console.log(@);

case ‘un’':
console.log('un');
break;

case 'deux’:

console.log( 'deux’);

break;

default:

console.log('none’);

ar value = (myVar)?'true':'false’;




Les tableaux

» Pour déclarer un tableau il faut passer par [], on ne passera pas la
déclaration new Array() qui est dépréciee

» Pour rajouter des eléments dans le tableau on passera par la
meéthode array.push()

» Pour afficher un élément il faudra passer par une boucle ou par un
acces direct via par exemple array|[0]

» |l existe un grand nombre de méthodes pour interagir avec un
tableau tel que split(), shift(), pop(), join(), toString()



» Via un

var maVoiture = {
fabricant: "Ford",
modéle: "Mustang”,

année: "1969"

var maVoiture = new Object();
maVoiture.fabricant = "Ford";
maVoiture.modéle = "Mustang”;
maVoiture.année = 1969;




es objeT

S

function Voiture(fabricant, modéle, année) {
this.fabricant = fabricant;

this.modéle = modéle;

this.année = année;

var maVoiture = new Voiture('Ford', 'Mustang’,'1969");

constructor(fabricant, modéle, année) {
this.fabricant = fabricant;
this.modéle = modéle;
this.année = année;

'1969');




Le prototypage

JavaScript est un Ic rmet de
modifier un ok iilice de
classe. |

Il est don
utilisable p:

)i sera

String.prototype.star = function () {
return "** " 4 this + " **";

}s

console.log("Coucou”.star());



La console

» La console permet de faire ressortir des informations au développeur. |l
existe par exemple plusieurs niveaux de logs

> console.log('totec"');
toto

» console.log();

> console.info('toto");

console.info();

O toto

console.warn(); iR

toto
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console.error(); REEEEEIEEERE

® » toto

» |l est aussi possible de faire des benchmarks directement via la console
grdce a console.time() et console.fimeend()

» |l est possible d'afficher toute la stacktrace grace a console.frace()

» |l est aussi possible de faire des tests grdce a console.assert()






» Gestionnaire de paquets
» Utilisation d'un package.json
» Mise a jour de paguets

» Lancement de taches




» PM2 outil de mise en ligne



Les modules utiles

» Nsp pour Vvérifier les failles de securité via le package.json

» Bower pour importer les bibliotheques en front

» Mocha framework de test

» Cheerio outil pour le scrap

» Validator outil de validation de données

» Socket.io framework pour gérer les websockets

» Helmet outil de sécurisation du code via les headers HTTP

» Passport pour gérer les différentes authentifications (local, FB, Twitter, Google ...)



Les modules utiles (express)

» Csurf outil pour bloquer les failles CSRF

» Compression permet de compresser en deflate/gzip les frames

» Session permet de gérer les sessions utilisateur

» Multer permet de gérer les multipart/form-data dans les formulaires

» Body-parser permet de gérer les formulaires









Express
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» Mocha



=

» Mise en production facile gradce a PM2
» Possibilité de créer plusieurs forks facilement
» Listing simple des processus

[tknew ~/Unitech/pm2] ( ) &£ pm2 list
Process listing
|
bashscript.sh 6 m 8278 online 0 10s 1.379 MB /home/tknew/.pm2/logs/bashscript.sh-err.log
checker 5 cluster 0 0 2m 08B /home/tknew/.pm2/logs/checker-err.log
interface-api 3 :'..r.iI'-: | 7526 online 0 | 3m 15.445 M8 | /home/tknew/.pm2/logs/interface-api-err.log
inter face-api p cluster 7517 online 0 3m 15.453 MB /home/tknew/.pm2/logs/interface-api-err.log
interface-api 1 cluster 7512 online 0 3m 15.449 MB /home/tknew/.pm2/logs/interface-api-err.log
interface-api 0 cluster 7507 i online 0 3m 15.449 MB /home/tknew/.pm2/logs/interface-api-err.log
| |




» https://scotch.io/tag/node-js



