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1. 什么是深/浅拷贝，他们跟赋值有何区别？

2. 深/浅拷贝的实现方式有几种？



浅拷贝

浅拷贝是创建一个新对象，这个对象有着原始对象属性值的一份精确拷贝。如果属性是基本类

型，拷贝的就是基本类型的值，如果属性是引用类型，拷贝的就是内存地址 ，所以如果其中

一个对象改变了这个地址，就会影响到另一个对象。



深拷贝

深拷贝是将一个对象从内存中完整的拷贝一份出来,从堆内存中开辟一个新的区域存放新对象,

且修改新对象不会影响原对象。



总而言之，浅拷贝只复制指向某个对象的指针，而不复制对象本身，新旧对象

还是共享同一块内存。但深拷贝会另外创造一个一模一样的对象，新对象跟原

对象不共享内存，修改新对象不会改到原对象。



赋值和深/浅拷贝的区别

• 当我们把一个对象赋值给一个新的变量时，赋的其实是该对象的在栈中的地址，而不是堆中

的数据。也就是两个对象指向的是同一个存储空间，无论哪个对象发生改变，其实都是改变

的存储空间的内容，因此，两个对象是联动的。

• 浅拷贝：重新在堆中创建内存，拷贝前后对象的基本数据类型互不影响，但拷贝前后对象的

引用类型因共享同一块内存，会相互影响。

• 深拷贝：从堆内存中开辟一个新的区域存放新对象，对对象中的子对象进行递归拷贝,拷贝

前后的两个对象互不影响。



浅拷贝的实现方式

1. Object.assign()

2. 函数库lodash的_.clone方法

3. 展开运算符...

4. Array.prototype.concat()

5. Array.prototype.slice()



Object.assign()

Object.assign() 方法可以把任意多个的源对象自身的可枚举属性拷贝给目标对象，然后返回

目标对象。



函数库lodash的_.clone方法

该函数库也有提供_.clone用来做 Shallow Copy,后面我们会再介绍利用这个库实现深拷贝。



展开运算符...

展开运算符是一个 es6 / es2015特性，它提供了一种非常方便的方式来执行浅拷贝，这与 

Object.assign ()的功能相同。



Array.prototype.concat()



Array.prototype.slice()



深拷贝的实现方式

1. JSON.parse(JSON.stringify())

2. 手写递归方法

3. 函数库lodash的_.cloneDeep方法

4. 其他



JSON.parse方法

Object.assign() 方法可以把任意多个的源对象自身的可枚举属性拷贝给目标对象，然后返回目标

对象。

缺点：

• 他无法实现对函数 、RegExp等特殊对象的克隆

• 会抛弃对象的constructor,所有的构造函数会指向Object

• 对象有循环引用,会报错



递归实现

递归方法实现深度克隆原理：遍历对象、数组直到里边都是基本数据类型，然后再去复制，就

是深度拷贝。



函数库lodash的_.cloneDeep方法

该函数库也有提供_.cloneDeep用来做 Deep Copy。



• 总结
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