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引言

上面两个函数实现有什么异同点？

首先需要开发思维的改变



关于JSX

jsx本质上是语法糖

babel转换



React.createElement

第一个参数：DOM节点的标签名，它的值可能是div，h1，span等
第二个参数：是一个对象，里面包含了所有的属性，可能包含了className，id等
从第三个参数开始，就是它的子节点

定义

实现



虚拟DOM

createElement方法返回的对象记录了这个DOM节点所有的信息
这个记录信息的对象称之为虚拟DOM
详见test1示例

React.createElement
何时被执行？



ReactDOM.render

第一个参数：虚拟DOM
第二个参数：挂载的目标DOM
将虚拟DOM渲染成真实的DOM
详见test2示例



render实现



渲染和更新
详见test3示例



Question

JS模块化开发规范？
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组件和生命周期示例

详见test4示例



组件定义方式

函数

类

函数定义可以看做是类定义的一种简单形式



组件基类React.Component
state：私有状态

props：传入数据

setState：修改数据，重新渲染

this.state.attr = ‘xxx’
vs

this.setState({attr: ‘xxx’})



render改进



Children小结

Children现在看到有三种类型：
1、String
2、原生DOM节点的element
3、React components – 自定义组件的element

4、false, null, undefined, number
5、数组 – 使用map方法的时候

不单单是Object类型



createComponent – 创建组件



setComponentProps – 更新props



renderComponent – 渲染组件

setState

setComponentProps



React组件生命周期总结
组件的生命周期分成三个状态：

React为每个状态都提供了两种处理函数：will和did

React还提供两种特殊状态的处理函数



React组件生命周期总结



React组件运行机制模拟

Example <div>Hello World!</div>



首次渲染

React.render
（<Example />，
container）

ReactCompositeComponentWrapper

ReactDOMComponent

mountComponent:

1、实例化Example，得到instance对象
2、renderedElement = Instance.render();
3、初始化renderedElement，得到child
4、child.mountComponent(container)

mountComponent：

根据element来生成对应的真实DOM节点

componentWillMount

componentDidMount

<div>Hello World!</div>

{
type: 'div',
props: {

children: 'Hello World'
}

}

{
type: function Example,
props: {

children: null
}

}

生命周期

生命周期函数在哪被
调用？

递归调用



渲染更新
setState 将传入的state放进pendingState的数组里

updateComponent

用于直接操作更新浏览器DOM元素

shouldComponentUpdate

componentWillUpdate

componentDidUpdate

updateComponent

1、计算出nextState
2、render()得到nextRenderElement
3、与prevElement进行Diff比较,更新节点

ReactCompositeComponentWrapper

ReactDOMComponent

否
dirtyComponent

是
当前是否处于批量更新 遍历更新 dirtyComponent

生命周期

生命周期函数在哪
被调用？



SCU – 运行效率优化点

shouldComponentUpdate(nextProps, nextState)

通过判断下一个状态与当前状态的差异，决定是否渲染当前组件

能够很大程度上减少不必要的组件渲染，提高运行效率

详见test7示例
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DOM渲染过程



diff算法引入

我们目前的做法是每次更新都重新渲染整个组件甚至是整个应用，这样的
做法在页面复杂时将会暴露出性能上的问题，DOM操作非常昂贵，而为
了减少DOM操作，React又做了哪些事？

为了减少DOM更新，我们需要找渲染前后真正变化的部分，只更新这一
部分DOM。而对比变化，找出需要更新部分的算法我们称之为diff算法。



diff算法原则

对比真实DOM和虚拟DOM，直接更新真实DOM

只对比同一层级的变化



diff算法实现

diff.js

属性DOM节点 子节点文本节点 组件

key



有无diff运行结果对比

详见test5示例



Fiber架构思想简介 – 两个阶段

render/reconciliation 通过构造workInProgress tree得出change（可中断）

commit 应用这些DOM change（不可中断）

引入目的：可以使得一些更高优先级的任务，如用户的操作能够优先执行，
提高用户的体验，至少用户不会感觉到卡顿~

温馨提示：第二阶段一口气做完（同步执行，不能喊停）的，这个阶段的
实际工作量是比较大的，所以尽量不要在后3个生命周期函数里干重活儿



reconciler对比

Stack reconciler Fiber reconciler



Fiber架构图



新的问题引入

每次调用setState后会立即调用renderComponent重新渲染组件
现实中我们可能会在极短的时间内多次调用setState



异步的setState

这是React的优化手段，但是显然它也会在导致一些不符合直觉的问题。



异步的setState

针对上面这种情况，React给出了一种解决方案：setState接收的参数还

可以是一个函数，在这个函数中可以拿先前的状态，并通过这个函数的
返回值得到下一个状态。

详见test6示例



setState队列

入队：将更新添加进队列

setState方法改进



清空队列



setState队列改进 - 渲染组件

渲染组件能不能在遍历队列时进行？



延迟执行

原理详见阮一峰的文章：《JavaScript 运行机制详解：再谈Event Loop》
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同构实现首屏直出

同构：同一套组件，浏览器端和服务器端都可以渲染

服务器端：react-dom/server
renderToString

renderToStaticMarkup

浏览器端：react-dom
render

详见test9示例



表格组件大数据下性能对比

FixedDataTable
扩展性强

大数据下运行效率高

对使用者要求比较高

AntdTable
使用方便

大数据下运行效率低

扩展性差

大数据下运行效率有很明显的差异，源于dom操作管理不同
详见test8示例



性能监测工具

Performance Tools: react-addons-perf



http://git.yonyou.com/fangqg/testweb


