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I. OzeT

Bu dokiiman Yazilim Laboratuvar1 II dersi 1.projesi icin
coziimlimiizii ve genel ilerleyisimizi agiklamaya yonelik
olugturulmugtur. Dokiimanda projenin tanimi, ¢éziime yonelik
yapilan aragtirmalar, kullanilan yontemler, proje hazirlanirken
kullanilan gelistirme ortam1 ve kod bilgisi, olusturulan
algoritmanin mantig1 gibi programin olusumunu agiklayan
baz1 bagliklara yer verilmistir. Dokiiman sonunda projemizi
hazirlarken kullandigimiz kaynaklar ve proje derlenirken
dikkat edilmesi gereken hususlar bulunmaktadir.

Projenin front-end kismi igin Spring boot teknolojileri,
back-end kismi icin ise Java programlama dili kullanilmis,
veritaban1 baglantis1 ise bir NoSql tarz veritabant olan
MongoDB ile saglanmugtir.

II. GIRrIS

A. Proje Tamitinu

Bu projede, kitap, dergi vb. gibi metinlerden elde
edilen cilimleler/kelimeler arasindaki benzerlik, frekans
gibi  Ozelliklerin ~ bulunmasi,  metinlerin  birlestirip
birlestirilmeyecegine karar verilmesi ve elde edilen verilerden
karakter  tabanli  ciimlelerin/kelimelerin  birlestirilmesi
beklenmektedir. Bu iglemlerin yapilmas: icin gerekli
algoritma sizler tarafindan gelistirilecektir. Amag¢ olusturulan
web arayiiziinden girilen metinlerin karakter karakter veya
kelime kelime arama yapilarak birlesip birlesmeyecegine
karar vermektir.Birlegtirilen metinler arayiizde gosterilmeli ve
kayitlar veritabanina gitmelidir.

Iki veya daha fazla metnin uygun bir sekilde birlestirilmesi
problemi i¢in yeni algoritmalar gelistirmek amaclanmaktadir.

Devaminda  bunlar1  gorsel bir arayiizle sunmaniz
beklenmektedir.  Geligtirdiginiz ~algoritmanin  performans
ozelliklerini ve caligma siirelerini  farkli  girdilerde
kargilagtirmalisiniz.

B. Isterler

o Gelistirilen web arayiizinde en az iki adet metin
gitmeniz gerekmektedir.Gorsel arayiizde iki adet metin
giris etiketi ve bu etiketlere ait “ekle” , “birlestir”
ve “kaydet” butonlar1 bulunmalidir.Girilen metinler
kelime veya ciimleler olabilir. Ayrica istenilen sayida

Emine Yildirrm 190201004

metin girigine izin verilmelidir. Yani kullanict 2 veya
daha fazla metinde birlegtirebilmelidir.Girilen metinler
hangi karakterden itibaren birlestirilebilecegine yada
girilen metinlerin birlestirilip birlestirilmeyecegine karar
verme iglemi sizin tarafinizdan gelistirilen bir algoritma
kullanilarak gergeklestirilecektir

o Iki metni birlestirmek islemi icin gecen siire

hesaplanmalidir.Siire hesab1 arayiizde goriilmelidir.

o Veri tabaninda birlestirilen yeni metin JSON formatinda
kaydedilmeli ve gelistirilen algoritmanin verilen metinler
tizerindeki caligma siiresini de kaydetmelidir.

III. ARASTIRMALAR VE YONTEM

IIk olarak proje boyunca kullamlacak olan teknolojilerin
karar1 verildi.Back-end kisminda sadece Java programlama
dilini kullanmamiza izin verildigi icin front-end kismin1 da
Java’ya kolay bir sekilde uyarlayabilmemizi saglayacak olan
Spring Boot teknolojisini kullanmaya karar verdik.Spring
projesi  olugtururken Maven’la proje yapmaya karar
verdik.Projemizde gerekli oldugu igin Spring Web, Spring
Boot DevTools, Spring Data MongoDB gibi araclar1 da
dependencies olarak sectik.Bdylece Spring projemiz icin
gerekli olan hazirliklar tamamlanmig oldu.

Projenin 6n yiiz kisminda bizden istenen ikiden ¢ok metin
girebilecegimiz bir ekrandi.Biz de ilk once ka¢ adet metinin
girilecegini sorgulayan ve ona gore metin kutusu cikaran
bir ekran hazirladik.Boylece kullanici ilk olarak girmek
istedigi metin adetini girecek, daha sonra onun girdigi sayiya
gore metin kutucuklari ekrana gelecek.Kullanici metinleri
bu ekranlara girdikten sonra “metinleri birlestir” secenegine
basacak ve sonuc olarak algoritmaya gore birlesen metinler
ekrana bastirilacak.Kullanici tekrar farkli bir metin girmek
isterse sayfay1 yenileyip islemlere devam edebilir.

Kullanicinin -~ girmis  oldugu  metinleri  veritabanina
gondermemiz gerekiyor.Boylece veritabaninda metinlerin
kayitlar1  tutulacak.Bunun i¢in  Spring’ten MongoDB
veritaban1  baglantisinin  saglanmasi  gerekiyor.Bunun
icin proje dosyasinda resources’in altinda  bulunan
application.properties  dosyasina  geliyoruz.Bu dosyanin
icine hangi porttan, hangi veritaban1 adiyla baglantinin
kurulacagim1 giriyoruz.Masaiistiimiizde bulunan MongoDB



Compass’tan local baglanti olusturarak Spring ve MongoDB
baglantisini1  kurmus oluyoruz.Boylece girilen kelimeler,
metinler veritabaninda tutulabiliyor.

IV. ALGORITMA OLUSTURMA

Text 1: Ali eve gel
Text 2: eve gel sonra
Text 3: eve gel sonra carsi
Text 4: carsiya git
Cikti: Ali eve gel sonra carstya git

Verilen Ornege gore girilen metinlerin igerisinde
bulunan  tekrarli  kelimeler  silinecek  ve  benzer
kelimelerin birlegtirilmesi sonucu olusan kelimeler metine
eklenecek.Bunun igin metinlerde 2 tiirli arama yapmak
gerekiyor.Ciimleleri birlestirmek icin kelime kelime arama ve
benzer kelimeleri yazdirmak i¢in karakter karakter arama.

Ik olarak ciimleleri birlestirmeye ve aynmi olan kelimelerin
(eve”,’eve”,’gel”,’gel” gibi) sadece 1 kere kullanilmasina
odaklaniyoruz.Kullanict ilk bagta girmek istedigi metin
adetini giriyor(Dikkate alinan Ornege gore 3 metin).Daha
sonra kullanict 4 adet metin giriyor(Text 1, Text 2, Text 3 ve
Text 4 ).Girilen bu metinler .split metodu kullanilarak string
array haline getiriliyor ki diizgiin karsilastirma yapilabilsin.
Daha sonra bu metinleri birlestirecegimiz string tiiriinde
bir arraylist olusturuluyor.Girilen metinler teker teker eger
icerisinde bulunan kelimeler o arraylistte ge¢miyorsa kogulu
ile (Aynt kelime tekrarin1 6nlemek icin) arraylistin igerisine
atiliyor.Boylece verilen 6rnege gore kodun ¢iktist Ali eve gel
sonra carst cargiya git” oluyor.Simdi ise “cars1” ve “carsiya”
gibi benzer kelimelerin birlestirilmesini saglayan algoritmaya
geciyoruz.

Bu kisimda ise kelimeler arasi c¢alisacagimiz igin karakter
karakter arama yapmamiz gerekiyor.Bizim olusturdugumuz
algoritma su gsekilde: kullanici tarafindan girilmis metinleri
karakter dizisine atiyoruz.Daha sonra bu dizilerden en uzun ve
kisa olaninin uzunlugunu tutabilmek igin 2 adet int degisken
olugturuyoruz.Kelimelerin 6nden eslesen karakterlerinin
sayisint tutabilmek igin ise aymi sekilde 1 adet counter
degisken olusturuyoruz.Yine birlesmis kelimeyi gosterebilmek
icin karakter tiiriinde bir arraylist olusturuyoruz.Daha sonra
kelime algoritmasiyla aymi calisacak sekilde kelime kelime
tekrar etmeyen karakterleri listenin igerisine atiyoruz.Burada
dikkat ettigimiz nokta uzun olan kelimenin bastirilmasi. Yani
“carst” ve “carstya” gibi kelimeler gelirse “carsiya” kelimesi
bastirilacak.

Bu iki algoritmay1 birlestirerek girilen metinde hem ayni
olan kelimelerin sayisim1 bire indirip ciimleleri birlestiriyor
hem de benzer kelimelerin birlestirilmesini saglamis oluyoruz.

V. SoNu¢

Sonu¢ olarak yapmis oldugumuz projeyle birlikte
benzer ve ayni kelimelere sahip olan birden ¢ok metni
nasil birlestirmemiz gerektigini 6grenmis oluyoruz.Ayrica
MongoDB gibi NoSql bir veritabami kullanarak kayitlarin
Json dosya formatinda nasil tutuldugunu deneyimlemis olduk.

VI. KAYNAKCA

« https://www.youtube.com/watch?v=1iKqqPUXYEY

« https://www.youtube.com/watch?v=hvxaORtOHHE

o https://www.youtube.com/watch?v=pW labAOXiMo

« https://www.youtube.com/watch?v=rm9_h2nlJD8§

o https://stackoverflow.com/questions/42045283/merge-
two-arrays-and-remove-duplicates-in-java

« https://stackoverflow.com/questions/67419035/how-to-
merge-two-string-arrays-with-no-duplicates

« https://stackoverflow.com/questions/42045283/merge-
two-arrays-and-remove-duplicates-in-java



VII. PROGRAMDAN GORUNTULER

TB e

< C (D localhost:8060

QisTE TOP

METINLERI BIiRLESTIRIN
Oncelikle islem yapilacak metin sayisimi girin. ” ONAYLAYIN M SAYFAYI TEMIZLEYIN ][ KELIMELERI BIRLESTIRIN ][ SONUCU GOR

BIRLESMIiS METIN

@ MERGED TEXTS

< G (@ localhost:2060

©isTE TOP

METINLERI BIRLESTIRIN
Oncelikle islem yapilacak metin sayisini girin. | 3 H ONAYLAYIN ][ SAYFAYI TEMIZLEYIN ][ KELIMELERI BIRLESTIRIN ][ SONUCU GOR

Ali eve gel

eve gel sonra cars

sonra garsiya git

<~ O (@ localhost:8060

QisTE TOP

METINLERI BIRLESTIRIN
Bncelikde islem yapilacak metin sayisimi girin. H ONAYLAYIN H SAYFAYI TEMIZLEYIN H KELIMELERI BiRLESTIRIN ][ SONUCU GOR

BiRLE§Mi§ METIN
Ali eve gel sonra carsiya git




VIII. AKIS$ SEMASI

public String tekgirdiler(String metin,String metin2)

first = metin.toLowerCase().toCharArray()

second = metin2.toLowerCase().toCharArray()

int counter =0

int terscounter = 0

List<Character> birlesmisDizi = new ArrayList

inti=0

i < minLength

True

int i = maxLength first{i] == second]i]

birlesmisDizi.add(first[i])

counter++

(first.length-1-i)>=0 &&(second.length-1-i)>=0 eslesmisstring i++

True

first[first.length-1-i] == second[second.length-1-i]

birlesmisDizi.add(first[firstlength-1-i])

terscounter++



