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Introduccion.

En este reporte se pretende explicar la elaboracion de un contrato inteligente
aplicado al proyecto en elaboracion actual llamado lhome, el cual trata de un
servicio en linea de inmobiliaria que pretende eliminar a los intermediarios usando
este tipo de contratos como fuente de seguridad para los usuarios lo que permite
la eliminacion de los intermediarios estableciendo un servicio seguro y practico
para la compra y venta de inmuebles.

indice.

Materiales.
* Word

* Internet

* Enterprise Architect

Objetivo.
Se plasma la creacién de un contrato inteligente con el cual se pretende brindarle

a los usuarios de la plataforma en desarrollo Ihome la seguridad necesaria para
realizar las operaciones inmobiliarias sin la necesidad de involucrar a
intermediarios y teniendo la certeza del cumplimiento de ambas partes
involucradas en las operaciones donde requiera la intervencion del contrato
inteligente para asi asegurar la conveniencia de ambas partes involucradas en la

transaccion. Y asi brindar seguridad total a los usuarios.



Procedimiento
Para la creacion del contrato inteligente para la aplicacion en el proyecto de Ihome

se procedi6 primero a un estudio de requerimientos donde se plasmo lo atributos y

métodos que tendria el contrato para un correcto funcionamiento.

IHomeContract

- bienAsociado: string
- enganche: int

- id:string

- limitaciones: string

- pagos: int

- valorPropiedad: int

- wigengia: string

actualizarVigencia(} void
cancelaciones(): void
cobro(): void

compra): vaid
consultarvingencia(): void|
historialPagos(): void

oo+

Figura 1

Una vez ya establecido los atributos y métodos se procedio a analizar y estructurar
el funcionamiento con las demas clases en este caso usuarios y la estructura

primero se establecio su funcionamiento con usuarios.

Usuarios IHomeContract

- bienAsociado: string

# correo: string
B - enganche: int
- cuentas: string - id:string
#  direcicon: string - limitaciones: string
# edad:int - pagos:int
#  id:string - valorPropiedad: int
. - vigencia: stri
# Nombre: string b’
# numero:int actualizarVigencia(): void

cancelaciones(): void
cobro(): void
compral): vaid

tarjetas: int

+

EliminarUsuariof): voi

+  Usuario(): Usuarios consultarvingenciaf): void

historialPagos(): void

Figura 2 Figura 3
Primero se establecié los rangos de uso que quedaron de 1 a muchosy de 0 a

oo+ o+t

muchos estableciendo que al menos debe existir un usuario para la existencia de

0 a muchos contratos.

- pagos:int
- valorPropiedad: int
vigencia: string

Nombre: string 0.*
numera: int
tarjetas: int

R

+  ENminai suario| f void
+  Usuario(): Usuarios

Figura 4



Una vez teniendo todo eso se procedié a agrega la clase Main con respecto
primero a el contrato usando los rangos de uso como de 1 a 0 a muchos esto
guedando de tal forma de un Main controla de 0 a muchos contratos.

IHomeContract

bienAsociado: string
enganche: int
d: string
mitaciones: string
pagos: int
- valorPropiedad: int
- vigencia: string

R~

consuitaningendal): void|
historialPagos(): void

Main

SmartContracts IHomeCorract
1[-  Usuarios: Usuarios

buscarUsuarios(): void
cantidadUsuarios(): vaid
comprar(): void
consultarPagos|): void
registroPagos(): void
vigencia(): void
visualizarUsuarios(): void

Figura 5

Ya de ahi se procede a realizar la relacién de usuario a Main la cual quedo de 0 a
muchos usuarios a 1 Main.

+  consuttaningendai): void|
Usuarios. i, Main
+  nhistorialPagos(): void
# correo: string SmartContracts IHomeContract

cuentas: string 1. 1|~ Usuarios: Usuarios

vigencial): void
visualizarUsuarios(): void

# direcicon: string g

# edad:int +  buscarlsuarios(): void

B g + cantidadUsuarios): vaid
b o Y+ comprar): void

# Nombre: string 0. comp; )

# numero:int +  consultarPagos(): void

- tarjetas:int + registroPagos(): void

+  Efminai suariof; void
+  Usuariof): Usuarios

Figura 6

Ya teniendo todas las relaciones queda de la siguiente forma.

IHomeContract

bienAsociado: string
enganche: int
d: string
mitaciones: string
pagos: int
- valorPropiedad: int
vigencia: string

aduslizatVigendal | void [~

+ cancelaciones): void |%-1
+ cobro(): void
0" [+ compra(): void
+  consuitaningendalf wid|
Usuarias . Main
+ historialPagos(): void
# correo: string - SmatContracts IHomeContract
- cuentas: sting 1. 1|~ Usuarios: Usuarios
# direcicon: string .
T e +  buscarUsuarios(): void
: i +  cantidadUsuariosi): void
e - Y+ comprar): void
# MNombre: string 0. it )
Pl +  consultarPagos(): void
T +  regisuoPagosi): void
- cial): void
+ Eiminalsuariof | void - zarUsuarios(): void
+ Usuariol): Usuarios

Figura 7



Resultado.

Como resultado se obtuvo un diagrama de clases elaborado en architec en el cual
se expone el correcto funcionamiento del contrato inteligente en le estructura
bésica del proyecto lhome.
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Conclusion.

La estructuracion de un contrato inteligente requiere de un proceso complejo
donde se pueda plasmar las necesidades fundamentales de ambas partes que
estan involucradas en este caso usuarios del proyecto Ihome los cuales requieren
de un sistema eficiente donde puedan realizar distintas y varias operaciones
inmobiliarias teniendo la seguridad de que en todo momento se priorizara sus
necesidades con respecto a la seguridad que el contrato brinde esto a ambas
partes de la transaccion. En un modelo especifico un contrato inteligente puede
por igual facilitar y automatizar el control general de las transacciones realizadas
por los usuarios de tal manera que los mismos solo requieran llegar al convenio
establecido por el contrato sin preocuparse por las demas actividades como son
los registros de los pagos la vigencia del contrato y todo lo relacionado, facilitando
las transacciones de manera segura y eficiente para ambas partes del convenio.



