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INTRODUCCION

La implementacion de un prototipo, maqueta o en este caso un mockup nos permite
detectar posibles problemas que puedan surgir a futuro y no solo problemas
también sirve para detectar cosas que puedan estar de mas o que simplemente no
sean necesarias, al ser un prototipo muy burdo se puede prestar para todo tipo de
proyecto.

OBJETIVO
Realizar el disefio de mockups para el desarrollo de un sistema de una Dapp.

DESCRIPCION

En esta practica se pondrd en marcha los visto en la unidad sobre las DAPP y mockup
mostrando un poco de los pasos que llevamos a cabo para realizar el mockup. En
este caso nos apoyamos de la herramienta digital FIGMA que es es un editor de
graficos vectorial y una herramienta de generacién de prototipos, principalmente
basada en la web, con caracteristicas off-line adicionales habilitadas por aplicaciones
de escritorio en macOS y Windows.

MATERIALES
e Equipo de computo
e Figma



PROCESO

Para comenzar elegimos una paleta de colores para partir de ahi con un posible
disefio, que como se comenté en la clase es un poco burdo.
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llustracion 1 Paleta de colores

Elegimos esta paleta de colores porque se nos hizo muy agradable a la vista y los colores son
muy versatiles.
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Ilustracion 2 Nuevo disefio.

Posteriormente nos dirigimos a la pagina de figma donde previamente realizamos un registro,
una vez ingresado daremos clic en New design file.



v Page 1

llustracion 3 Creacion de Frame.
Posteriormente creamos un nuevo Frame que basicamente es como un drea de trabajo con

cierta medida.
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Ilustracion 4 Tamafios y proporciones de ventanas.

Posteriormente en el extremo izquierdo nos apareceran el tipo de ventana o tamafio de Frame
predefinido que te brinda Figma.
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llustracion 5 Tamafo para ventas de escritorio.
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llustracion 6 Creacion de frame secundario para login.

Seleccionamos un nuevo frame pero ahora serd solo de la mitad del frame que creamos
primero, a este segundo espacio le asignamos un color e fondo de la paleta que mostramos
en la ilustracion 1.
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llustracion 7 Rectdngulos para cuadros de texto.

Ahora insertamos dos rectangulos en la mitad del frame que tiene color de fondo.

llustracion 8 Cuadros en login.



llustracion 9 Botdn para agregar texto.

Ahora agregaremos texto, para ellos daremos clic sobre el botdn de texto tal como se aprecia
en la ilustracion.
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llustracion 10 Configuraciones para cadenas de texto.

Realizamos la misma accion para cadena de texto que necesitemos agregar, también como se
muestra en la ilustracion en la parte derecha se aprecia un panel para poder modificar el tipo
de fuente, tamaiio, color y efectos.
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Ilustracion 11 Botén iniciar sesion.

Posteriormente agregamos un rectangulo que funcionara como botdn para iniciar sesion una
que vez que ingrese los datos correctos.
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llustracion 12 Implementacion de imagen.

Posteriormente agregamos una imagen para animar un poco el login, con Figma agregar
imagenes es muy sencillo puesto que basta con copiar y pegar en donde lo necesitemos.
Asi fuimos creando una a una las ventanas de nuestro mockup todo desde las herramientas

que nos proporciona Figma.



Login with NEAR
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llustracion 13 Login

En esta ilustracion ejemplificamos nuestro posible login, esto al ser un mockup es un prototipo
basico.
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Ilustracion 14 Registro

En el login tenemos entre sus opciones la del registro a nuevos usuarios, al dar clic ahi se
direccionara al usuario a la venta que aparece en la ilustracion.



Ver publicaciones

Generar publicasion

llustracion 15 Inicio

Si ya cuenta con un registro e ingresa con su correo y contrasefia correcta se dirigird a la
ventana que aparece en la ilustracidon donde tiene dos opciones como se puede ver.

Generar publicacion

Colonia
Calle

Numero C.P.
Descirpcion
Precio

Agregar imagenes

llustracion 16 Generar publicacion.

Dentro de la ventana anterior se veian dos opciones una de ellas es generar una publicaciény
dicha opcidén te dirige a esta ventana donde podras llenar un formularios con los datos de tu
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bien que te interesa vender asi como agregar imagenes.

Publicaciones

$ 2 500 000.00 $ 3 000 000.00 $ 4 500 000.00
San Felipe del agua, Oaxaca Reforma, Oaxaca San Martin, Oaxaca
2 recamaras 8 recamaras 4 recamaras
2 baiios completos. 3 baiios completos. 4 baiios completos.

llustracion 17 Publicaciones.

La otra opcion que aparece cuando ingresas correctamente a la aplicacion es la de ver las
publicaciones de venta. Como se puede apreciar aparecen algunos datos relevantes y al dar
clic sobre alguna publicacion te aparecera mds informacion.

Publicacion

$ 4 500 000.00 Pago de contado
San Martin, Oaxaca Todos los servicios
4 recamaras Cocina integral completa,
recibidor, sala, estudio,
4 baiios completos. cuarto para servicio y
bafios para visitas, espacio
para 3 Autos.

llustracion 18 Vista de publicacion.
Al dar clic sobre alguna publicacidn te aparecerd mas detallada la informacién del inmueble.
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Asi como también tendras la opcién de generar un cita si estas interesado.
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Ilustracion 19 Métodos de pago.

Si desea comprar el bien después de realizar una cita tendra opciones como near y
transferencia bancaria.

O
il Y

Para generar una cita agregamos un calendario donde podra observar los dias disponibles asi
como un menu desplegable para ver las horas disponibles.

llustracion 20 Cita.
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RESULTADOS OBTENIDOS

Como resultado obtuvimos el primer mockup de nuestro proyecto en el cual pudimos
identificar ciertos factores que pueden potenciar ain mas nuestra idea de proyecto. Para
muestra se puede ver en las ilustraciones de la 13 a la 20 algunas de las ventanas que
planeamos tenga nuestra aplicacion.

Login with NEAR

llustracion 21 Presentacion en Figma.

CONCLUSION

Para concluir esta practica podemos decir que la creacién de una maqueta, un prototipo, un
mockup puede ayudarte a potenciar, mejorar, optimizar no solo una aplicacién como es
nuestro caso si no que esto puede servir para cualquier proyecto. También comprendimos
mejor los conceptos manejados en clase y esto nos permite comprender mejor todos los
aspectos de la materia. Sin duda este tipo de herramientas y practicas empleadas nos serviran
en lo que resta del semestre y la carrera asi como también en el mundo laboral el dia de
mafana. Como equipo de desarrollo comprendimos que un mockup es la representacién del
prototipo del proyecto que se va a realizar, también que no siempre es de lo mas estético y
puede llegar a ser algo rustico o burdo asi como tambien que el uso de los mockups destaca
principalmente en la fase inicial de desarrollo de la web y aplicaciones, para la presentaciény
control de calidad. Es importante contar con un mockup, ya que podemos tener en cuenta la
gama de colores principal, el uso de fuentes y cualquier otro recurso que podamos llegar a
conseguir gracias al mockup.
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