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[TaTrTepHbl MpOrpaMMUpPOBAHUS

Jlabopatopnas pabota Ne 2. Kiaccsl simpa u Moienn

Kaxxnoe 3aanue JOHKHO OBITH 3arpy»KEHO Ha JIMYHBIN git-pErO3UTOPHIA
OTJEIBHBIM KOMMHTOM. JlabopaTtopHast paboTa BBITIONHSETCS B OJHOM IarKe.
3amura paboThl BO3MOXKHa Ha Jit0O0OM saboparopHoil pabore ot 1 mo 16.
Kaxngoe w3 6 3amaHuii TpoBepsieTCss OTAETBHO C Y4YETOM BOIPOCOB
npernojiaBaresisi. 3aJaHue 3acUUTBIBACTCS OTHAENIbHO, jJabopaTopHas paboTa
3a4TeHa B CIIy4yac BBIMIOJICHHUS BCeX 6 3aJaHMI.

Ecnm gacTh 3a7a4 BBITOTHEHA B OJIMH KOMMUT, paboTa HE TTPOBEPSICTCS.
Ecnu Bce KOMMUTHI cIeJIaHbl B OJUH Yac, paboTa He TIPOBEPSETCS.

YacTp 3a/1aHUI BBITIOJIHSIETCS IO BApUAHTAM.

3amanue 1. OOBEKTHI U KJIACChI
BAXHO. KAXJIAA 3AIHAYA — OTHAEJIbBHbIM KOMMMUT. Ilpu
3aIUTE ONUCHIBATH U3MEHEHUSA U UX HEOOXOIUMOCTb.

3amaun

1.

~

Co3narts kinacc Student B otnenbHOM (aiisie ¢ moyssMu 00beKTa
ID, ®amunusa, Ums, OtuectBo, Tenedon, Tenerpam, [loura,
I'mr. ®UO - o006s3aTenbHO, OCTajdbHBIE — HET. HammcaThb
KOHCTPYKTOp, HamucaTh FeTTep U CETTEP ISl KaKIO0ro MO,
npu uMmeHoBaHnn MeTtonoB OBSA3ATEJIBHO mnone3oBaThes
COTTAIICHUSIMU O HAUMCHOBAHHUSX B rUbY.

Co3naTh HECKOJILKO 00BEKTOB U3 OTACILHOro (aitia main.rb
BBIBeCTH WHGOpPMAIMI0O O HHUX Ha OJKpaH. IIpomymaTh
KOPPEKTHBIM crnoco0 BbIBOJA HMHPOPMALKUUA O TEKYILIEM
COCTOSIHUM 00BEKTa Ha dKpaH, MOIUPUIIUPOBATH Kilacc.
N30exate ay0nupoBaHusl KoJla B KOHCTPYKTOpE, TeTTepe U
CEeTTepe.

Bocrnonb3oBaTbes arTpuOyTamMu JJisi KPaTKOTO HamMCaHUs
TETTEPOB U CETTEPOB.

Ob6ecnieunTh B KOHCTPYKTOPE BO3MOXKHOCTH  CO3JIaHMS
00BEKTOB c 000 KOMOUWHaIen 3aMOJIHCHUS
He00s13aTeIbHBIX MOJIEH.

*#%* [IponymaTh apryMeHThl KOHCTpyKTOpa B popme XD ]a.
Hob6aBute Meton KIIACCA, mnpoBepsitomuii, SBISETCS JH
HEKOTOpast CTpOKa TeneoHHbIM HOMepoM. MoauduurupoBaTh
KJIACC TaK, YTOOBI B MPOU3BOJILHBII MOMEHT BPEMEHH HE MOT
CYILLIECTBOBATh OOBEKT C HEMO3BOJUTEIBHOU CTPOKOW B MOJIE



HOMep TenedoHa, Uis STOro MNpUAETCS MOAU(UIKUPOBATH
KOHCTpYKTOpHI. [IpoTecTupoBaTh MoTy4eHHBIN Ki1acc.

8. Co3nmath BanmMualuuMu i1 KOPPEKTHOM (OpPMBI CTPOKH B
OCTaJIbHBIX TMOJISIX.

9. Hanwmmmte meton validate, KoTopbIii TPOBOIUT ABE BAIUIAIINN
HaJIM4Me TUTA U HaJU4He JI000r0 KOHTaKTa JJis CBA3H, IO
BO3MOYKHOCTH Pa3/ieIuTh METO/IbI.

10. Harumute wmeton Set_contacts, KOTOpeIii ycTaHaBIMBAeT
3HAYEHUS TTOJIST WM TIOJICH JIJIsl BBEJIEHHBIX KOHTAKTOB.

11.Havate mocTpoeHUE AuarpaMmbl KJIacCOB, OMHUCAB JaHHBIN

KJIACC.
Bomnpocsr.

a.  Yro Takoe Kjacc, 4YTo TaKoe 00BEKT, KaK CO3/1aTh OOBEKT Kinacca?

b. B uewm 3amovaercss nmpuHImN WHKarcyiasnuu? Kak momyduts
JOCTYM K MOJISIM 00bEKTa U3 BHEILIHET O Kiacca?

c.  Kak ucnone3yrorcst CUMBOJIBI IS pELIEHUS 3a4a9 HHKAIICYJIALUN
Y YMEHBIIIEHMS KOJIMYECTBA KOJIa IIPYU OIIMCAHUU Kilacca?

d.  Yrto Takoe KOHCTPYKTOp, 3a4€M OH HY)XEH, KaK OIMHCHIBACTCS
KOHCTPYKTOpP B ITIPOU3BOJIBHOM KJ1acce?

e. OnummTe MEXaHU3M CO3JaHUs OOBEKTA.

f. Yo Takoe METOJI Kilacca, B YEM €ro OTIMYUE OT MeTo/1a 00BEKTa?

[IpuBenuTe ABAa MPAKTUYECKUX MPUMEPA, KOTAAa BBEICHUE METO/A KJIacca Bbl
cuuTaeTe HeoO0XoauMbIM coryiacHo KoHuenusaM OOINL.

3aganue 2. UreHue, NpOCMOTP U 3allUCh CYIIHOCTEH 5
BAXHO. KAXKIAA 3AHAYA — OTAEJIbBHBIM KOMMUT. Ilpu
3aIlMTe OMHUCHIBATH U3MEHEHHUS U UX HEOOXOUMOCTb.

1. TIpomymats cTpyKTypy String mpeacrabieHust 00beKTa Kiacca,
corjlacoBatb €ro ¢ nyHKkToM 2. Hamwmcate oOTACHbHBIN
KOHCTPYKTOP, PUHUMAIOIINM HA BXOJ CTPOKY, KOTOPBIM 3Ty
CTPOKY MapCUT M BBI3BIBACT CTaHAAPTHBIM KOHCTPYKTOpP C
napametpamiu. [IpoTecTupoBaTh KOHCTPYKTOP M3 Kilacca main.

2. Tlpogymatb  CTPYKTYypy  MCKIIOYEHUH  JUIsi  JIaHHOTO
KOHCTPYKTOpa B CIIy4ae, €Clii MapCUHI CTPOKH HEBO3MOXKEH, U
B CJIy4ae, €CJIM JAHHbIE B CTPOKE HE MPOIILIN BaTUAALMIO.

3. Hamummre meton getinfo, kotopwiii Bo3Bpaliaer KpaTKyro
uHdopmaruio o ctynente — @amunus u MHuImans:; TUT, CBA3h
(ykazaTh J1000€ CpEICTBO CBSI3M M yKaszaTh, KaKoe€ OHO) B
OI[HOPI ctpoke. IIo BO3MOKHOCTHM, pa3ieiUTh METOH Ha
cocTaBisitonye (B najapHelem 3ta nada OyaeT BHIBOJUTCS B
Tabyuie u HaJo OyeT OpaTh €€ Mo YacTsiM).


swat5
Записка
класс = Пользовательский тип данных
Классы-  абстракция описывающая методы, свойства, ещё не существующих объектов. Объекты — конкретное представление абстракции, имеющее свои свойства и методы
s = Class.new()
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Сокрытие данных
attr_reader
attr_writer
att_accessor
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Записка
private /public/protected
	@name
class var:@@name
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Записка
Конструктор в Ruby является частью атрибута класса и является предопределенным методом, который зависит от нас, 
цель конструктора - инициализировать основные переменные и требуемые вещи перед выполнением каких-либо вызовов методов класса,
def initialize(var..)
end
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v = ClassName.new
Метод создает новый об и возвращ ссылку на него
 Ruby инициализирует объект, вызывая метод initiailize и передавая ему параметры из конструктора
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Метод класса статический и выз через имя класса 
Метод об вызывается только объектом и работает с конкретным объектом
Например проверки

swat5
Записка
Метод класса - это метод, который принадлежит классу, а не экземпляру класса, и обычно используется для манипулирования переменными уровня класса, такими как статические переменные. Объектный метод, с другой стороны, - это метод, который принадлежит экземпляру класса и используется для манипулирования переменными уровня экземпляра, такими как переменные экземпляра.

Два практических примера, когда введение метода класса необходимо в соответствии с концепциями ООП, - это создание фабричного метода и определение констант класса. Фабричный метод - это метод класса, который возвращает объекты своего собственного типа и обычно используется для создания объектов на основе определенных условий. Константы класса - это константы, которые определены на уровне класса и могут использоваться для хранения значений, используемых во всем классе.
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Записка
есть строка содержащая поля
парсим поля в хэш
отправляем это строку в метод класса 
который вызовет конструктор 2
который вернет экземпляр



4. Hanummte kmacc Student short, wmmerommuii 4 mons 1D,
damunusIaunyanel,  TuT, KOHTAaKT. Ilons  Henw3s
penakTupoBaTh. Bo3MOXKHO J1Ba KOHCTPYKTOpa — B OJIHOM —
00BeKT Kiaacca Student, B gpyrom ID u crpoka, comepkainas
BCIO OCTaJIbHYIO UH(OPMAIIHIO.

5. TlpoBectn pedaxkTopuHr, BBIACIHUB CyNepkiacc U yOpaB
nyonupoBaHHe Koja B kiaccax Student u Student_short.

6. OTMETUTH U3MEHEHHUS B TUAarpamMMe KIIacCOB.

Hamucarp meton read from_txt, xoTopelii modydJaer

apryMeHTOB ajapec (paiiia, BBIOpACHIBACT HCKIIOYCHHE C

OMOBEIIEHUEM, €CIIM aJ[peC HEKOPPEKTEH, M BO3BpaIllacT

MaccuB 00beKTOB THITa Student.

8. TlporecTupoBaTh yKa3aHHBI METOJl, OPTAaHW30BAB BHIBOJ
KpaTKoi HH(MOPMAIUH IO KAXKIOMY OOBEKTY.

9. Hamwmcats MeTon Write_to_txt, KoTOpbIil OJyYaeT B Ka4eCTBE
apryMEHTOB ajipec U uMs ¢aijga U COUCOK OOBEKTOB THUIA
Student.

10. I[IporecTupoBaTh COBMECTUMOCTH JAHHBIX METOJIOB.

~

Bomnpocsl

a. OnummTe CTPYKTYpy KIaccoB s3bika Ruby, kak B Hee
BIMCBIBACTCS HAIMMCAaHHBIA Bamu kiacc?

b. OnummTe TPUHITII HACIETOBAHMSI, TIEPEOIPEICIICHUE METOIOB 1
criocoObl BHI30Ba MEPEONPEICIICHHOTO METO/1A.

C. OnummuTe MPUHIATBI PAOOTHI KOHCTPYKTOPOB ISl HACIICTyEMBIX
KJIaCCOB.

d. Kakue meTopr 00beKTa 0053aTEIBHO €CTh Y JII0OOT0 HAITMCAaHHOTO

Bamu kiracca, onuimTe, 4To OHU JCIA0T.

3aganue 3. Knaccel Moaenu.

3amaun
1. Cosmate kimacc Data table. [lanHplii Kilacc HMeEET IOJEe —
JIBYMEPHBIA MacCHUB C 3JIEMEHTaMH JIFOOOTO THTIIA, TI0JIe HETOCTYITHO
HU JJIs 9TeHWs, HU 1 3anmucu. CTpoka B TaOnMIe — 3HAYCHUS
aTpuOyTOB CYIIHOCTH. 3amuCh JaHHBIX TOJBKO C ITOMOIIBIO
KOHCTPYKTOpA.
2. PeanmizoBaTh METOJIBI, MO3BOJIAIONIME — IOJYYUTH DJIEMEHT I1O
HOMEPY cTpoku u cToyiona BE3 BO3MOXXHOCTH €ro peakTUpOBaTh,
MOJIYYUTh KOJMYECTBO CTOJIOIOB B TAOJIHUIIE, TTOJYIUTH KOJIUYECTBO
CTPOK B Ta0JIHIIE.
3. Co3nate kmacc Data_list, comeprxamuii yrmopsi0o4eHHbIH MacCHB
JIEeMEHTOB  Joboro  kmacca. JloOble W3MEHEHHsS  JTaHHBIX
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Записка
В Ruby структура языковых классов состоит из нескольких различных уровней, каждый из которых состоит из разных классов. На самом высоком уровне находится класс Object, который является родительским классом всех остальных классов. Этот класс определяет основные методы и поведение, которые наследуют все остальные классы. Под классом Object находится модуль ядра, который предоставляет набор методов и переменных, доступных для всех классов. На следующем уровне находится класс BasicObject, который является родительским классом класса Object и предоставляет некоторые базовые методы и поведение, которые наследуют все остальные классы. Следующий уровень - это класс Module, который является родительским классом класса BasicObject и предоставляет набор методов и поведения, специфичных для класса Module. Наконец, последний уровень - это класс class, который является родительским классом класса Module и предоставляет набор методов и поведения, специфичных для класса class.

Класс, который вы написали, будет вписываться в эту структуру в зависимости от того, к какому типу класса он относится. Если это класс, который наследуется от класса Object, то он будет вписываться в класс Object. Если это класс, который наследуется от класса Module, то он будет вписываться в класс Module. Если это класс, который наследуется от Class class, то он будет вписываться в Class class.
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Наследование — это фундаментальная концепция объектно-ориентированного программирования, позволяющая одному классу наследовать методы и атрибуты другого класса. В Ruby вы можете определить новый класс, который наследуется от существующего класса, используя оператор <
Когда вы определяете новый класс, который наследуется от другого класса, вы можете переопределить методы в дочернем классе, чтобы настроить их поведение. Для этого вы просто определяете новый метод в дочернем классе с тем же именем, что и метод, который вы хотите переопределить. 
Вызов переопределенного метода: Чтобы вызвать переопределенный метод в дочернем классе, вы просто вызываете метод для экземпляра дочернего класса. 
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Когда класс наследуется от другого класса, он также наследует его конструктор. 
def initialize(name, age, breed)
    super(name, age)
    @breed = breed
  end
 Он вызывает конструктор класса Animalс помощью super(name, age), а затем инициализирует новую переменную экземпляра
Когда вы создаете новый экземпляр класса Dog, он вызывает initializeметод как класса , Dogтак и Animalкласса в указанном порядке. 
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В Ruby каждый класс автоматически наследует набор методов объекта от Objectкласса, который является родительским классом для всех классов в Ruby. Эти методы объекта включают в себя:
to_s:
inspect: этот метод возвращает строковое представление объекта, подходящее для целей отладки. По умолчанию он возвращает имя класса и хэш переменных экземпляра объекта.
==: этот метод сравнивает объект с другим объектом и возвращает значение, trueесли они равны, и falseв противном случае. По умолчанию этот метод сравнивает адреса памяти двух объектов.
класс также включает attr_accessorдирективу, которая автоматически создает методы получения и установки
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Записка
Rejected установлено swat5
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Записка
None установлено swat5


HEJIOCTYITHBI, KpOME OJIHOTO METOJa KOTOPBIA, OyJaeT oOroBOpeH
OyJIeT mo3xe.
4. JIaHHBIN KJIacC TOKEH Pealn30BbIBAThH CIEAYIOMUNA METOIbI:

a. select(number) Boigenuts aeMeHT 110 HOMEpY

b. get selected Iloayuutr MmaccuB id  BBIACIEHHBIX
AJIEMEHTOB

C. get_names [TomyunTh MAacCHB HAaNMEHOBAHUU
arTpuoyToB, kpome ID (0 cronbuen - No mo mopsiky).
JTaHHBIM MeTon He OyaeT paborarh I YKa3aHHOTO
KJlacca, Tak Kak He uMmeeT mHpopmanuu 006 oObeKTax
BHYTPH, pE€aM30BaTh OJTOT KJIacC HEOOXOAWMMO B
HACJICTHUKAX.

d. get data: ITomyunth 00BEeKT Kiacca Data table, rme
HYJIEBOU CTOJ0€I] — CreHEepUPOBAHHBIN No 10 MOpSIIIKY,
octanbHble cToONb! 3anoiHensl BCEMU aTpubyramu
cymHocTH, kpome |D, nannsiii Mmeton He Oynet paboTaTh
JUTSl YKa3aHHOTO KJlacca, Tak Kak He UMeeT UH(pOopMaluu
00 00BEeKTax BHYTPH, peaIu30BaTh »dTOT KIACC
HE0OXOJMMO B HAaCIEAHUKAX.

5. Cosmate Hacinemnmka Data list_student short, peammsyromiero
meronbl (et data m get names nms kiacca Student short.
Hcronp30BaTh METOIBI POTUTEINS B TIEPEOIIPEICITICHHOM METO/IC.

6. PazobOpate Ha mpocteitmem nmpumepe nattepH Illadmon(ITaTtTepn
[TatTeph).

7. Micnonb30BaTh JaHHBIN MaTTepH B MeToaax get data m get_names,
pean30BaTh JOMOJHUTEIBHBIE Private MeToIbl B HACIICAHHKE.

8. [IpoTtectupoBath Ha puMepe POpMUPOBAHUS CYIIHOCTEH Kiacca
Student_short. BaxxHo, KOHCTPYKTOP JTOJDKCH OBITh HE3aBUCUMBIM OT
KJacca.

9. PeanuzoBath ceTTep it MacCBa 00bEKTOB, 3aMEHSIIOIITUI MaCcCHB
OOBEKTOB, TpPH OTOM MaCcCUB HauMMeHOBaHMH cTonOI0B HE
MEHSETCS nukorma, MOgupUIIMpOBaTh KOHCTPYKTOPHI.

10. OTMeTUTh yKa3aHHBIE KJIACCHI B JUarpaMMe KJIacCoB

Bonpocer

a. Onumure NPUHIWI WHKANCYJSIMU HA TPUMEpPE HAMMCAHHBIX
KJIACCOB, OOBSICHUTE HAJIMYUE WM OTCYTCTBUE TE€TTEPOB U CETTEPOB IS
Ka)XJI0ro U3 ToJieil pazpaboTaHHbix Bamu kiaccos.

b. Onuimre, B KAKOM CiIydae He0OXOJIMMO MCMOJIb30BaTh MaTTEPH
[[Ta6non. OnuUIUTE €ro MPEeUMYyIEeCTBAa U HEJOCTATKH.

C. B dem 3akiroyaeTcs NpUHIMI TOJICTAHOBKH?

d. Hamumute Ha nuctouke mpumep pedakTopuHra Ha OCHOBAHUU

nattepHa [1la6mon.
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Шаблон шаблона — это поведенческий шаблон, который определяет скелет алгоритма в базовом классе, но позволяет подклассам переопределять определенные шаги алгоритма без изменения его общей структуры. Этот шаблон может быть полезен, когда у вас есть процесс, состоящий из нескольких шагов, которые необходимо выполнить в определенном порядке, но некоторые из этих шагов могут различаться в зависимости от контекста или ситуации.
class AlgorithmTemplate
  def execute
    step_one
    step_two
    step_three
  end

  def step_one
    raise NotImplementedError, 'Subclass must implement this method'
  end

  def step_two
    raise NotImplementedError, 'Subclass must implement this method'
  end

  def step_three_uniq
    raise NotImplementedError, 'Subclass must implement this method'
  end
end

class CustomAlgorithm < AlgorithmTemplate

  def step_three_unqi
    puts 'Executing custom step three...'
  end
end
s = CustomAlgorithm .new
s.execute
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Поощряет повторное использование кода: Определяя общий шаблон в базовом классе, шаблон шаблона поощряет повторное использование кода и уменьшает дублирование. Подклассы могут повторно использовать общий шаблон и настраивать только те конкретные части, которые необходимо изменить.

Обеспечивает четкую структуру: Шаблон шаблона обеспечивает четкую структуру для алгоритмов, которые имеют фиксированную последовательность шагов. Базовый класс определяет общую структуру и последовательность алгоритма, в то время как подклассы предоставляют конкретные реализации шагов.

Упрощает обслуживание: Шаблон Template может упростить обслуживание, поскольку изменения в алгоритм могут быть внесены в базовом классе, а не в нескольких подклассах.

Легко понять: Шаблон Template является распространенным шаблоном при разработке программного обеспечения, поэтому другим программистам легко его понять и использовать в своем собственном коде.
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Ограничивает гибкость: Шаблон шаблона может быть негибким, поскольку общая структура алгоритма определена в базовом классе. Подклассы должны соответствовать этой структуре, что в некоторых случаях может ограничить их гибкость.

Может быть сложным: Шаблон шаблона может быть сложным, поскольку он включает в себя несколько классов и методов. Это может затруднить понимание и поддержку кода.

Может подходить не для всех алгоритмов: Шаблон Pattern подходит для алгоритмов, которые имеют фиксированную последовательность шагов, но может подходить не для всех алгоритмов. Алгоритмы, которые имеют более гибкую структуру или динамические этапы, могут потребовать другого подхода.
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то принцип подстановки является фундаментальной концепцией в объектно-ориентированном программировании и тесно связан с концепцией полиморфизма. В Ruby принцип подстановки гласит, что объект производного класса может использоваться везде, где ожидается объект его базового класса. Это означает, что если у нас есть метод, который ожидает объект определенного класса, мы можем передать объект любого подкласса этого класса, и метод все равно будет работать корректно.
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class Animal
  def speak
    puts "Animal speaks"
  end
end

class Dog < Animal
  def speak
    puts "Dog barks"
  end
end

def make_animal_speak(animal)
  animal.speak
end

my_dog = Dog.new
make_animal_speak(my_dog) # prints "Dog barks"
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Записка
Допустим, у нас есть класс Report, который создает различные типы отчетов, например ежедневные, еженедельные и ежемесячные отчеты. Каждый тип отчета имеет несколько общих шагов, таких как создание верхнего и нижнего колонтитула, а также некоторые уникальные шаги, такие как вычисление различных типов статистики.

В этом рефакторинге кода мы создаем базовый класс с именем Report, который содержит общие шаги для создания отчета в generateметоде. Мы также определяем абстрактные методы для заголовка, тела и нижнего колонтитула, которые реализованы в подклассе.

Используя этот шаблон, мы можем легко добавлять новые типы отчетов, создавая новые подклассы, которые реализуют уникальные шаги для конкретного типа отчета. Мы также можем изменить общие шаги в базовом классе, не затрагивая реализацию подклассов.
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class Report
  def generate
    generate_header
    generate_body
    generate_footer
  end

  def generate_header
    raise NotImplementedError, "Subclasses must implement the generate_header method"
  end

  def generate_body
    raise NotImplementedError, "Subclasses must implement the generate_body method"
  end

  def generate_footer
    raise NotImplementedError, "Subclasses must implement the generate_footer method"
  end
end

class DailyReport < Report
  def generate_header
    puts "Generating daily report header..."
  end

  def generate_body
    puts "Generating daily report body..."
  end

  def generate_footer
    puts "Generating daily report footer..."
  end
end

class WeeklyReport < Report
  def generate_header
    puts "Generating weekly report header..."
  end

  def generate_body
    puts "Generating weekly report body..."
  end

  def generate_footer
    puts "Generating weekly report footer..."
  end
end

class MonthlyReport < Report
  def generate_header
    puts "Generating monthly report header..."
  end

  def generate_body
    puts "Generating monthly report body..."
  end

  def generate_footer
    puts "Generating monthly report footer..."
  end
end
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Записка
по выделенному элементу (в гриде) получить id массив
grid: 0 ... 1... 2... и тд Допустим выделили 0 и 1 (а id студентов 3 и 4) 
возвращаем массив (3,4)
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# Фамилия телефон гит без ID
если другой класс то другие
названия атрибутов , этот класс переопределяется в наследниках


3amanue 4,

Kiaccer Students_list_txt, Students_list JSON,

Students_list. YAML

3amaun

1. PeanmsoBate kiacc Students list_txt, koropsiii Oymer paboraTh C
TEKCTOBBIM  (ailyioM,  COAEp)KalluM  CIIHUCKH  CTY/ACHTOB.
Bocmonb30BaThCs YK€ pealn30BaHHBIMH METOJIAMHM, MEPEHECT HX
GbyHKIIMOHAT B TaHHBIN Kiacc. J[Ji1 3Toro Heo0X0uMo 00eCTiednTh
BBIMOJIHEHHE CIICTYIONUX ()yHKIIHIA:

a

b.
C.
d.

g.
h

Urenne Bcex 3HAUCHUM U3 (aiina;

3anuch BceX 3HAYCHUM B (aii;

[Monyunts 00BeKT Ki1acca Student mo 1D
get_k_n_student_short_list TToayuuts cnucok K mo cuery n
00bekTOB Kiacca Student_short (mampumep, BTOpBIC 20
3JIEMEHTOB, 4YTOOBI B JaJbHEMIIEM MOXXHO OBLIO JIMCTATh
JUIMHHBIN CITUCOK), pe3ybTaT BepHYTh B (hopmarte Data_list.
VY4yecTb B BUJIe HEOOA3aTEIBHOIO apryMEHTa CYIIECTBYIOLIHI
o0bekT Kiacca data list, BepHYTh CYHICCTBYIOIIMHA WK
U3MEHEHHBIN OOBEKT B 3aBUCUMOCTH OT IIPUHATOrO ApI'yMEHTA.
[IpoBecTn TPOBEpKy MOTy4aeMOro OOBEKTa OTAETHHO U3
daitna main (ITpoBecTH pedaKkTOpuUHT, yOpaB
nepeonpenenenie Merona get_names w3  HACIEAHHUKOB
Data_list, 00bsiCHUTD, B 4eM BBIUTPHIIIL.)

CoptupoBath 35eMeHThI 110 Habopy PamunusHuLHAATBL.
JloGaBuTh 00BeKT Kiacca Student B criucok (mpu g00aBiIeHUN
copmupoBath HOBBIH ID).

3amMeHuTH 2JIeMeHT crircka mo ID.

. Y manuts diement coucka 1o I1D.

get_student_short_count ITony4uTs KOJIHYECTBO SJIEMEHTOB

2. Peammsosats kiacc Students_list JSON, koropslit Oyaer pabotath ¢
TEKCTOBBIM (paillioM, COJIEpKalUM CIHCKU CTyAeHTOB. [ 3Toro
HEO0OXO0IMMO 00ECIIEYUTh BBITTOJTHEHUE CIACAYIOMUX (DYHKITUHA:

a.

b
C.
d

Urtenue Bcex 3HaAUCHUM U3 ¢aina;

. 3anuch BCeX 3HAUYCHUM B (haili;

[Monyunuts 00BeKT Kilacca Student mo 1D

. get_k_n_student_short_list TTonyuuts crmcok K mo cuery n

00bekTOB Kkiacca Student_short (mampumep, BTOpbIe 20
DJIEMEHTOB, YTOOBI B JajIbHEHIIEM MOXXHO OBLIO JIMCTATh
JUTMHHBIN CITUCOK), pe3yabTaT BepHyTh B (hopmarte Data list.
YuecTh B BHJIC HEOOS3aTEIBLHOIO apryMeHTa CYIICCTBYIOIIHIA
o0bekT kiacca data_list, BepHYTh WM CyIIECTBYFOIIUMA, HITH
W3MEHEHHBI OOBEKT.

CopTHpoBaTh 3JIeMeHTHI 110 Habopy PamunusHUIIHATBL.


swat5
Выделение


3.

o

Bomnpocsl

f. JlobGaBuTh 00BeKT Kiacca Student B criucok (Tipu 100aBIICHUU
copmupoBath HOBBIH ID).

g. 3aMeHuTh meMeHT crucka 1o ID.

h. Vnamute snemenr crimcka no I1D.

I. get student_short_count IToay4uTh KOJIUYECTBO DIIEMEHTOB
PeanuszoBars kimacc Students_list YAML, kotopsiit Oymer paboraTh
C TEKCTOBBIM (paifyioM, COEepKaIUM CIIHCKH CTYACHTOB. /{71 3TOTO
HE00XO0MMO 00€CTICUNTh BBHITTOJIHCHUE CICAYIOMNX (DYHKITHIA:

a. UteHue Bcex 3HAUYCHHM U3 (aiina;

b. 3ammchk Bcex 3HaUeHUH B (aii;

C. Ilomyunuth 00BeKT Kitacca Student mo 1D

d. get_k n_student_short_list ITomyuuts crmcok K mo cyery n

o0bekToB kiacca Student_short (mampumep, BTOpBIe 20
AJIEMEHTOB, YTOOBI JaJIbllle MOXHO ObUIO JUCTaTh JJIMHHBIN
CIMCOK), Pe3yJIbTaT BepHYTh B hopmate Data_list.

e. CoptupoBath 3JIE€MEHTHI 10 Habopy PamumusHUATIHATBL.

f. JloOGaBuTh 00BeKT Kitacca Student B criucok (mpu 100aBICHUN
copmupoBath HOBBI ID).
3amMeHUTH 3JIeMeHT crircka mo I1D.

. Y panuthb snemeHT cnucka 1o ID.
I. get_student_short_count IToay4uTh KOJIMYECTBO DIIEMEHTOB

[IpoBecTn pedakTopuHr, co3gaB Cymnep KJIacC U  BbIJCIHB
MOBTOPSAIOIIMICS KO B €ro MeToabl. MonuduuupoBats guarpaMmy
KJIACCOB.

Hanwucate TpuBnanbusiii npumep narrepua CTPATEI'MS.
[IpoBecTn pedakTopuHr, TPUMEHUB TMATTEPH CTpaTerus s
yKa3aHHBIX TpeX KiaccoB. MonuduimpoBars quarpaMmy KJIaccoB.

a. Onumute, kak Bbl noHuMaere yrBepxkaeHue — Mcnonb3yiite
JIeJieTallii0 BMECTO HaCNeOBaHUs, HAMWIIUTE Ha Oymare
TPUBHAIBHBIN IPUMED.

b. Uro Ttakoe orHomenune accoumarmu B OIII? Ilokaxure
Pa3HOBUIHOCTHU ACCOIMALINH.

C. Onumure mpobieMy U MECTO IPUMEHEHHUs TaTTepHa
CTpaTerusi, Kak MpuMep JAeJIeTaluu.

d. Hanummre Ha Oymare Wi Ha JOCKE TPUBHAJIBHBIM MpUMED
HACJICIOBAHMSI U PEaU3aIluU MTaTTepHA CTPATETHs, OOBSICHUTE
pa3HULLy.

e. [IpuBenure mpumep cUTyaluu, KOTJa HET HEOOXOAMMOCTU B
IIPUMEHEHHUH NTaTTEPHA.
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    def main
    {
        Car auto = new Car(4, "Volvo", new PetrolMove());
        auto.Move();
        auto.Movable = new ElectricMove();
        auto.Move();

    }

class IMovable
{
    def Move()
	raise ""
     end
}
 
class PetrolMove < IMovable
{
   def Move()
    {
        print ("Перемещение на бензине");
    }
}
 
class ElectricMove < IMovable
{
    def Move()
    {
       print("Перемещение на электричестве");
    }
}
class Car
{
    protected int passengers; // кол-во пассажиров
    protected string model; // модель автомобиля
 
    def initialize(num, model, IMovable mov)
    {
        this.passengers = num;
        this.model = model;
        Movable = mov;
    }
    attr_accerssor :IMovable Movable

    def Move()
    {
        Movable.Move();
    }
}

swat5
Записка
Наследование - это способ создания новых классов путем их получения из существующих. Производный класс наследует все свойства и методы родительского класса и может изменять или добавлять новое поведение. Хотя наследование является мощным механизмом, у него есть некоторые ограничения. Например, это может привести к тесной связи между классами, затрудняя независимое изменение поведения родительского или дочернего классов.

С другой стороны, делегирование - это механизм, при котором объект передает задачу для выполнения другому объекту. Делегирующий объект не реализует саму задачу, а вместо этого полагается на другой объект для ее выполнения. Такой подход может сделать код более гибким и модульным, поскольку позволяет создавать объекты различными способами.

На практике использование делегирования вместо наследования означает, что вы должны отдавать предпочтение созданию объектов с использованием интерфейсов, а не наследованию от базового класса. 
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class Character:
    def __init__(self, behavior):
        self.behavior = behavior

    def move(self):
        self.behavior.move()

class WarriorBehavior:
    def move(self):
        print("Warrior moves by running and jumping")

class MageBehavior:
    def move(self):
        print("Mage moves by teleporting")

warrior = Character(WarriorBehavior())
mage = Character(MageBehavior())

warrior.move()  # prints "Warrior moves by running and jumping"
mage.move()
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Экземпляр одного класса является полем класса
Агрегация: экземпляр класса Агрег(student_list_file) может сущ вне поле класса род
Композиция: экз класса Комп может существовать  только как поле класса
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Записка
Шаблон стратегии - это шаблон проектирования, который позволяет вам определить семейство взаимозаменяемых алгоритмов или моделей поведения, инкапсулировать каждый из них как объект и сделать их взаимозаменяемыми во время выполнения. Это полезно, когда у вас возникает проблема, требующая нескольких алгоритмов или моделей поведения, которые можно динамически переключать в зависимости от различных контекстов.

Проблема, которую решает шаблон стратегии, заключается в том, что у вас есть класс, который выполняет определенную задачу, но вы хотите иметь возможность изменять алгоритм или поведение, которые класс использует динамически, без необходимости изменять сам класс. Другими словами, вы хотите делегировать ответственность за выполнение задачи отдельному объекту, который инкапсулирует алгоритм или поведение.

Одно из мест, где шаблон стратегии может быть применен в Ruby, - это в контексте алгоритмов сортировки. В Ruby есть встроенный метод сортировки, который может сортировать массивы, но он всегда использует оператор сравнения по умолчанию (<=>) для сравнения элементов. Однако вы можете захотеть отсортировать массив на основе другого критерия, такого как длина элементов или значение определенного атрибута.
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class ArraySorter
  def initialize(strategy)
    @strategy = strategy
  end

  def sort(array)
    @strategy.sort(array)
  end
end

class LengthSortStrategy
  def sort(array)
    array.sort_by(&:length)
  end
end

class AttributeSortStrategy
  def initialize(attribute)
    @attribute = attribute
  end

  def sort(array)
    array.sort_by(&@attribute.to_sym)
  end
end

names = ["Alice", "Bob", "Charlie"]
length_sorter = ArraySorter.new(LengthSortStrategy.new)
attribute_sorter = ArraySorter.new(AttributeSortStrategy.new(:downcase))

p length_sorter.sort(names) # ["Bob", "Alice", "Charlie"]
p attribute_sorter.sort(names) # ["Alice", "Bob", "Charlie"]
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Записка
Примером ситуации, когда нет необходимости применять шаблон стратегии, может быть ситуация, когда у вас есть простой, понятный алгоритм, который вряд ли изменится или нуждается в замене. Например, если вы создаете функцию для вычисления суммы двух чисел, это базовая арифметическая операция, которая не требует гибкости, обеспечиваемой шаблоном стратегии.




