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RESUMO

Esse documento contém o detalhamento do processo de desenvolvimento da aplicacédo
JFinancas. Contendo uma visdo geral do processo de desenvolvimento da mesma, a

descricdo dos seus mbédulos e as informacdes necessarias para o entender seu

funcionamento.

Palavras Chaves: Java, Programacéao Orientada a Objetos, Avaliacéo.
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1 INTRODUCAO

No processo de aprendizagem de programacéo, é imprescindivel a aplicacdo de
atividades praticas, a fim de avaliar os conhecimentos tedricos adquiridos pelos alunos
durante as aulas. Partindo dessa premissa, foi proposto que os alunos da turma 2017.1M do
curso superior em TADS (Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas) no IFRN
CNAT (Instituto Federal de Educacdo, Ciéncias e Tecnologia Campus Natal-Central)
cursantes da disciplina de POO (Programacdo Orientada a Objetos) desenvolvessem um
sistema utilizando todos os conceitos aprendidos na disciplina supracitada.

Foi nesse contexto que surgiu a ideia de desenvolver uma aplicagédo para controle de
finangas domésticas, o JFinangas. Seu nome vem de Java (0 J) e 0 que a aplicagcao deve
gerenciar (Finangas). Ele se trata de um sistema de um SPT (Sistema de Processamento de
Transacdes) com caracteristicas de um SAD (Sistema de Apoio a Decisao).



2 MODELAGEM DA APLICAGCAO

Uma vez que foi escrita em Java, a aplicacdo segue um modelo estritamente
orientado a objetos e é dividida em pacotes. Ela segue brevemente os Design Pattern’s
MVC (Model, View, Control), Object Factory e DAO (Data Access Objects). Desse modo,
seus pacotes sao: modelo, onde esta o caracterizado o dominio da aplicagdo; controle, onde
originalmente estaria as regras de negocio, mas apenas contém a classe estética
UsuarioController que serve como a sec¢do de usuério; DAO, onde estdo as classes de
acesso ao banco de dados; e servlets, onde estdo os HittpServiets, classes do java que
controlam requisicbes HTTP (Hypertext Transfer Protocol). As Views (A visdo do sistema)

estdo localizadas na pasta WebContent, e sdo paginas JSP (JavaServer Pages).

DAO
UsuarioDAO LimitadorDAO

- connection : Connection - connection : Connection
+ adiciona(usuario : Usuario) : void + getByldRegistradora(r : Registradora) : Limitador[]
+ login(usuario : Usuario) : Usuario + adiciona(registradora : Registradora, limitador : Limitador) : void
+ close() : void + editar(registradora : Registradora, limitador : Limitador) : void

+ deletar(limitador : Limitador) : void

+ close() : void

TipoDAO

- connection : Connection

MovimentacaoDAO

- connection : Connection

+ adiciona(tipo : Tipo) : void
+ getAll() : Tipo[]
+ getByld(tipo : Tipo) : Tipo

+ getByldRegistradora(r : Registradora) : Movimentacaol]
+ adiciona(registradora : Registradora, movimentacao : Movimentacao) : void
+ deletar(mov : Movimentacao) : void

+ getByName(tipo : Tipo) : Tipo + close() : void

+ close() : void

RegistradoraDAO

- connection : Connection

+ getByld(registradora : Registradora) : Registradora
+ close() : void




Al

modelo

Usuario

- nome : String
- saldo : float

+ addRegistradora(reg : Registradora) : void
+ removeRegistradora(reg : Registradora) : void

- registradoras

1

Registradora

+ novaMovimentacao() : void
+ removerMovimentacao() : void

<<abstract>> . <<abstract>>
Movimentacao | ~ foumentacoes Limitador
- data : Date - valor : float
- valor : float -inicio : Date
- nome : String - fim : Date
1.* - tipo
Tipo
- tipo -id :int 0.
- nome : String
Ganho Gasto Teto Meta
controle
<<static>>
UsuarioController
- usuarios : Usuario[]
ConnectionFactory - activeUser : Usuario

- tipos : Tipol[]

+ getConnection() : Connection

+ close() : void




servlets

UpdateLimitadorServiet

DelLimitadorServlet LimitadorServiet

—— HttpServiet

——— [ Hovimentacsoserviet |
+ docet():void ]
+ doPost() : void

&

LogOutServiet

2\
RegistrarUsuarioServiet

LoginServiet

* iyWebContent
P Hcss
¢ Cyfontawesome-free-5.0.1
b s
b i META-INF
b 5 WEB-INF
Ed Extrato.jsp
El index.jsp
17 Limitadores. jsp
i login.jsp
E@NnvaMovimentacaD.jsp
17 novolimitador.jsp
174 registrar.jsp
154 updateLimitador.jsp
124 Usuario.jsp




3 PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO

Esse projeto foi desenvolvido em conjunto. Os membros do grupo se
reuniam para poderem implementar a aplicacdo juntos, assim um corrigia as falhas
do outro e se auxiliavam mutuamente, balanceando assim a diferenca de
experiéncias e garantindo que ambos participassem de todos os processos de

desenvolvimento.



4 CONSIDERAGCOES FINAIS

Todo o processo de desenvolvimento foi bastante produtivo. Nele foi possivel
aprimorar o0s conhecimentos sobre a plataforma Java e o0s conceitos de

Programacao Orientada a Objetos de ambos os membros do grupo.

4.1 Trabalhos Futuros

Apesar de finalizado, existem diversas melhorias que poderiam ser aplicadas
a esse projeto. Uma delas é melhorar a modelagem do sistema, onde a classe
Registradora poderia ser representada por uma relacdo direta entre o usuério e as
suas movimentacoes e seus limitadores.

Também é possivel melhorar a utilizacdo de rotas, necessitando assim de
menos HttpServlets. E utilizar a sessdo do proprio HttpServilet, ao invés de uma

classe estatica.
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