Zadanie testowe - Programista MID i JUNIOR

Utworz system zaznaczania i poruszania sie po mapie z widokiem typu izometrycznego
grupa trzech (lub wiecej) postaci, w ktorej wydajemy polecenie poruszania sie klikajgc
myszkg na mapie a wybrana posta¢ porusza sie od punktu A do punktu B.

Wybrana postac staje sie przewodnikiem kolejnych postaci, ktore podgzajg za nig.

Kazda posta¢ ma swoje wspoétczynniki predkosci, zwrotnosci i wytrzymatosci, ktére losowo
sg generowane przy kazdym starcie prototypu.

Wybor postaci ma by¢ mozliwy przez nacisniecie jednego z trzech (lub wiecej) przyciskow
na canvas.

Wymagania dla Junior:

- system moze opiera¢ sie na wbudowanym w Unity Navmesh Al

- kod jest czytelny i spojny

- Canvas wspiera rozne rozdzielczosci ekranu i odpowiednio sie formatuje
- kod jest poprawnie commitowany na publiczne repozytorium

Wymagania dla Junior +
- zamiast wbudowanego Navmesh Al zostaje uzyta jaka$ forma wtasnej implementacji

algorytmu A Star
- zaimplementowane sg scriptable objects

Wymagania na Mid

- jest mozliwy w trakcie rozgrywki zapis i odczyt ustawien mapy i wspotczynnikow do
pliku

- uzyte sg addressable

- uzyte sg async i await (np w zapisie plikéw)

- uzyte sg komendy prekompilatora

- uzyte s3 interface

Faza 1

Projektowanie:

Osoba zaczynajgca zadanie zaproponuje diagram klas i rozpisze cate rozwigzanie w postaci
schematu blokowego. Dopiero po akceptacji rozwigzania przechodzimy do Fazy 2



Faza 2

Implementacja kodu na bazie rozwigzania zaproponowanego w Fazie 1

Faza 3

Ustne omoéwienie problemoéw, toku myslenia i rozwigzan podczas rozmowy online
Czas trwania 2 tygodnie. Rezultaty nalezy dostarczy¢ na publicznie dostepnym repozytorium
kodu. Przy czym jakos¢ commitow i ich opis tez jest przedmiotem oceny a projekt musi by¢

mozliwy do kompilacji. Grafiki nie sg przedmiotem oceny i mogg by¢ uzyte zastepcze lub
symboliczne.

Silnik uzyty - Najnowsze Unity w wers;ji LTS.



