
‎APP开发的
‎GamePlay

‎UAPPGameInstance

‎Init（）

‎初始化全局配置表

‎创建客户端实例

‎反射类注册

‎初始化客户端

‎Tick（） ‎监测Tick

‎Shutdown（） ‎销毁（Destroy）

‎GetStatId（）

‎GetClient（）

‎AAPPGameModeBase

‎AAPPGameStateBase

‎AAPPPlayController

‎BeginPlay() ‎控制台程序ConsoleCommand设置初始尺寸

‎Tick() ‎协程Tick(DetaTime)

‎EndPlay（） ‎GThread::Destroy()

‎AAPPPlayerState

‎AAPPPawn

‎Data

‎UserData

‎APPData

‎Network ‎UAppClientObjectController

‎Init（）

‎Tick（）

‎Close（）

‎RecvProtocol（）

‎Protocols

‎LoginProtocols

‎Login

‎LoginSuccess

‎LoginFailed

‎Unregistered

‎WrongPassword

大厅

‎HallProtocols

‎GateLoginSucessful

‎HomePage

‎HomePageRequestSuccessful

‎HomePageRequestFailed

‎ProjectRequest

‎ProjectRequestSuccessful

‎ProjectRequestFailed

‎SubmitComments

‎SubmitCommentsSuccessful

‎SubmitCommentsFailed

‎GetComments

‎GetCommentsSuccessful

‎GetCommentsFailed

‎GetUser

‎GetUserSuccessful

‎GetUserFailed

‎AAPPHUD

‎AAllPlatformAPPHUD()
‎if PLATFORM_WINDOWS || PLATFORM_MAC

‎elif PALTFORM_IOS || PLATFORM_ANDROID

‎BeginPlay()
‎HomePagePtr->AddToViewport()

‎TSubclassOf<UUI_HomePage> HomePageClass

‎TWeakObjectPtr<UUI_HomePage> HomePagePtr

‎UI

‎UI_Base

‎构造UUI_Base(const FObjectInitializer& ObjectInitializer)

‎RecvProtocol（）

‎循环绑定BindClientRecv（）
‎绑定RecvProtocol（）

‎协程循环执行BindClientRecv（）

‎SetParent（）

‎GetParent（）

‎UWidget* MyParent

‎UI_Login

‎（UPROPERTY）UEditableTextBox* Account

‎（UPROPERTY）UEditableTextBox* Password

‎（UPROPERTY）UButton* SignInButton

‎（UPROPERTY）UButton* SignUpButton

‎（UPROPERTY）UTextBlock* LoginMes

‎NativeConstruct()

‎绑定Button

‎BindClientRecv()

‎解密本地账户DecryptionUser()

‎NativeDestruct()

‎IsAccountValid()

‎IsPasswordValid()

‎SignInGame()

‎SignUpGame()

‎LoginMsg（）

‎DecryptionUser()
‎解密

‎自动登录：协程绑定SignInGame()

‎AES加密EncryptionUser()

‎RecvProtocol（）接收服务器发送过来的协议

‎LoginSuccess

‎接收FNetUserInfo UserInfo

‎*FClientUserData::Get() = UserInfo

‎加密本地密码EncryptionUser()

‎LoginCallback()登录回调

‎接收网关地址

‎关闭原通道

‎从登录服务器切换到网关服务器（Init（））

‎BindClientRecv()重新绑定

‎绑定主页

‎GateLoginSucessful ‎发送HomePage请求给网关

‎LoginCallback()登录回调 ‎SetVisibility（Collapsed）

‎UI_HomePage

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))
‎UButton* HomePageButton

‎（UPROPERTY）UUI_Login* LoginWidget

‎（UPROPERTY）UUI_Navigation* NavigationWidget

‎（UPROPERTY）UUI_Menu* MenuWidget

‎（UPROPERTY）UImage* LoaddingImage

‎（UPROPERTY）UScrollBox* ScrollListBox

‎（UPROPERTY）TSubclassOf<UUI_HomeDetailPage> 
‎HomeDetailPage

‎（UPROPERTY）TSubclassOf<UUI_ProjectDetailPage> 
‎ProjectDetailPage

‎TSubclassOf<UUI_UserDetailPage> UserDetailPage

‎NativeConstruct()

‎SetParent(this)

‎LoaddingImage ‎协程GetCoroutines()3s后Collapsed

‎HomePageButton->OnClicked.AddDynamic（
‎HomePage()）

‎NativeDestruct()

‎RecvProtocol（）

‎HomePageRequestSuccessful

‎接收网关服务器的数据SIMPLE_PROTOCOLS_RECEIVE

‎导航InitButtons（）

‎菜单

‎首页详情页HomeDetailPage

‎InHomeDetailPage = CreateWidget<UUI_
‎HomeDetailPage>

‎InHomeDetailPage->SetParent(this)

‎WidgetReplace（InHomeDetailPage）

‎InHomeDetailPage->InitHomeDetailPage（）

‎SP_ProjectRequestSuccessful

‎接收网关服务器的数据SIMPLE_PROTOCOLS_RECEIVE

‎InProjectDetailPage = 
‎ CreateWidget<UUI_ProjectDetailPage>

‎InProjectDetailPage->SetPostID()

‎InProjectDetailPage->SetParent(this)

‎WidgetReplace(InProjectDetailPage)

‎InProjectDetailPage->InitProjectDetailData(）

‎SP_GetUser

‎接收网关服务器的数据SIMPLE_PROTOCOLS_RECEIVE

‎InUserDetailPage = CreateWidget<UUI_
‎UserDetailPage>

‎InUserDetailPage->SetParent(this)

‎ WidgetReplace(InUserDetailPage)

‎InUserDetailPage->InitUserDetailPage（）

‎WidgetReplace（）
‎ScrollListBox->ClearChildren()

‎ScrollListBox->AddChild(InReplaceWidget)

‎CreateProjectDetailPages（）

‎向服务器发送请求SEND_DATA(SP_
‎ProjectRequest, InID)

‎ScrollListBox->ClearChildren()

‎CreateUserDetailPage()

‎向服务器发送请求SEND_DATA(SP_GetUser, 
‎FClientUserData::Get()->UserID)

‎ScrollListBox->ClearChildren()

‎UFUNCTION() HomePage()

‎SEND_DATA(SP_HomePage)

‎ScrollListBox->ClearChildren()

‎NavigationWidget->CleanBox()

资源

‎UI_ProjectPageList

‎UI_List

‎（UPROPERTY）UHorizontalBox* BoxList

‎（UPROPERTY）TSubclassOf<UUI_Node> NodeClass

‎RecvProtocol（）

‎InitResources（）
‎UI_Node* InNode -》Init

‎BoxList-》AddChildToHorizontalBox(InNode)

‎InitFrameworks()
‎UI_Node* InNode -》Init

‎BoxList-》AddChildToHorizontalBox(InNode)

‎CreateResourceNode（）

‎InNode = CreateWidget（）

‎InNode->InitNodeName

‎InNode->InitContent

‎InNode->InitPrice

‎InNode->InitID

‎InNode->SetParent

‎InNode->StartThumbnail

‎InFun(InNode)

‎UI_Node

‎（UPROPERTY）UTextBlock* NodeName

‎（UPROPERTY）UTextBlock* Content

‎（UPROPERTY）UTextBlock* Price

‎（UPROPERTY）UImage* Thumbnail

‎（UPROPERTY）UButton* LinkButton

‎InitNodeName（）

‎InitContent（）

‎InitPrice（）

‎InitID()

‎InitThumnail（）

‎StartThumbnail（）

‎UFUNCTION()  DownloadComplete（）

‎UFUNCTION()  OnLinked()

‎InHomePage = GetParent<UUI_HomePage>()

‎InHomePage->CreateProjectDetailPages(
‎NodeID)

游戏

‎UI_InebrietyList

文章

‎UI_FrameworkPageList

‎Common

‎UI_Menu

‎UButton* UserButton

‎NativeConstruct（）
‎UserButton->OnClicked.AddDynamic（
‎OnLinked）

‎OnLinked()
‎InHomePage = GetParent<UUI_HomePage>()

‎InHomePage->CreateUserDetailPage()

‎UI_Navigation

‎（UPROPERTY）UWrapBox* Box;

‎（UPROPERTY）TSubclassOf<UUI_Button> ButtonClass

‎InitButtons（）

‎NativeConstruct()

‎NativeDestruct()

‎void CleanBox() ‎Box->ClearChildren()

‎Element ‎UI_Button

‎（UPROPERTY）UTextBlock* ButtonName

‎（UPROPERTY）UButton* ButtonWidget

‎UFUNCTION()  OnClicked（）

‎NativeConstruct() ‎ButtonWidget绑定OnClicked

‎SetID（）

‎SetButtonName（）

幻灯片

‎UI_Slide

‎（UPROPERTY）UFilmstrip* FilmstripInst

‎（UPROPERTY）UButton* NestButton

‎（UPROPERTY）UButton* PreviousButton

‎NativeConstruct()

‎FilmstripInst->OnClickedLinkEvent绑定敲击事
‎件 Link()

‎NestButton->OnClicked

‎PreviousButton->OnClicked

‎InitFilmstrip（）
‎从NetFilmstrips中提取ImgURL

‎HTTP代理绑定下载

‎UFUNCTION() DownloadComplete（）

‎图片转换Uint8ArrayToTexture2D

‎FilmstripLinkInfos.Texture赋值

‎FilmstripLinkInfos.LinkURL赋值

‎UFUNCTION() AllDownloadComplete（） ‎FilmstripInst->AddTextures（）

‎UFUNCTION() Link（）

‎UFUNCTION() Nest（） ‎FilmstripInst->Nest()

‎UFUNCTION() Previous（） ‎FilmstripInst->Previous()

‎（UPROPERTY）TArray<FFilmstripLinkInfo> 
‎FilmstripLinkInfos

‎FNetFilmstrips NetFilmstrips

‎UFilmstrip插件

‎（UPROPERTY）TArray<FFilmstripLinkInfo> 
‎LinkInfo

‎（UPROPERTY）float ShowTime

‎（UPROPERTY）float ChangeTime

‎（UPROPERTY）FFilmstripPlayType 
‎FilmstripPlayType

‎（UPROPERTY）FOnClickedLinkEvent 
‎OnClickedLinkEvent定义动态多播代理敲击事件

‎UFilmstrip（）构造

‎初始化ShowTime

‎初始化ChangeTime

‎初始化FilmstripPlayType

‎初始化裁剪模式clipping

‎UFUNCTION() InitResources()

‎判断时间句柄是否有效Handle.IsValid()

‎ClearTimer(Handle)

‎判断LinkInfo是否有值

‎AddTextures（）

‎UFUNCTION（）AddTextures（）

‎判断MyFilmstrip是否有效

‎MyFilmstrip->ClearChildren()

‎Brushs.Empty()

‎遍历AddTexture（）

‎UFUNCTION（）Previous（） ‎MyFilmstrip->Previous()

‎UFUNCTION（）Nest（） ‎MyFilmstrip->Nest()

‎AddTexture（）

‎添加图片

‎设置图片格式

‎MyFilmstrip设置图片和LinkURL

‎SlateHandleLinkClicked（）
‎OnClickedLinkEvent.Broadcast()执行动态多播
‎代理敲击事件广播

‎virtual TSharedRef<SWidget> RebuildWidget() 
‎override

‎初始化MyFilmstrip

‎ShowTime

‎ChangeTime

‎PlayStyle

‎OnLinkClicked代理绑定
‎SlateHandleLinkClicked（）

‎SetTimer（Handle, this, &UFilmstrip::InitResources, 0.1f）

‎返回MyFilmstrip共享引用

‎virtual void ReleaseSlateResources(bool 
‎bReleaseChildren)

‎MyFilmstrip.Reset()

‎Brushs.Empty()

‎ClearTimer(Handle)

‎TSharedPtr<SFilmstrip> MyFilmstrip

‎TArray<FSlateBrush> Brushs

‎FTimerHandle Handle

‎FilmstripPlayType

‎FilmstripPlayType
‎Default

‎Surround

‎FilmstripLinkInfo
‎（UPROPERTY）UTexture2D* Texture

‎（UPROPERTY）FString Link

‎SFilmstrip

‎SLATE_ARGS

‎SLATE_BEGIN_ARGS

‎_ShowTime

‎_ChangeTime

‎_PlayStyle

‎SLATE_ARGUMENT

‎ShowTime

‎ChangeTime

‎PlayStyle

‎SLATE_EVENT ‎OnLinkClicked

‎SLATE_END_ARGS

‎Construct()

‎ShowTime = InArgs._ShowTime

‎ChangeTime = InArgs._ChangeTime

‎PlayStyle = InArgs._PlayStyle

‎OnLinkClicked = InArgs._OnLinkClicked

‎SetImage()

‎TSharedPtr<SImage> Image = SNew(SImage)；

‎Image->SetImage(InImage)；

‎获取数量

‎设置位置

‎设置图片大小

‎收集Slot ‎SNew(SButton)

‎OnClicked绑定OnClickedLinked（）

‎ContentPadding(FMargin())

‎HAlign(EHorizontalAlignment::HAlign_Fill)

‎VAlign(EVerticalAlignment::VAlign_Fill)

‎Content() ‎Image.ToSharedRef()

‎设置Slot当前阶段

‎OnPaint()
‎PlayType::Default

‎PlayType::Surround

‎Previous()

‎Nest()

‎TArray<FDrawElement> MySlots

‎OnClickedLinked（） ‎执行OnLinkClicked.Execute（）

‎单播代理FOnLinkClicked OnLinkClicked

‎float ShowTime

‎float ChangeTime

‎FFilmstripPlayType PlayStyle

‎float ChangeDeltaTime

‎bool  bHasImage

‎bool bFlip

‎FDrawElement

‎FSlot* Slot

‎float CurrentStage

‎float ShowTimeCount

‎float EndStage

‎float StartPos

‎ 细节面板

首页

‎UI_HomeDetailPage

‎（UPROPERTY）UUI_Slide* SlideWidget

‎（UPROPERTY）UUI_List* ProjectWidget

‎（UPROPERTY）UUI_List* FrameworkWidget

‎（UPROPERTY）UUI_List* InebrietyWidget

‎NativeConstruct（） ‎SetParent(this)

‎InitHomeDetailPage（）

‎SlideWidget->InitFilmstrip（）

‎ProjectWidget->InitResources（）

‎InebrietyWidget->InitResources（）

‎FrameworkWidget->InitFrameworks（）

资源

‎UI_ProjectDetailPage

‎（UPROPERTY）

‎UUI_TutoriaSystem* Video

‎UImage* AuthorAvatar

‎UTextBlock* AuthorIntroduce

‎UButton* BuyButton

‎UCheckBox* DocumentBox

‎UCheckBox* DownloadBox

‎UCheckBox* CommentBox

‎UCheckBox* VideoCatalogueBox

‎UWidgetSwitcher* Switcher

‎UUI_ArticleDisplayPage* ArticleDisplayPage

‎UUI_CatalogueDisplayPage* CatalogueDisplayPage

‎UUI_CommentDisplayPage* CommentDisplayPage

‎UUI_DownloadDisplayPage* DownloadDisplayPage

‎NativeConstruct()

‎AddDynamic()

‎Boxs.Add()

‎SetParent（this）

‎InitProjectDetailData（）

‎AuthorIntroduce->SetText()

‎ArticleDisplayPage->InitArticleDetailPage（）

‎CatalogueDisplayPage->InitCatalogueDisplay（）

‎DownloadDisplayPage->InitDownloadDisplayPage（）

‎CommentDisplayPage->SetPostID()

‎CommentDisplayPage->InitCommentDisplayPage（）

‎PlayVideo（） ‎Video->PlayMediaByNet（）

‎SetPostID （）

‎CheckBox OnCheckStateChanged绑定函数

‎DocumentDetail（）

‎ResetCheckBox()

‎DocumentBox->SetCheckedState()

‎Switcher->SetActiveWidgetIndex(0)

‎DownloadDetail（）

‎CommentDetail（）

‎VideoCatalogueDetail（）

‎ResetCheckBox（）

‎遍历Boxs

‎SetCheckedState(ECheckBoxState::
‎Unchecked)

‎Buy（）

‎TArray<UCheckBox*> Boxs

‎uint32 PostID

‎uint32 AuthorID

游戏

‎UI_InebrietyPage

文章

‎UI_FrameDetailPage

‎UI_UserDetailPage

‎UImage* HeadPortrait

‎UTextBlock* UserName

‎UTextBlock* UserID

‎UCheckBox* ResourceBox_96

‎UCheckBox* GameBox_188

‎UWidgetSwitcher* Switcher

‎UWrapBox* ResourceList

‎UWrapBox* GameList

‎TSubclassOf<UUI_Node> NodeClass

‎NativeConstruct()

‎ResourceBox_96->OnCheckStateChanged.
‎AddDynamic（Resource）

‎GameBox_188->OnCheckStateChanged.
‎AddDynamic（Game）

‎Resource(bool IsChecked)

‎GameBox_188->SetCheckedState（
‎Unchecked）

‎Switcher->SetActiveWidgetIndex(0)

‎Game(bool IsChecked)

‎ResourceBox_96->SetCheckedState（
‎Unchecked）

‎Switcher->SetActiveWidgetIndex(1)

‎InitUserDetailPage（）

‎UUI_List::CreateResourceNode（）

‎UserName->SetText

‎UserID->SetText

充值

‎UI_RechargeDetailPage

购买验证

‎UI_PurchaseVerification

‎Element

‎UI_ArticleDisplayPage

‎UPROPERTY（）UWebBrowser* 
‎WebBrowserPtr

‎UPROPERTY（）FString DummyURL

‎UUI_ArticleDisplayPage（）

‎InitArticleDetailPage（） ‎WebBrowserPtr->LoadString（）

目录

‎UI_CatalogueDisplayPage

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))
‎UVerticalBox* ListBox

‎UPROPERTY(EditDefaultsOnly, Category = UI)
‎TSubclassOf<UUI_CatalogueDisplaySlot> 
‎CatalogueDisplaySlots

‎InitCatalogueDisplay（）

‎InExpandableArea = NewObject<UExpandableArea>（）

‎HeaderText = NewObject<UTextBlock>（）

‎InList = NewObject<UVerticalBox>（）

‎InExpandableArea->SetContentForSlot（header，Body）

‎InCatalogueDisplaySlot = CreateWidget<UUI_CatalogueDisplaySlot>（）

‎InList->AddChildToVerticalBox(InCatalogueDisplaySlot)

‎InCatalogueDisplaySlot->InitCatalogueDisplaySlot（）

‎父类注册InCatalogueDisplaySlot->SetParent(this)

‎ListBox->AddChildToVerticalBox(InExpandableArea)

‎ResetSlot（）

‎遍历ListBox

‎遍历CatalogueDisplaySlots

‎设置SetCheckedState（）

‎UI_CommentDisplayPage

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))UUI_
‎CommentInput* CommentInput

‎UPROPERTY(EditDefaultsOnly, Category = UI)
‎    TSubclassOf<UUI_IeaveMessage> 
‎IeaveMessage

‎ UPROPERTY(EditDefaultsOnly, Category = 
‎UI)    int32 MaxCommentNum

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))
‎    UVerticalBox* CommentList

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))
‎    UButton* PreviousButton

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))
‎    UButton* NestButton

‎本地可识别数据struct FCommentDataNode

‎UUI_CommentDisplayPage（）
‎初始化MaxCommentNum（5）

‎初始化CurrentPageCount（0）

‎NativeConstruct（）

‎BindClientRecv（）

‎PreviousButton->OnClicked.AddDynamic（Previous）

‎NestButtonButton->OnClicked.AddDynamic（Nest）

‎CommentInput->SetParent(this)

‎NativeDestruct（） ‎Remove(DelegateHandle)

‎RecvProtocol（）
‎SP_SubmitCommentsSuccessful 
‎SP_GetCommentsSuccessful

‎接收评论内容和数量

‎InitCommentDisplayPage（）

‎BindClientRecv（）

‎InitCommentDisplayPage（）

‎判断评论所处的位置 ‎设置PreviuosButton和NestButton可见性

‎CommentList->ClearChildren()

‎将网络数据转成本地可识别数据
‎NetCommentsToCommentDataNode（）

‎遍历本地可识别数据

‎RecursionSpawnWidget递归动态生成ExpandableArea

‎CommentList->AddChildToVerticalBox（ExpandableArea）

‎SetPostID（） ‎CommentInput->SetPostID（）

‎SetCommentInputReplyID()

‎SetCommentAuthorName（） ‎CommentInput->SetCommentObject（）

‎ActivateCancelButton（） ‎CommentInput->ActivateCancelButton()

‎FORCEINLINE const GetMaxCommentNum()

‎FORCEINLINE const GetCurrentPageCount()

‎UFUNCTION() Previous（）
‎CurrentPageCount--

‎向服务器发送GetComments请求

‎UFUNCTION() Nest（）
‎CurrentPageCount++

‎向服务器发送GetComments请求

‎内部函数

‎NetCommentsToCommentDataNode（）
‎if CommentParentID == 0)直接赋值

‎else递归RecursionNetToNode（）

‎RecursionSpawnWidget

‎动态生成ExpandableArea

‎动态生成HorizontalBox

‎动态创建UI_LeaveMessage

‎创建UI_LeaveMessage成功

‎SetParent（）

‎SetCommentID

‎SetCommentatorID

‎SetHeadPortrait

‎SetAuthorName

‎SetCommentAndDate

‎SetCommentContent

‎生成间隔Spacer

‎HorizontalBox->AddChildToHorizontalBox(Spacer)

‎HorizontalBox->AddChildToHorizontalBox(UI_LeaveMessage)

‎设置HorizontalBoxSlotSize

‎如果该评论有回复动态生成VerticalBox

‎遍历回复

‎递归动态生成NewExpandableArea

‎VerticalBox->AddChildToVerticalBox(NewExpandableArea)

‎ExpandableArea设置身体VerticalBox

‎ExpandableArea设置头部HorizontalBox

‎FDelegateHandle DelegateHandle

‎uint32 PostID

‎uint32 CurrentPageCount

‎UI_DownloadDisplayPage

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget)) UImage* Propaganda

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget)) UWebBrowser* CourseBrowser

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget)) UWebBrowser* FrameworkBrowser

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget)) UButton* CourseLinkButton

‎UPROPERTY() FString CourseLinkURL

‎NativeConstruct（） ‎CourseLinkButton绑定OnLink事件CourseLink

‎InitDownloadDisplayPage（）

‎HTTP代理绑定DownloadComplete（）

‎执行下载Propaganda

‎FrameworkBrowser->LoadString（）

‎UFUNCTION() DownloadComplete（）
‎InTexture = Uint8ArrayToTexture2D（）

‎Propaganda->SetBrushFromTexture(InTexture)

‎UFUNCTION() CourseLink（） ‎CourseBrowser->LoadURL(CourseLinkURL)

‎Element

‎UI_CatalogueDisplaySlot

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))    
‎UCheckBox* VideoSectionBox;

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))
‎    UTextBlock* VideoName

‎NativeConstruct（）

‎InitCatalogueDisplaySlot（）
‎URL赋值

‎设置VideoName

‎SetCheckedState（） ‎SetCheckedState（）

‎UFUNCTION()Section（）

‎CatalogueDisplayPage = GetParent<UUI_CatalogueDisplayPage>()

‎CatalogueDisplayPage->ResetSlot(this)

‎ProjectDetailPage = GetParent<UUI_ProjectDetailPage>()

‎ProjectDetailPage->PlayVideo(URL)

‎FString URL

‎UI_CommentInput

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget)) 
‎UTextBlock* CommentObject

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))
‎    UButton* CommetButton

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))
‎    UMultiLineEditableTextBox* 
‎EditableTextBox

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))
‎    UButton* CancelCommetButton

‎UUI_CommentInput(const FObjectInitializer& 
‎ObjectInitializer)

‎初始化PostID

‎初始化ReplyID

‎NativeConstruct（）

‎CommetButton->OnClicked.AddDynamic（OnClickCommet）

‎EditableTextBox->OnTextCommitted.
‎AddDynamic（OnTextCommittedEditableText）

‎CancelCommetButton->OnClicked.
‎AddDynamic(OnClickCancelComment)

‎SetPostID（）

‎SetReplyID（）

‎SetCommentObject（） ‎CommentObject->SetText（）

‎ActivateCancelButton（） ‎CancelCommetButton->SetIsEnabled(true)

‎ UFUNCTION()  OnClickCommet()

‎InCommentDisplayPage = GetParent<UUI_
‎CommentDisplayPage>()

‎InCommentDisplayPage->GetMaxCommentNum()

‎InCommentDisplayPage->GetCurrentPageCount()

‎SEND_DATA(SP_ProjectRequest, PostID, 
‎ReplyID, FClientUserData::Get()->UserID,
‎MaxCommentNum，CurrentPageCount,
‎LeavingMessage)

‎清空 LeavingMessage

‎ UFUNCTION()  OnClickCancelComment（）
‎ancelCommetButton->SetIsEnabled(false)

‎CommentObject->SetText()

‎UFUNCTION()  
‎OnTextCommittedEditableText（）

‎LeavingMessage = InText

‎清空EditableTextBox

‎uint32 PostID

‎uint32 ReplyID

‎FString LeavingMessage

‎UI_IeaveMessage

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))
‎ UTextBlock* AuthorName

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))
‎ UImage* HeadPortrait

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))
‎ UTextBlock* CommentAndDate

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))
‎ UTextBlock* CommentContent

‎UPROPERTY(meta = (BindWidget))
‎ UButton* ReplyButton

‎NativeConstruct（） ‎ ReplyButton->OnClicked.AddDynamic（OnClickReply）

‎SetAuthorName（）

‎SetHeadPortrait（）

‎SetCommentAndDate（）

‎SetCommentContent（）

‎SetCommentID（）

‎SetCommentatorID（）

‎UFUNCTION()  OnClickReply（）

‎CommentDisplayPage = GetParent<UUI_
‎CommentDisplayPage>（）

‎CommentDisplayPage->
‎SetCommentInputReplyID (CommentID)

‎CommentDisplayPage->
‎SetCommentAuthorName(AuthorName->
‎GetText())

‎CommentDisplayPage->
‎ActivateCancelButton()

‎uint32 CommentID

‎uint32 CommentatorID

‎FClientUserData单例

‎FClientUserData* Get()

‎Destroy（）

‎重载操作符=

‎uint32 UserID

‎FString UserEmail

‎FString UserURL

‎FString UserAccount

‎FString UserName

‎static FClientUserData* UserData

‎struct FCommentDataNode

‎uint32 CommentID

‎uint32 CommentatorID

‎UTexture2D* CommentatorImag

‎FString CommentData

‎FString CommentatorName

‎FString CommentContent

‎TArray<TSharedPtr<FCommentDataNode>> 
‎Node

‎重载操作符=：FCommentDataNode& 
‎operator=(const FNetComment& 
‎InNetComment)

‎递归网络数据RecursionNetToNode（）

‎NetDataStruct

‎通用的节点数据FNetData
‎uint32 ID

‎TCHAR ImgURL[TCHAR_MAX_SIZE]

‎通用的节点数据FNetNodeData ‎TCHAR Name[TCHAR_MAX_SIZE]

‎首页详情数据结构FNetHomePageData

‎导航 ‎导航FNetButton
‎TCHAR Name[TCHAR_MAX_SIZE]

‎uint32 ID

‎菜单

‎幻灯片 ‎幻灯片FNetFilmstrip ‎TCHAR LinkURL[TCHAR_MAX_SIZE]

‎资源 ‎资源节点FNetResourcesData
‎uint32 DownloadCount

‎uint32 Price

‎游戏 ‎资源节点FNetResourcesData
‎uint32 DownloadCount

‎uint32 Price

‎文章 ‎文章节点FNetFrameworkData ‎TCHAR Introduction[TCHAR_MAX_SIZE]

‎项目详情数据结构FNetProjectDetailPageData

‎视频目录FNetVideoCatalogue ‎TCHAR VideoURL[TCHAR_MAX_SIZE]

‎评论FNetComment

‎uint32 CommentParentID

‎uint32 CommentID

‎uint32 CommentatorID

‎TCHAR CommentatorURL[TCHAR_MAX_SIZE]

‎TCHAR CommentDate[TCHAR_MAX_SIZE]

‎TCHAR CommentatorName[TCHAR_MAX_SIZE]

‎TCHAR CommentCotent[TCHAR_MAX_SIZE_2]

‎int32 CommentNum

‎下载

‎FNetDownloadData NetDownloadData
‎TCHAR CourseURL[TCHAR_MAX_SIZE]

‎TCHAR PropagandaURL[TCHAR_MAX_SIZE]

‎FString DownloadContent

‎FString DescriptionContent

‎文章FNetAticleContent

‎用户页数据FNetUserDetailPage

‎uint32 UserID

‎FString UserName

‎FString ImageURL

‎FNetResourcesDatas ResourcesDatas

‎FNetUserInfo

‎uint32 UserID

‎FString UserEmail

‎FString UserURL

‎FString UserAccount

‎FString UserName

‎SetParent（）之后GetParent（）才能成功


