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设计概要

 

相关对象及其关系

⼤概理清了⼀下权限系统的相关概念，如下所⽰：

权限

 系统的所有权限信息。权限具有上下级关系，是⼀个树状的结构。下⾯来看⼀个例⼦

 

对于上⾯的每个权限，⼜存在两种情况，⼀个是只是可访问，另⼀种是可授权， “知识库系统不处理可授
权操作，默认存在⻆⾊管理基础模块，即为可授权其他⽤⼾权限“

⽤⼾

 应⽤系统的具体操作者，⽤⼾可以⾃⼰拥有权限信息，可以归属于0〜n个⻆⾊，可属于0〜n个组。他
的权限集是⾃⾝具有的权限、所属的各⻆⾊具有的权限、所属的各组具有的权限的合集。它与权限、⻆

⾊、组之间的关系都是n对n的关系。

⻆⾊

 为了对许多拥有相似权限的⽤⼾进⾏分类管理，定义了⻆⾊的概念，例如系统管理员、管理员、⽤
⼾、访客等⻆⾊。"知识库系统⽆⻆⾊上下级功能"

组

 为了更好地管理⽤⼾，对⽤⼾进⾏分组归类，简称为⽤⼾分组。组也具有上下级关系，可以形成树状
视图。“知识库管理系统的⽆权限组”

 

针对上⾯提出的四种类型的对象，让我们通过图来看看他们之间的关系。

    权限系统基于RBAC设计标准，此系统基于⽤⼾、⻆⾊、权限、组设计，满⾜管理中对所有资源进⾏权限控

制,基于RBAC1设计的管理系统可以的灵活、通⽤、⽅便配置⼤部分固定策略规则的业务。

    在这个系统中，系统的所有资源都需要进⾏权限控制，资源的概念简单概括为静态资源（功能操作、数据

列）和动态资源（数据），也分别称为对象资源和数据资源，后者是我们在系统设计与实现中的叫法。

    同时在动态资源中，不同⻆⾊、⽤⼾、⽤⼾组之间看到的⼆级视图（早期DBMS管理系统的概念）不同。简

单的概括为所处理的⽬标就是对应业务在⽤⼾数据划分，不同⽤⼾所⻅到的元组数据不同
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知识库权限管理设计——数据库设计
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https://link.zhihu.com/?target=http%3A//lib.csdn.net/base/mysql
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界⾯总体设计

视图维护



⻆⾊管理

 

菜单权限分配



 

⻆⾊⼈员分配

 

数据权限



 

⻆⾊视图权限
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