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noTone()

Beschreibung

Stoppt die Tonerzeugung, die von tone() erzeugt wurde. Macht nichts, wenn kein Ton erzeugt
wurde.

Syntax

noTone(pin)

Parameter

pin: Der Pin, auf dem die Tonerzeugung gestoppt werden soll

Ruckgabewert

Nichts

Anmerkungen und Warnungen

Wenn du verschiedene Tone auf mehreren Pins spielen willst, musst du zunédchst mit noTone() auf
einem Pin den Ton stoppen und anschlief$end mit ../tone[tone()] auf dem néchsten Pin einen neuen
Ton generieren.
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