
Sistemas de Diseño 
Un enfoque para el diseño escalable, fácil de 
implementar y sostenible en el tiempo



UX Designer
Also UI Developer





Un sistema de diseño, es una colección 
de componentes reutilizables, guiados 
por estándares claros, que se pueden 

ensamblar para construir aplicaciones.





La problemática



El diseño sufre violentamente con los 
cambios



Every designer in the world



Al escalar comenzamos a crear un 
Frankenstein





No hay cohesión entre todos los 
dispositivos



No hay conexión entre las etapas de 
diseño y desarrollo



La raíz de esto…



El diseño es estático



Se pierde la consistencia, no aguanta el 
paso del tiempo



No hablamos el mismo idioma entre 
diseñadores y desarrolladores





Los desarrolladores no forman parte 
del proceso de diseño





InVision Inspect



Zeplin



Craft Library (Sketch Plugin)



Cambiar el paradigma



Dejar de pensar en vistas y comenzar a 
pensar en sistemas de componentes



Porque el diseño se itera, se transforma 
y adapta, necesitamos un soporte que 

aguante esto.





Atomic Design



Transformar



Para crear



Con foco en funcionalidad



Agnósticos de la estetica



Pensar en genérico



¡Gracias!


