| have come here
to chew bubblegum
and kick ass.

ch dachte, ich komm mal vorbei,
kaue Kaugummi
und tret'n paar Leuten in den Arsch.

|ch hab nur leider kein Kaugummi.
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All Qutta Bubblegum

Das Copyright © 2001 fiir das vorliegende
Spiel liegt bei Michael “Epoch” Sullivan
und Jeffrey Grant. Wenn Du es weiter-
verbreiten willst oder sowas, schick mir
eine Email.

Charaktere in All Outta Bubblegum ha-
ben einen Spielwert — Kaugummi. Das
ist, technisch gesehen, eine Zahl, die sich
zwischen 0 und 8 bewegt, aber die Auto-
ren mochten Dir sehr, sehr ans Herz
legen, nichts so Banales zu tun, wie eine
Zahl hinzuschreiben, sondern stattdessen
echte Streifen Kaugummi an die Spieler
auszuteilen. Das wird Dir auch dabei
helfen, All Outta Bubblegum zu spielen,
wenn Du betrunken bist, was — sagen
wir es ganz unverblimt — der einzige
Zustand ist, in dem du tberhaupt daran
denken wiirdest, dieses Spiel zu spielen.

Kaugummi fangt mit 8 an.

Das Resultat jeder Handlung, die nicht in
die breit gefasste Kategorie “Arschtreten”
fallt, wird von einem Wurf mit einem W10
bestimmt. Ist die gewtirfelte Zahl kleiner
oder gleich dem Kaugummi, das der
Charakter tibrig hat, gelingt die Probe.

Das Resultat jeder Handlung, die unter

den breit gefassten Begriff “Arschtreten”
fallt, wird ebenfalls von einem Wurf mit
einem W10 bestimmt. Nur muss in
diesem Fall mehr als das verbleibende
Kaugummi gewirfelt werden.

Kaugummi einbiiben

Misslingt dir eine Probe aullerhalb eines
Kampfes, biiit du ein Kaugummi ein. Du
kannst auch ein Kaugummi fiir einen Er-
folg opfern, statt eine Probe zu machen.

Obendrein misst Kaugummi erlittenen
Schaden. Gelingt jemandem eine Arsch-
treten-Probe gegen dich, biiit du ein
Kaugummi ein.

Wenn du deinen letzten Streifen Kau-
gummi eingebiifit hast, hast Du offiziell
Kein Kaugummi mehr. Du darfst jetzt
nichts mehr machen auller Arschtreten.
Einfache Maschinen wie Turdriicker ver-
wirren Dich (schon unheimlich, dass Du
trotzdem in schlappen 15 Sekunden ein
MG zerlegen kannst, um eine Ladehem-
mung zu beseitigen). Dafiir gelingt alles,
was mit Arschtreten zu tun hat. Du bist
eine unaufhaltsame Lawine kaugummi-
loser Raserei. Wem eine Arschtreten-
Probe gegen Dich gelingt, muss einen
weiteren W10 wirfeln: Bei einer 10 gehst
Du KO. Bei 1 bis 9 hat Dich das — wenn
es iberhaupt moglich ist — nur noch
wiitender gemacht.

Bedenke allerdings, dass es vergleichs-
weise einfach ist, eine Kein-Kaugummi-
mehr-Person in eine Situation zu mandév-
rieren, mit der sie iiberhaupt nicht mehr
klarkommen kann.

Da habt Ihr's. Denkt Euch Eure eigenen ver-
dammten Abenteuer und Spielwelten aus.



