
Integrando o Ensino de 
Informática e IA em Sala de 
Aula
Vamos explorar a jornada fascinante de introduzir conceitos de informática e 

inteligência artificial (IA) para crianças de 7 a 10 anos de uma forma divertida e 
envolvente. 

by Amilly Diniz

https://gamma.app


Laboratório de aprendizado

1 Conversa Interativa

Inicie a aula com uma discussão 

divertida sobre computadores e como 

eles nos ajudam no dia a dia, usando 
exemplos que as crianças conheçam.

2 Recursos Visuais

Utilize slides coloridos, vídeos curtos e 

livros ilustrados para despertar a 

curiosidade e manter a atenção dos 
alunos.

3 Duração Ideal

Esta introdução deve durar de 20 a 30 minutos, o suficiente para aquecer os ânimos e 
preparar os alunos para a próxima etapa.

https://gamma.app


Mãos à Obra com a Computação

Sessão Prática

Organize uma sessão onde cada 

criança possa usar um 

computador ou tablet e aprenda 
a ligar o dispositivo, usar o 

mouse/tela touch e abrir 
programas simples.

Frequência 
Recomendada

Realize estas sessões práticas por 

45-60 minutos, uma ou duas 
vezes por semana, para 

consolidar o aprendizado.

Ferramentas Digitais

Utilize computadores, tablets e 

programas educativos para 

tornar a experiência mais 
envolvente e significativa.
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Brincando com a Programação

Aplicativos Lúdicos

Use apps e jogos educativos 

que ensinam programação 

básica, como o ScratchJr, 
onde as crianças podem criar 

histórias animadas ou jogos 
simples.

Princípios de 
Programação

Através dessas atividades 

interativas, os alunos 
começam a entender os 

conceitos fundamentais da 

lógica de programação de 
uma forma divertida e 

acessível.

Frequência Semanal

Dedique 30-45 minutos por 

sessão, uma vez por semana, 

para explorar esses recursos 
de programação.

https://gamma.app


Explorando a Inteligência Artificial

Exemplos Práticos

Use assistentes virtuais (Siri, Alexa) 

e robôs de brinquedo para explicar 
o conceito de IA de forma simples 

e envolvente.

Interação com IA

Promova atividades práticas, 

como interação com chatbots ou 
apps que reconheçam desenhos 

ou vozes, para que os alunos 

vivenciem a IA.

Compreensão da IA

Complemente as atividades com 

vídeos explicativos, para que os 
alunos entendam melhor o 

conceito e as aplicações da 

inteligência artificial.

https://gamma.app


Projetos Divertidos e Colaborativos

1

Ideação

Divida a turma em grupos e peça que criem 
pequenos projetos, como jogos no ScratchJr ou 

apresentações sobre o uso da IA.

2

Planejamento

Incentive a colaboração e a troca de ideias entre 

os alunos, fazendo com que eles aprendam uns 
com os outros.

3

Apresentação

Dedique 1-2 horas por sessão para que os grupos 
possam desenvolver e apresentar seus projetos 

criativos.
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Engajando a Comunidade

1

Envolvimento dos Pais

Mantenha os pais informados sobre as atividades e incentive-os a participar em 
casa, reforçando o aprendizado.

2

Feedback Constante

Peça feedback às crianças para ajustar as atividades e garantir que todos estejam 
aprendendo e se divertindo.

3

Recursos Adicionais

Utilize plataformas educativas gratuitas e outros recursos online para enriquecer 
ainda mais o aprendizado de informática e IA.
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Conclusão

Etapas Fundamentais Objetivo Duração Ideal

Apresentação Inicial Introduzir conceitos básicos 20-30 minutos

Mãos à Obra com a Computação Ensinar noções básicas de uso 45-60 minutos

Brincando com a Programação Introduzir programação de 

forma lúdica

30-45 minutos

Explorando a Inteligência 

Artificial

Apresentar a IA de forma 

simples

20-30 minutos

Projetos Divertidos e 

Colaborativos

Aplicar o aprendizado em 

projetos

1-2 horas
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