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1 Introduction

1 Introduction

Dans ce rapport, nous allons explorer deux modèles différents pour le développement

d’une application client-serveur de chat. Le premier modèle utilise une approche multi-

threads avec des entrées/sorties bloquantes en utilisant la bibliothèque java.io, tandis

que le second modèle utilise une approche single-thread avec des entrées/sorties non blo-

quantes en utilisant la bibliothèque java.nio.

Nous verrons comment ces deux modèles fonctionnent, comment ils peuvent être mis

en œuvre et les avantages et inconvénients de chaque approche.
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2 Structure de projet

2 Structure de projet

Voici la structure de projet :
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3 Modèle Multi Threads Blocking IO

3 Modèle Multi Threads Blocking IO

Dans cette partie, nous allons développer un serveur de ChatServer en utilisant le

modèle Multi Threads Blocking IO qui ermet de gérer simultanément plusieurs connexions

clients au serveur de manière simple, ainsi des clients pour tester la connexion.

3.1 Serveur de Multi Thread Blocking IO de ChatServer

Développement d’un serveur Multi Thread Blocking IO de ChatServer.

Voici le code :
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3 Modèle Multi Threads Blocking IO
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3 Modèle Multi Threads Blocking IO

3.2 Teste de serveur avec un client Telnet

Après avoir développé notre serveur ChatServer, nous allons utiliser un client Telnet

pour tester la connexion avec le serveur. Nous allons vérifier si les commandes envoyées

par le client sont correctement reçues et traitées par le serveur comme montre les figures

suivantes :
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3 Modèle Multi Threads Blocking IO

3.3 Client Java avec une interface graphique JavaFX

En plus de la connexion avec Telnet, nous allons également mettre en place un client

Java avec une interface graphique JavaFX pour permettre aux utilisateurs d’interagir avec

le serveur.
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3 Modèle Multi Threads Blocking IO
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3 Modèle Multi Threads Blocking IO
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3 Modèle Multi Threads Blocking IO

Voici les résultats de test avec les clients Javafx :
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3 Modèle Multi Threads Blocking IO

3.4 Teste de serveur avec un client Python

Nous allons également explorer la possibilité de créer un client Chat en utilisant un

autre langage de programmation, en l’occurrence Python.
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3 Modèle Multi Threads Blocking IO

Voici les résultats de test avec les clients Python, Java et Telnet :
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4 Modèle Single Thread avec Non Blocking IO

4 Modèle Single Thread avec Non Blocking IO

Dans cette partie, nous allons développer un serveur de ChatServer en utilisant le

modèle Single Thread avec Non Blocking IO qui ermet de gérer simultanément plusieurs

connexions clients au serveur de manière simple, ainsi des clients pour tester la connexion.

4.1 Serveur de Single Thread Non Blocking IO de ChatServer

Développement d’un serveur Single Thread Non Blocking IO de ChatServer
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4 Modèle Single Thread avec Non Blocking IO
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4 Modèle Single Thread avec Non Blocking IO

4.2 Teste de serveur avec un client Telnet

Après avoir développé notre serveur ChatServer, nous allons utiliser un client Telnet

pour tester la connexion avec le serveur. Nous allons vérifier si les commandes envoyées

par le client sont correctement reçues et traitées par le serveur comme montre le figure

suivante :
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4 Modèle Single Thread avec Non Blocking IO

4.3 Teste de serveur avec un client Java

En plus de la connexion avec Telnet, nous allons également mettre en place un client

Java qui permettre aux utilisateurs d’interagir avec le serveur.
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4 Modèle Single Thread avec Non Blocking IO

4.4 Teste de serveur avec un client Python

Nous allons également explorer la possibilité de créer un client Chat en utilisant un

autre langage de programmation, en l’occurrence Python.
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4 Modèle Single Thread avec Non Blocking IO

Voici les résultats de test avec les deux clients Java et Python :
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5 Teste des performances des serveurs avec JMeeter

5 Teste des performances des serveurs avec JMeeter

Voici les résultats de test de server Multi Thread :

Server MT accepte 179 Thred sur 500
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5 Teste des performances des serveurs avec JMeeter

Voici les résultats de test de server single Thread :

Server ST accepte 500 Thred sur 500
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6 Conclusion

6 Conclusion

En conclusion, nous avons développé une application client-serveur de chat en utilisant

deux modèles différents : le modèle multi-threads blocking IO (java.io) et le modèle single-

thread avec non-blocking IO (java.nio).

Le modèle multi-threads blocking IO offre une approche simple pour traiter plusieurs

connexions simultanément. Cependant, cette approche peut être coûteuse en termes de

ressources système si le nombre de clients augmente.

En revanche, le modèle single-thread avec non-blocking IO utilise une seule thread

pour gérer toutes les connexions, ce qui réduit la consommation de ressources système.
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6 Conclusion

Code source in Github :

github.com/el-moudni-hicham/ChatServer
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https://github.com/el-moudni-hicham/SERVER_CHAT_WITH_SOCKETS
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