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C - Vjezba 7

Patsov (u ovom slucaju Rattus Norvegicus) je miSoliki glodavac koiji je u nizu eksperimenata pokazao zavidnu
razinu inteligencije. Posebno se za njih zainteresirao Leonard Marini¢, koji je diplomirao kemiju 1957.,
doktorirao 1958., a od 1959. predavao na Prehrambeno-tehnoloSkom odjelu Tehnoloskoga fakulteta u
Zagrebu, gdje je umalo postao i dekan. U tom razdoblju isti¢e se njegov rad o tome da Rattus Norvegicus
nikada nece skrenuti na svoju lijevu stranu, osim ako je u neposrednoj blizini hrana s te strane, ¢ime se
proslavio i bio kandidat za Pats-Prix nagradu u istrazivanju. Naravno, bavio se kemijom metaloorganskih,
heterocikliCkih i poliokso-spojeva te primjenom elektrokemijskih metoda u organskoj sintezi. Bio je na visokim
duznostima povezanima s razvojem kemijske industrije i znanosti, znanosti koja ga je inspirirala na nacin da
izgradi laboratorij u kojem je prije svega uocio da Rattus Norvegicus unato¢ svojoj inteligenciji, ipak podlijeze
onim sirovim strastima za pronalazak hrane, ali na malo neoptimalan nacin - naime, patsov ¢e uvijek i¢i
direktno prema hrani prema kojoj je okrenut, a ako hrane nema ispred njega, ide do najdalje moguce tocke i
skre¢e na lijevu stranu samo ako skretanjem lijevo pravocrtno stiZze do hrane i ukoliko je hrana s te strane
blize nego ako skrene na desnu stranu - inace uvijek preferira desnu stranu. Leonard je, kako bi potvrdio teze
0 snalazenju patsova u prostoru, razvio eksperiment u kojem, gledano iz pti¢je perskeptive, uvijek stavlja
patsova u gornju lijevu tocku labirinta okrenutog prema desno, i pusta ga da vidi kako ¢e se ovaj snalaziti. U
labirintu je obi¢no postavio hranu - u svojim skicama je hranu ozna¢avao s malim slovom h - a rub labirinta ili
neprohodne dijelove labirinta bi oznacio slovom x. Prazne dijelove labirinta oznacavao je tockom. Primjetio je
da patsov svake sekunde se pomakne za jedno polje u labirintu slijedeéi gore opisanu strategiju. Njega je na
osnovu niza eksperimenata zanimalo koji je uzorak koji patsov tvori kada ga se pusti s gornje lijeve tocke, te
je pozelio moci predvidjeti ponaSanje patsova u labirintu. Ono $to je bilo dodatno interesantno je da patsov
kada naide na mjesto koje je ve¢ u nekom momentu posjetio, ukopa se i ne mi€e se dalje bez obzira na
potencijalnu hranu u okolici. Leonardov rad bio je izuzetno bitan za zajednicu te je neposredno utjecao na
razvoj niza lijekova i prehrambenih artikala koji poboljSavaju kognitivne funkcije, kako mladih tako i onih u
zrelijim godinama. lako se ovaj inicijalni rad zagubio na nekoliko desetlje¢a, kasnije je naden na tavanu jedne
manje kucice u dubravi i pojavila se potreba za razvojem algoritma u programskom jeziku C koji ¢e na
osnovu izgleda labirinta predvidjeti kako izgleda putanja patsova. Sre¢om, labirint nikad nije veci od pedeset
jedinica sa svake strane. Putanju ¢emo oznaciti znakom | ili -, ukoliko se radi o okomitoj ili vodoravnoj putaniji,
te znakom + ukoliko se radi o skretanju. Dodatno, zadnju tocku patsova je potrebno oznacditi s *.

Napomena: Leonard je kao posljednju Zelju izrazio da ako se ikad njegov rad informatizira, to mora biti na
nacin da se napravi funkcija koja ¢e obaviti jedan korak za patsova, na nacin da joj se proslijedi trenutna
matrica u koju je ve¢ upisana dosada$nja putanja patsova, lokacija patsova te smjer u kojem je isti trenutno
okrenut. Funkcija dodaje iduéi korak patsova u matricu i vraca 0 ako patsov vise nema kuda (zadniji korak) ili
1 ako se patsov uspjedSno pomaknuo. Takoder, treba vratiti i novu lokaciju patsova preko pokazivaca.
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Test case #1

Primjer ulaza:

55

.....

Primjer izlaza:

--e+X.

| .+-+
[.x.]

+---+

Test case #2
Primjer ulaza:

8 6

Primjer izlaza:

---4X.
Xoof..

Test case #3
https://grader.tvz.hr/student/tasks/display/ed327c79-ac65-418c-8ce2-76b44d64072a 2/5



09. 12. 2023. 00:17 Zadaci za vjezbu: Vjezba za lab. 6 - Patsov

Primjer ulaza:

6 11

...........

Test case #4
Primjer ulaza:

10 14
.X..xh.h....x.

hooooooooii
h. hoeoool,
hooooooooii
hooooooooii

Primjer izlaza:

https://grader.tvz.hr/student/tasks/display/ed327c79-ac65-418c-8ce2-76b44d64072a 3/5



09. 12. 2023. 00:17 Zadaci za vjezbu: Vjezba za lab. 6 - Patsov

+X..xh.h <X,
[ceenenenn ++
[...hoooxeo ]|
oo Xeeenns. I
[P | |
looenn. heooo ]|
[P | |
e, I
[P | *
e +X

Odaberi zadatak

Naziv Grupa Lozinka

Bond

s " Pocni (/student/tasks/display/8ebed85a-6416-4350-becc-1691062e1f1f)
ecurity

Plo¢a za

g Pocni (/student/tasks/display/b5e8608a-ca7b-41f0-a1eb-20386ed18ef1)
ame

Hrvatko
trazi
najbolje
mjesto u
dvorani

Pocni (/student/tasks/display/b8c3a60b-8bf3-4ed0-a91c-36a1b771c35f)

Patsov

Pocni (/student/tasks/display/ed327c79-ac65-418c-8ce2-76b44d64072a)

Storming
the Capitol
Advanced

Pocni (/student/tasks/display/363e98bf-d631-4b4b-8bf1-87f69822bc48)

Sahovska
plo¢a

Pocni (/student/tasks/display/3352e024-f8ef-487d-9b20-8efe3a235310)

Hacijenda Pocni (/student/tasks/display/13edaffc-6ac3-46c6-860e-912a310fc738)

Storming

Pocni (/student/tasks/display/7d961982-2c65-4348-8397-ae2a65db30f2)
the Capitol

https://grader.tvz.hr/student/tasks/display/ed327c79-ac65-418c-8ce2-76b44d64072a 4/5


https://grader.tvz.hr/student/tasks/display/8ebed85a-6416-4350-becc-1691062e1f1f
https://grader.tvz.hr/student/tasks/display/b5e8608a-ca7b-41f0-a1eb-20386ed18ef1
https://grader.tvz.hr/student/tasks/display/b8c3a60b-8bf3-4ed0-a91c-36a1b771c35f
https://grader.tvz.hr/student/tasks/display/ed327c79-ac65-418c-8ce2-76b44d64072a
https://grader.tvz.hr/student/tasks/display/363e98bf-d631-4b4b-8bf1-87f69822bc48
https://grader.tvz.hr/student/tasks/display/3352e024-f8ef-487d-9b20-8efe3a235310
https://grader.tvz.hr/student/tasks/display/13e4affc-6ac3-46c6-860e-912a310fc738
https://grader.tvz.hr/student/tasks/display/7d961982-2c65-4348-8397-ae2a65db30f2

09. 12. 2023. 00:17 Zadaci za vjezbu: Vjezba za lab. 6 - Patsov
© 2023 - Tehnicko veleuciliste u Zagrebu, Vrbik 8a

https://grader.tvz.hr/student/tasks/display/ed327c79-ac65-418c-8ce2-76b44d64072a 5/5



