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【摘要】本文讨论了一个有趣又富有挑战性的问题：搬运工问题。

文章从状态空间搜索的基本知识开始讨论，根据搬运工问题的特

点选择了 IDA*算法，并做了初步改进。本文的主要部分讨论了

让程序智能化的几个方法 – 下界估计的改进，死锁判断，合适

的任务分解与合并，模式搜索已经随机化实验，最后粗略的介绍

了一些前面没有提到的想法，并做了总结。 
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