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https://es.r4ds.hadley.nz/explora-introduccion.html

Un lenguaje para ciencia de datos
Ordenar datos



Explorar vs Comunicar
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La importancia de la visualización

Explorar

https://cran.r-project.org/web/packages/datasauRus/vignettes/Datasaurus.html



Los gráficos….



Paso 1: Identificar qué queremos comunicar

Paso 2: acomodar los datos de acuerdo al mensaje

Paso 3: preparar el gráfico.

Paso 4: dar un formato que no distraiga.

Armando el gráfico correcto



Grafico correcto, interpretación más rápida

https://datavizchecklist.stephanieevergreen.com/assets/DataVizChecklist_Feb2018.pdf 

https://datavizchecklist.stephanieevergreen.com/assets/DataVizChecklist_Feb2018.pdf


https://www.data-to-viz.com/ 
https://bbc.github.io/rcookbook 
https://www.r-graph-gallery.com/ 

https://www.data-to-viz.com/
https://bbc.github.io/rcookbook
https://www.r-graph-gallery.com/


La gramática de los 
gráficos

define un conjunto de reglas para 
construir gráficos estadísticos 
combinando diferentes tipos de capas.



Específicamente, podemos dividir un gráfico en los siguientes tres componentes esenciales:

1. Datos (data): el conjunto de datos compuesto por variables que mapeamos.
2. Geometría (geom): el objeto geométrico en cuestión. Se refiere al tipo de objeto que 
compone el gráfico, por ejemplo: puntos, líneas y barras.
3. Estética (aes): atributos estéticos del objeto geométrico. Por ejemplo, posición x / y, color, 
forma y tamaño. Cada atributo estético asignado se puede asignar a una variable en nuestro 
conjunto de datos.

La gramática nos dice que:
A statistical graphic is a mapping of data variables to aesthetic attributes of geometric 
objects.

Un gráfico estadístico es un mapeo de variables de datos a atributos estéticos 
de objetos geométricos. 



Ggplot es como un SIG, se pueden ir 
agregando capas a cada gráfico

Incluso varias capas del mismo tipo, por ejemplo dos capas 
geometries

Data
Aesthetics

Geometries
Facets

Statistics
Coordinates

Themes



Nombre del país

Nombre del continente
Expectativa
De vida Población Producto Bruto 

Interno
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Gramática del gráfico

ggplot(data = gapminder, mapping = aes(
x = gdpPercap, y = lifeExp, color=continent, 
size=pop))+
  geom_point()



Opciones en las capas de un gráfico

Elemento Posibles valores

Data Variables de interés

Aesthetics Eje x
Eje y

colour
Fill

size
labels

alpha
shape

with
type

Geometries point histogram line bar boxplot

Facets columns rows

Statistics binning smoothing descriptive inferential

Coordinates cartesian polar fixed limits

Themes Configuración de diversos aspectos del gráfico



¡Manos a la obra!

R_inta_LC3_2019.R

►  Gráfico de barras de los institutos
►  Gráfico de barras de asistencia al taller
►  Gráfico de barras apiladas de uso de 

herramientas
►  Uso de estilo BBC.



¿Qué es RMarkdown (Rmd)?

Lenguaje de marcado que integra texto, código R y 
resultados.

RMarkdown permite generación de informes, 
presentaciones, páginas web, tesis, libros, poster….



RMarkdown
Un documento -> Varias salidas



Partes de un Archivo .Rmd

YAML

texto

Código (chunk)



¡Manos a la obra!

R_inta_LC4_2019.R

►  Armar un informe de la encuesta
►  Generar el texto y usar los gráficos que 

armamos en la otra práctica
►  Exportarlo a .doc


