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EFC优势

EFC弹性文件客户端（Elastic File Client）是阿里云文件存储团队开发的基于FUSE的用户态POSIX

客户端。它可以替代传统的内核态NFS客户端，提供多链接访问、元数据缓存、分布式数据缓存等加速能

力，并结合阿里云Prometheus监控提供端侧性能监控能力。

相比于内核态NFS v3、v4.x客户端和其他基于开源FUSE的客户端，EFC有以下优势：

Ø 强一致的语义：EFC通过强一致协议实现文件和目录的强一致；文件写入可以立刻被其他客户端读取；

新文件创建出来后，就可以立刻让所有的其他客户端同步访问到，便于您在多节点间管理数据。

Ø 端上单机读写缓存：优化了FUSE的缓存逻辑，利用计算节点上的内存，提供了更好的小文件读写性能。

相比于传统的NFS客户端，性能提升3-10倍。

Ø 分布式只读缓存：除了端上读写缓存，EFC提供分布式只读缓存的能力，利用多节点的内存建立缓存

池，并随计算规模免运维自动扩展。

Ø 小文件预取：EFC会针对性的预取热目录下的数据，节省拉取数据的开销。

Ø 热升级和Failover：EFC支持秒级Failover特性，实现了对业务无影响的客户端版本的热升级能力。
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EFCRuntime相关组件

Ø Dataset：由Fluid定义的一种Kubernetes CRD。它描述了逻辑上相关的一组数据的集合，会被上层运

算引擎使用。

Ø EFCRuntime：支撑Dataset访问加速能力的一种Runtime类型实现，其背后使用的缓存引擎为EFC。EFC

缓存引擎包括EFC Fuse组件和EFC Cache Worker组件。

Ø EFC Fuse：以POSIX协议标准暴露数据访问接口的EFC客户端组件。

Ø EFC Cache Worker：通过一致性哈希提供缓存能力的服务端组件，根据不同的数据访问需求可选择关

闭该组件。关闭该组件后，EFC将关闭分布式只读缓存功能。其他特性不受影响。

Ø EFC Master：用户通过Fluid的API管理Fuse和Cache Worker缓存的组件。
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EFC支持“阿里云NAS/CPFS”



EFCRuntime的性能表现

我们使用insightface数据集（包含约380万小文件）基于 Kubernetes 集群并使用 Arena 在此数据集上

验证并发读取速度，基于 EFC 的 EFCRuntime 在开启本地缓存的情况下性能大幅度优于开源 NFS，训练

耗时缩短了 87%，该测试场景会在后续文章中进行详细介绍。

https://github.com/kubeflow/arena?spm=a2c6h.12873639.0.0.402225d2609DW9


Thank You!
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