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· <: ·

(S-Refl)

· <: ·

(S-Trans)
·3 <: ·2 ·2 <: ·1

·3 <: ·1

(S-Struct)
· – Î

· <: type { Î }

(S-And)
·3 <: ·1 ·3 <: ·2

·3 <: (·1 & ·2)

(S-Or)
·2 <: ·1 ·3 <: ·1

(·2 | ·3) <: ·1

(S-Unfold/L)
[·2/X]·2 <: ·1

µX.·2 <: ·1

(S-Unfold/R)
·2 <: [·1/X]·1

·2 <: µX.·1

(S-And/L)
·2 <: ·1

(·2 & ·3) <: ·1

(S-And/R)
·3 <: ·1

(·2 & ·3) <: ·1

(S-Or/L)
·3 <: ·1

·3 <: (·1 | ·2)

(S-Or/R)
·3 <: ·2

·3 <: (·1 | ·2)

(S-Bot)
·2 – m(x : _) æ _ ·2 – m(y : _) æ _ |x| ”= |y|

·2 <: ·1

Î <: Î (Ss-Refl)

Î <: Î

(Ss-Type)

type X = · <: type X

(Ss-Sig)
·

Õ
1 <: ·

Õ
2 ·2 <: ·1

m(y : ·

Õ
2) æ ·2 <: m(x : ·

Õ
1) æ ·1

· – Î

(M-Sig)
· <: type { Î } Î2 œ Î Î2 <: Î1

· – Î1

(M-Both)
·1 – m(x : ·

Õ
3) æ ·3 ·2 – m(y : ·

Õ
4) æ ·4

m(x : (· Õ
3 | ·

Õ
4)) æ (·3 & ·4) <: Î

(·1 & ·2) – Î

Figure 20 Subtyping, signature subtyping, and type-name/signature membership


