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Linguagem de programacao: Java

Mais facil de ler e escrever do que C/C++

Nao tem ponteiros e alocagcao manual de memoria
Mais segura e menos suscetivel a erros

Orientada a objetos
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Ambiente de Desenvolvimento (IDE)

e IntelliJ Community Edition (recomendada)
o Aplicacao de estudantes para a licenga Ultimate

o ECl | pse What developer IDE do you use professionally?
e Netbeans Eclipse
e Visual Studio Code ot oEA
. 3.51% NetBeans
VSCode
0.00% Browser-based IDE
l 2.51% Other
0% 100%

Fonte: JRebel Java Technology Report
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https://www.jetbrains.com/pt-br/idea/
https://www.jetbrains.com/community/education/#students
https://www.jrebel.com/blog/2020-java-technology-report

Ambiente de Desenvolvimento (IDE)

e IntelliJ Community Edition (recomendada)
o Aplicacao de estudantes para a licenga Ultimate

e Eclipse ® e
e Netbeans
e Visual Studio Code .
. I I - -

Fonte: JVM Ecosystem Report
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https://www.jetbrains.com/pt-br/idea/
https://www.jetbrains.com/community/education/#students
https://snyk.io/wp-content/uploads/jvm_2020.pdf

Ambiente de Desenvolvimento (IDE)

Projetos criados sempre utilizando o Maven:

e E uma ferramenta para gestao de projetos Java (dependéncia, construcao,
alteracao de codigo, etc)

e Garante interoperabilidade entre os ambientes de desenvolvimento
o Usado por padrao no Netbeans
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Instalacao da JDK

e https://adoptopenjdk.net/
e OpendDK 11 ou 15
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https://adoptopenjdk.net/

Github / Git

e Download e instalacdo do Git

e Disponibilizacado dos exemplos desenvolvidos
o https://qgithub.com/hfluz

e Entrega de projetos das atividades somativas e de frequéncia
o Envio dos links dos repositérios pelo Blackboard
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https://git-scm.com/downloads
https://github.com/hfluz

Formato das aulas

1. Explicagao sobre uma estrutura de dados ou algoritmo
2. Apresentacao de um problema para a turma resolver
3. Resolucao gradual do problema ao longo da aula
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O que sao estruturas de dados?

As estruturas de dados representam a forma como os dados sdo armazenados

e Listas lineares: Pilha, fila, lista encadeada.
e Listas nao lineares: Arvores e grafos

O _
]

Lista Arvore
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Algoritmos aplicados a ED

Os algoritmos sao usados para manipular e acessar essas estruturas de dados

e Busca, ordenacao, inclusao, exclusao, etc.

1z

ar *

Busca

Ordenacao
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Por que estudar estruturas de dados e algoritmos?

Oy Archive Report spam Delate . s Move to v Labols v More v C
m (Ha Jason Cornwell » Please return my stapler - Hi, You seem 10 have taken my stapler. F
Paul McDonald » Fun Hike Yesterday! - Thanks for tho groat hike yosterday, it was aw
Arielle Reinstein » July 4th weekend - Hi there | heard you'll be around this weekend ar
O JS Bach » Tonmhalle concert Frday - Hey man, ther's a great concert this Friday
) - O Chvistine Chiu * M Hiking. Looking for opinion on my diet/fitness app - H Hiking, | bur
8
L Yan Tseytin (2), Draft » Hoy there! - | heard you found a great place to go hiking. Lot me know
— J Kenneth, me (2) ¥ Group dinner? - Sushi sounds great! On Fr, Mar 25 2011 at 10.08 AN
O Kennoth, me (2) » Long time! - Hay Ken! Things have boen really good! And lunch sound
Fan
v O Michael Bolognino 5 This weekend - M there, Let's meet up at BPM tonight for burgers and
one = X
O Anallo Remnstein » dipsea trail - When it atops raining | mally want to hike the Dipsea Tra
laarn TaN a e sem wre D | b thare Wa hauas o reds s v whlen bdrwa me U
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Por que estudar estruturas de dados e algoritmos?

Ann Gray Q ﬁ; Ann Gray g & Marketing Team » Q

Sheryll Tianc 54 PM
0 umeet Find us a time to meet next week

Max Rommer 2
Marketing Team Now 80T
Awesome! | hope you're having a t
cheduled your meeting.
Risa Lynes v S A i Send Feedback
- Engineering S mia
Sounds good, let's meet next

Sales Meeting
Mike Lowell ' > g s
AR V Motion Team 2:01 PN 2:00 - 2:30 PM, Wed M:
Baby is due in J

Guests
Team fun 7

n Sheryll Tiang

Project updates

Max Sommer

+3 more

VIEW IN CALENDAR

PM/UX/Eng chat




Por que estudar estruturas de dados e algoritmos?

Disciplinas matriculadas na graduacao
Historico no seu navegador de internet
Cadastro de clientes

Pedidos de compra em um e-commerce
Imagens e videos

Humberto Ferreira da Luz Junior - Resolugao de Problemas Estruturados em Computagao
PUCPR - Engenharia de Software - 2021/1



Por que estudar estruturas de dados e algoritmos?

Compras em um e-commerce

e E se vocé tiver milhdes de pedidos?
o Como fazer a busca de um pedido de forma eficiente?
o Como vocé vai exibir os pedidos? Ordenados? E quando for necessario inserir um novo
elemento?

Humberto Ferreira da Luz Junior - Resolugao de Problemas Estruturados em Computagao
PUCPR - Engenharia de Software - 2021/1



Por que estudar estruturas de dados e algoritmos?

e A estruturas de dados podem ser usadas como uma ferramenta pelo
programador
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Por que estudar estruturas de dados e algoritmos?

Processos seletivos em grandes empresas
Competicbes de programacao

Resolucao de problemas

Pratica de algoritmos para as outras disciplinas do curso
Estimulo intelectual

Diversao
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Por que estudar estruturas de dados e algoritmos?

Toda estrutura de dados e algoritmo tem seus pontos fortes e suas fraquezas

Estrutura de dados Vantagens Desvantagens

Vetor Rapida insercao, acesso rapido Busca e exclusao lentas,
se vocé conhece o indice tamanho fixo

Vetor ordenado Busca mais rapida do que um Inclusao e excluséo lentas,
vetor desordenado tamanho fixo

Pilha Acesso rapido aos ultimos dados | Acesso lento aos outros dados
incluidos

Fila Acesso rapido aos primeiros Acesso lento aos outros dados

dados incluidos

Lista encadeada Rapida insercao e exclusao Busca lenta
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Arrays / Arranjos / Vetores

int[] intArray = new int[100]; //declaracdo e inicializacdo

int arraylLength = intArray.length; // obtém tamanho do array

int temp = intArray[3]; // obtém o 4° elemento do array
intArray([7] = 66; // insere o valor 66 na 8% posicdo do
array

Inicializagdo de array primitivo:

int[] intArray = { 0, 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27 };
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Arrays - Alocacao contigua de memoria
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Arrays - Alocacao contigua de memoria
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Painel de Pontuacao de um jogo

Sao armazenadas as n maiores pontuacdoes do jogo

Para cada registro sao salvos o nome do jogador e sua pontuacao
A pontuacao € armazenada em ordem decrescente

Podemos incluir uma nova pontuacao e imprimir o painel com todas
pontuacoes registradas

Humberto Ferreira da Luz Junior - Resolugao de Problemas Estruturados em Computagao
PUCPR - Engenharia de Software - 2021/1



Diagrama de classes

PainelPontuacao RegistroPontuacao
GameApp guantidadeRegistros : int Nome : String
painel : PainelPontuacao g : registros : RegistroPontuacao(] —_— Pontuacao : int
main() PainelPontuacao(int capacidade) RegistroPontuacao(String n, int p)
adicionar(RegistroPontuacao rp) getNome() : String
imprimir() : void getPontuacao() : int
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Adicao de um novo registro no painel

Registros
indice | Nome Pontuacio
0 Ricardo 79
1 Lucia 57
2 Erick 50
3 Maria 42

Vinicius 55
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Adicao de um novo registro no painel

Registros
indice | Nome Pontuacio
0 Ricardo 79
1 Lucia 57
2 Erick 50
Vinicius 55
3 Maria 42
4 Maria 42
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Adicao de um novo registro no painel

Registros
indice | Nome Pontuacio
0 Ricardo 79
1 Lucia 57
Vinicius 55
2 Erick 50
3 Erick 50
4 Maria 42
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Adicao de um novo registro no painel

Registros
indice | Nome Pontuacio
0 Ricardo 79
1 Lucia 57
2 Vinicius 55
3 Erick 50
4 Maria 42
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Adicao de um novo registro no painel

Registros
indice | Nome Pontuacio
0 Ricardo 79
1 Lucia 57
2 Vinicius 55
3 Erick 50
4 Maria 42

Joao 43
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Adicao de um novo registro no painel

Registros
indice | Nome Pontuacio
0 Ricardo 79
1 Lucia 57
2 Vinicius 55
3 Erick 50
Jodo 43
4 Maria 42
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Adicao de um novo registro no painel

Registros
indice | Nome Pontuacio
0 Ricardo 79
1 Lucia 57
2 Vinicius 55
3 Erick 50
4 Jodo 43
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Adicao de um novo registro no painel

Registros
indice | Nome Pontuacio
0 Ricardo 79
1 Lucia 57
2 Vinicius 55
3 Erick 50
4 Maria 42

Rafael 35
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