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Projekt Meddelandecentralen

Nu pabdrjar du det andra - och sista av kursens tva projektarbeten. Detta projektarbete bestar av
fyra inlamningar - en planering, en lagesrapport samt en presentation tillsammans

med overlamningen av kod. Projektet ar en fortsattning, eller snarare en spin-off =
(https://sv.wikipedia.org/wiki/Spinoff) , pa projektarbetet SmartHuT.

Precis som i tidigare projekt ska du har utveckla en webbapplikation med
realtidskommunikation. Du férvantas sjalv tolka uppgiften fran nedanstaende beskrivning och
sOka upp eget studiematerial efter behov. Detta projekt ar dock nagot mindre omfattande - och du
har aven viss mojlighet sjalv att paverka svarighetsgraden pa uppgiften - beroende om du
behdver trana mer pa realtidskommunikation, eller vill ga vidare och lagga mer tid

pa utformning och anvandarvanlig design. Oavsett val sa bér atminstone tre studiedagar varje
vecka ga till genomférandet av projektarbetet.

Las den har sidan noggrant innan du bérjar med projektarbetet, och aterigen
valkommen tillbaka till hotellet!

https://ju.instructure.com/courses/6122/pages/projekt-meddelandecentralen?module_item_id=200238 1/5


https://sv.wikipedia.org/wiki/Spinoff

2022-12-15 08:41 Projekt Meddelandecentralen: Webbapplikationer med realtidskommunikation

Uppgiftsbeskrivning

Denna informationen ar vad du fatt av uppdragsgivaren och sammanfattar vad du férvantas
gora under projektet. Precis som under projekt SmartHuT sa ar detta den viktigaste kallan till
information, och vad du bor hanvisa tillbaka till nar du gor diverse val i projektet. Detta ar en
(saklart) fiktiv beskrivning éver den situation du befinner dig i. Ladgg marke till att du i detta
projekt har en liten annorlunda roll, och att bada fiktiva fall utspelar sig samtidigt...

Bakgrund

Du arbetar som en frilansande IT-konsult pa ett mindre bolag tillsammans med Viktor Lyresten,
exempelvis med att stoétta diverse bolag i deras digitaliseringsprocesser. Just nu ar ni bada
inhyrda av ett stérre hotell som jobbar med att integrera smarta loT-sensorer i deras manga olika
rum. Viktor har som uppgift att stotta hotellets egna IT-utvecklare med att utforma och skapa ett
klientgransnitt for dessa sensorer, som bestar av juniora utvecklare som nyligen har anstallts pa
hotellet.

Medans det teamet arbetar med att integrera sensorna har du och Viktor ocksa fatt ett eget
utvecklingsuppdrag av hotellets verkstallande direktor, Andreas Boozon; namligen att utveckla en
webbapplikation for hotellets personal dar de kan uppdatera varandra pa vilka atgarder som
behovs i hotellets rum.

Eftersom Viktor kommer vara upptagen med att stétta det juniora teamet sa faller det yttersta
utvecklingsansvaret och genomférandet av det har projektet pa dig. Detta ar ditt forsta helt egna
uppdrag som utvecklingskonsult, men Viktor (som har jobbat lite langre) kommer saklart vara med
och handleda samt stétta dig under projektet. Eftersom ni bada ar erfarna utvecklare (och att han
ska pa golfsemester) sa later VD:n er jobba med detta projektet helt sjalvstandigt utan att folja
den projekthanteringsmetod dom anvander sig av i vanliga fall - efter att han ar tillbaka fran sin
stundande semester sa vill han dock garna se vad ni har kommit fram till!

Problem och losning

Samtidigt som hotellet digitaliseras sa kommer personalen fa tillgang till tva lasplattor i
receptionen, samt en webbapplikation som de kan komma at pa hotellet. Idag anvands ett
komplicerat system med post-it lappar, telefonsamtal, hérsdgen och ryktesspridning for
personalen att kommunicera kring hotellets status med varandra. Detta fungerar for den
nuvarande personalen - men det tar lang tid fér ny personal att bli varma i kladerna och lara sig
alla olika rutiner och informella regler.

De viktigaste tillfallena som information behéver utbytas ar vid oférutsedda handelser - ett rum
behdver extra stadning, renovation pagar vilket gor ett rum otillangligt osv eller for att notera en
gasts sarskilda 6nskemal - vilket kan variera mycket fran dag till dag.
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Nar det nya digitala systemet blir tillgangligt vill VD:n pa hotellet att det ska ga att anvanda till att
lamna meddelanden mellan varandra - | ett forsta skede behover det inte vara sarskilt
komplicerat, hans egna idéer inkluderar:

1. En digital karta 6ver hotellets rum, dar alla kan rita - att rita ett krys Over ett rum kan exempelvis
betyda smutsigt, en cirkel betyder ok!

2. En chatt dar alla kan prata med alla, "som Slack ungefar", i sa fall maste det vara tydligt vilket
rum som ar aktuellt och om rummets status paverkas.

3. Nagot i stil med twitter, fast bara for de anstallda pa hotellet - ocksa har ar det viktigt att kunna
sortera information per rum.

4. Ett kollaborativt textdokument, som alla kan skriva i samtidigt, har behdvs inga extra funktioner
da man kan gora rubriker per rum...

Inspirerad av det andra projektarbetet sa vill han oavsett att detta ska fungera och uppdatera

i realtid. Vilket du som tur ar har tidigare erfarenhet av! Du och Viktor har ocksa bestamt att
|6sningen ska skapas i .NET med paketet SignalR for att senare ga att pussla ihop med hotellets
andra it-system fér rummens sensorer.

Kravlista

Du ska vélja en egen idé att implementera, som garna utgar fran en av de fyra givna av
hotellets VD ovanfoér, du kan ocksa hitta pa en egen I6sning. Malet ar att utveckla en

MVP, minimum viable product och sedan stdmma av detta med VD:n - darfér behdver vissa delar
inte implementeras i detta projekt, exempelvis databaslagring och autentisering.

Det racker inte med att gora en enkel chattapplikation, utan den maste pa nagot vis vara
anpassad efter anvandarbehovet (d.v.s personal) - darfér maste det finnas nagon USP (unique
selling point) som underlattar for personalen att kommunicera kring rum och atgarder

Oavsett val av idé sa galler foljande kravlista:
Applikationen ska...

¢ Innehalla ett server-side API skrivet med ASP.NET och C#

* Mojliggora kollaborativa funktioner mellan tva samtidigt anslutna klienter i realtid, exempelvis
via meddelanden eller delad information.

¢ Innehalla ett grafiskt klientgransnitt for hotellets personal.

* Anvanda ramverket SignalR for realtidskommunikation mellan klientgranssnittet och server-
side APl:et

o Vara baserat pa en av de fyra ovanstaende idéerna.
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Avgransningar:

Applikationen behover inte vid dverlamning innehalla nagon databaslésning, persistent lagring
eller autentisering.

Om detta implementeras ska 6verlamningen innehalla tydliga instruktioner fér hur ev. inloggning
gors. samt vad som kravs bade for att installera samt anvanda databasen i en linuxmilj6. Gérs
inte detta korrekt kan hela applikationen underkdnnas om den inte kan testas.

Upplagget

Detta projektarbete pagar 3 veckor och "utspelar sig" samtidigt som modul 2 t.o.m 5. - Du
kommer fordjupa dina kunskaper om realtidskommunikation samt trana pa att

skapa anvédndarvénliga granssnitt och att skriva systemdiagram. Precis som Projekt SmartHuT sa
ar projektet designat som ett riktigt projektarbete i yrkeslivet, men ett annat vanligt
forekommande, och mindre formellt upplagg.

Andreas Boozon

Andreas ér aterigen VD for hotellet som har énskat I6sningen du ska skapa - i detta projektarbete
sa ar han dock inte lika personligen involverad och du kommer inte ha nagon direktkontakt med
honom i hans roll som verkstéllande direktér.

Andreas har féljande halsning till dig:

Kul att ha dig och tack for vart samarbete hittills! Jag lamnar de idéer jag har pitchat har pa
planeringsbordet och later dig skota resten. Jag har forstatt att du ar insatt i bade UX design
och realtidskommunikation sa det ska bli kul att se vad du astadkommer i detta projekt. Lycka
till!

Viktor Lyresten

Viktor &r i detta fallet bade kursldrare som vanligt - men &ven din kollega. Du har huvudansvaret
fér projektet och kan séklart inte delegera nagon arbetsuppgift till Viktor, men han finns med som
stéd till alla ténkbara fragor och funderingar.

Viktor har foljande tankar om projektet:

| slutet av projektet sa kommer vi integrera "meddelandecentralen” med det gransnittet det
juniora teamet skapar for SmartHuT sensorerna. Vilken av de idéer Andreas har listat valjer du
helt sjalv - jag tror sjalv pa att en twitterklon ar den basta balansen mellan anvandarvanlighet,
USP och vad som ar rimligt att skapa pa projekttiden, men det ar upp till dig! Bestam du efter
hur mycket tid du tror det tar - det viktigaste ar att vi har en MVP att visa om tre veckor!
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Genomforande

Under projektarbetet kommer du ha féljande inlamningar. Var noga med att se de grundlaggande
kraven ovanfor 6ver vad du forvantas genomfora under projektet, och las noggrant
varje uppgift pa canvas i takt med att de lases upp varje vecka.

Planering Innan slutet av projektets forsta vecka ska du redovisa for Viktor vilken av bestallarens
idéer du tankt genomféra, samt skapat ett kanban-brade fér genomférandet av denna idé.
Inlamningen ska besta av en lank ett privat git-repo, lank till ditt projektplaneringsbrade samt en
sparad bild dver den initiala planeringen.

Lagesrapport | slutet av projektets andra vecka sa stammer du och Viktor av genom att titta pa
kanban-bradets status och implementations-status, samt goéra en dversyn over projektets
arkitektur. Du ska i denna uppgift spara en bild éver kanban bradet och lamna in tillsammans med
ett klass-diagram Over din applikation.

Inlamning Efter projektets tre veckor ska koden lamnas in och testas - och i normalt fall i
yrkeslivet aven driftsattas. Detta ska goras via en release pa det git-repo som Viktor har tillgang
till.

Presentation Projektet ska presenteras for bestallaren, hotellets VD. | detta projekt sker detta i
en forinspelat video som lamnas in pa Canvas. Du ska i presentationen visa hur din fardiga
applikation fungerar samt besvara ett par givna fragor om projektets genomférande.

Lycka till!
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