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Institutionen for datavetenskap Programmeringsteknik — fordjupningskurs

Bedomningsprotokoll, inlamningsuppgift — Sudoku

Namn (programmerare): Kevin Nilsson, Josef Cavallin, Viktor Eriksson

. Linus Hedstrom, Therese Andersson, David Aho
Namn (bedomare):

1 | Programmets anvindbarhet Stammer | Stimmer | Stimmer | Kommentar
delvis ej

1.1 | Programmet l6ser den givna Vissa testfall pa

: : o hemsidan gick inte
uppgiften enligt anvisningarna. :
De testfall som hor till uppgiften O @ O Igenom men testfallllen
fungerar. kanske var avsed for

original uppgiften

1.2 | Programmet har ett snyggt och

tydligt anvandargranssnitt. @ O O

Det innebir t.ex. att anvdndarens
uppmaérksamhet styrs sé att hen
gor saker i rétt ordning, att
fargval och fonter ger bra
kontrast och hog lasbarharhet.

1.3 | Programmet dr bekvimt att \(?éilﬁgeanﬁi | 38?% :wma
anda.
A O @ O sudokut men gick inte

att ta hnrt

1.4 | Det ar latt att ldra sig anvinda
programmet och att komma ihdg
hur man anvénder det.

®
O
O

1.5 | Programmet reagerar vettigt pa

felaktiga indata utan att krascha. @ O O

Det ska vara tydligt vad som
blivit fel och vad anvindaren ska
gora at felet (t.ex. ange ett virde i
ett annat intervall).

1.6 | Anvéndaren far feedback i t. ex.
en popup-ruta (ej i konsol-

fonstret) nir det behovs. @ O O
Informationen har en saklig och

vénlig ton.
1.7 | Ovrigt




2 | Testning av sudokulosarklassen | Stimmer | Stdimmer | Stimmer | Kommentar
delvis ej
2.1 | Alla publika metoder testas @ O O
2.2 | Det finns jUnit-tester for olika
fall av sudokun:
e tomt sudoku @ O O
e det Iosbara sudokut i
uppgiftstexten
e olosliga sudokun
2.3 | De olika testmetoderna har
vettiga namn och testar det de ar
avsedda att testa. @ O O
2.4 | Ovrigt

Solve metoden anvands i JUnit testen men man kan inte vara helt saker pa att solve
funkar. Dock kan man se i anvandargréanssnittet att det funkar.

Design och implementering

Stammer

Stammer
delvis

Stammer
€j

Kommentar

3.1

Programmet ar uppdelat i modell
(Sudoku) och vy (GUI).
Modellen kénner inte till vyn.
(Det gér att kompilera sudoku-
klassen/klasserna utan tillgang
till GUI-klasserna)

®

O

O

3.2

Sudokulésarklassen
implementerar interfacet
SudokuSolver.

Interfacet anvénds som typ i vyn
(GUI). (Det ér bara nar
sudoukldsar-objektet skapas som
det egna klassnamnet ska
anvindas).

Interfacet anvands inte
som typ i vyn. Men
sudokulésarklassen
implementerar
SudokuSolver.

33

Sudoku: Uppdelningen i olika
metoder dr vettig. Metoderna ar
inte for ldnga och duplicerad kod
undviks.

34

Sudoku: Attributen ar
deklarerade private

®

O

O

3.5

Sudoku: Den privata metoden
med backtracking-algoritmen har
en bra struktur (litt att folja, inte
onodigt lang.)

Losningar dér man med loopar
alltid soker fran forsta rutan efter
nista lediga ruta godkinns inte.
Istdllet ska parametrar peka ut
aktuell ruta som man utgér ifran.

®

O

O




3.6

Sudoku: Referensen till den
interna matrisen gors inte
tillginglig utanfor klassen. (Se
upp med metoder som har en
matris som parameter eller
returvdrde. I sa fall bor en kopia
skapas.)

3.7 | GUI: Koden ér vélstrukturerad. @ O O

3.8 | Ovrigt

4 | Programmets Ildsbarhet Stammer | Stimmer | Stimmer | Kommentar
delvis ej

4.1

Programkoden ar latt att f6lja och
forsta.

®

O

O

4.2

Alla namn &r vil valda och
aterspeglar inneborden av
klassen, metoden, variabeln,....

®

O

O

4.3

Programmet har en vettig
indentering och lagom langa
rader.

®

O

O

4.4 | Ovrigt

5 | Dokumentation (Sudoku, ej vyn) | Stdimmer | Stimmer | Stimmer | Kommentar
delvis ej

5.1 | Alla publika metoder 1

sudokuldsar-klassen/klasserna
har dokumentationskommentarer
som ger den information
anvdndaren av klassen behover.

®

O

O

5.2

Dokumentationskommentarerna
beskriver vad metoden gor och
inte hur. Inga
implementeringsdetaljer, namn
pa attribut eller dylikt.

O

O

53

I kommentarerna finns HTML-
taggar @param, @return
och/eller @throws for att
beskriva parametrar, returvirde
och exceptions.

Saknar parametrar i
kommentarerna

5.4

Ovrigt
Ingen javadoc fil genererad
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