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* Wenn Audacity noch nicht
installiert, bitte jetzt
installieren!

e Click Me
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Stopped. Welcome to Audacity version 2.3.0




Tools

1. Auswahls Tool (Abschnitte wahlen) 2

2. Verschiebungs Tool

3. (Links nach Rechts) Ausschnitt Tool, Copy und Paste um
ausgewahlte Abschnitte auszuschneiden, copieren und
einzufugen

4. Hullkurvenwerkzeug um an Punkten manuell die
Soundkurve zu verandern



Nutzliche sachen _—

Select a few seconds of just noise so Audacity knows what to filter out,
then click Get Noise Profile:

Get Noise Profile

Step 2

* 1. Abschnitt im clip mit Rauschen
und ohne Ton aussuchen Sheedoif anilhenchek DE mduce o
Noise reduction (dB): 3

|
Sensitivity: [ 8.00 ‘ '
|

« 2. Auf Effect > Noise Reduction e R,
> Get Noise Profile Erevie

» 3. Den Rest des Clips auswahlen und Effect > Noise
Reduction , dann Art aussuchen und ok




Normalisierung

 Um die Lautstarke eines Abschnitts zu normalisieren

Normalize = L] X

° EﬁeCtS > NOrmallze ..........................................................................................................

[[] Normalize peak amplitude to -1.0

MNormalize stereo channels independently

Manage Preview 0K Cancel

« Kann auf bestimmte Lautstarke normalisiert werden

* Wenn Fertig ok drucken




Tonaufnahme

« Mit dem Menu > n > | K » 1

- + - +
TP Ty
MME v & Microphone (Realtek High

* Unten Lautstarke und eingabe Gerat einstellbar
» Stop wenn fertig, pause fur pause

* Roter Knopf started die Aufnahme




Clip Exportieren

* Wenn fertig exportieren mit File > Export und dann den
gebrauchten Format aussuchen

Format Options
Bit Rate Mode: (@ Preset (O Variable (O Average (O Constant

Quality Standard, 170-210 kbps v
Variable Speed: | Fast il

Channel Mode: (®) Joint Stereo () Stereo  [_] Force export to mono

* Benotigte Optionen noch anpassen (vor allem Channel mo
und dann exportieren

 Bitrate: Je hoher desto klarer (44kHz CD, 48kHz Studio us



Aufgabe

* Radiospot demo

Anwendungstutorium ,, Audiobearbeitung*

Thomas Rofer
basierend auf Materialien von

Dmitry Alexandrovsky, Dominik Menke, Georg Modzelewski, Frederic Pollmann
12. Dezember 2017

1 Allgemein

‘Wir wollen einen einfachen Radiospot erzengen, der aus einer Hintergrundmusik und zwei Stim-
men im Vordergrund besteht, die sich miteinander unterhalten. Zuerst wird die Hintergrundmusik
auf die richtige Liange gebracht. Dann werden die Stimmen aufgenommen bzw. aus Dateien im-
portiert und in Form weiterer Spuren ins Projekt integriert. Letztendlich werden die Lautstirken
80 angepasst, dass ein stimmiger Spot entsteht und dieser wird dann exportiert.

Tipps: ,Bearbeiten—Riickgingig® < und ,Bearbeiten—Wiederholen* | sind sehr hilf-
reich. Leider stellen diese Befehle keine Auswahl wieder her. Diese kann man hingegen mit
,Bearbeiten— A uswahl speichern® sichern und mit , Bearbeiten— Auswahl wiederherstellen® wie-
der aktivieren.

* Files auf StudIP unter Tutroien (zentrale Materialien)




Das Wars Erstma

Bis zum 09.01.2C
Frohe Weihnachten und ein frof




