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Conceitos
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o Encoraja uma abordagem evolutiva para o projeto e

desenvolvimento de software.

o Incentiva os programadores a escrever testes antes de

escrever o código.

o Os testes são o meio de focar a atenção do

programador no problema que eles pretendem

resolver e não na solução.

o O software é especificado e projetado descrevendo

como seu comportamento deve ser.

o Tem como objetivo concentrar o desenvolvimento na

entrega de valor para o negócio.

o Baseia-se no uso de um vocabulário muito específico e

comum (linguagem ubíqua) para minimizar a falta de

comunicação.
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Gherkin Language



• Os fins de linha encerram as declarações (denominados
passos).

• Feature

• Scenario

• Given, When, Then, And, But (passos)

• Background

• Scenario Outline

• Examples
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Gherkin Language



Feature
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o Uma narrativa; 

o NÃO é executável;

o Descreve o VALOR DO NEGÓCIO;

o É o que o usuário necessita e espera ter quando o desenvolvimento for concluído.



Scenario
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Passos
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o Colocar o sistema em um estado conhecido antes do usuário iniciar a interação com o sistema.

o Descrever a ação chave que o usuário executa.

o Verificar/validar a saída do sistema.

o Existe ainda a opção de colocar * (asterisco), palavra-chave desafia todo o propósito de se ter as outras palavras-chaves.



Parâmetros
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PASSOS 

DIFERENTES



Parâmetros
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REUTILIZAÇÃO 

DO PASSO



Expressões Regulares
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o Use ^ (circunflexo) no início e finalize com $ (cifrão).



Expressões Regulares
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.* qualquer caractere (exceto uma nova linha) 0 ou mais vezes

.+ pelo menos um de qualquer coisa (mesmo do anterior, exceto vazio)

[0-9]* ou \d* corresponde a uma série de dígitos (ou nada)

[0-9]+ ou \d+ corresponde a um ou mais dígitos (mesmo do anterior, exceto vazio)

"[^\"]*” ou 

“.*”

corresponde a alguma coisa (ou nada) entre aspas duplas

? faz do último caractere ou grupo opcional, por exemplo uma?

| OR lógico, por exemplo logado|logada

(padrão) usado para capturar uma substring para um parâmetro

(?:padrão) usado em um grupo que não é capturado como parâmetro

Referência: http://agileforall.com/wp-content/uploads/2011/08/Cucumber-Regular-Expressions-Cheat-Sheet.pdf



Expressões Regulares
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Scenario Outline
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Scenario Outline
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o O que permite agrupar diferentes tipos de exemplos, se desejar.



Background
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o É como um Scenario sem título,

que contém uma série de passos.

o O Background será executado

antes de cada Scenario (dentro da

mesma Feature), mas depois do

hook Before.



Data Tables
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o São muito parecidos, mas eles tem

propósitos diferentes.

o Scenario Outline → declaram

diferentes valores múltiplos ao mesmo

cenário.

o Data Table → são usadas para passar

um conjunto de dados a um determinado

passo.



Data Tables
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Doc Strings
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Tags e Comentários
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o @smoke @cadastrousuario

o @login

o @ignore

o @wip



Tags e Comentários
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Quais cenários serão executados?



Tags e Comentários
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TODOS

SOMENTE O 

PRIMEIRO

SOMENTE O 

PRIMEIRO



Idiomas
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Boas Práticas
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o Foque no “o quê” e evite o

“como”.

Se o Gherkin é difícil de entender, é 

uma documentação ruim.



Boas Práticas
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o Indentação

o Os passos começam com letra minúscula (exceto em caso de substantivos)

o Não pontuar os passos

o Limite o número de Scenarios por Feature. Ninguém quer um arquivo com mil linhas.

o Limite o número de passos por Scenario (i.e., máximo 10).



Boas Práticas
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o Adote um conjunto padrão de tags e evite duplicar (i.e., duas tags com o mesmo sentido).

o @smoke e @críticos (talvez só um deles)

o Escreva tags em minúsculo e use hifens ("-") para separar as palavras.

o @cadastro-usuario

o Limite o comprimento das tags (sugestão: 20-30 caracteres).



Boas Práticas
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o Reutilizar passos ao máximo (faça uso das expressões regulares).

o Scenario Outline deve ser sempre usado quando o mesmo cenário precisar ser executado 

para múltiplos dados.

o Utilize o Background e hook Before sempre que possível



Exemplos Anti-padrão
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o Detalhes técnicos;

o Cenário muito imperativo.



Exemplos Anti-padrão
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o Detalhes técnicos;

o Cenário muito imperativo.



Exemplos Anti-padrão
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o Cenário sem objetivo;

o Passo muito longo.



Exemplos Anti-padrão
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o Repetição de cenário.



Exemplos Anti-padrão
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o Dois passos juntos;
o Não possui Then (junto com

When).



Exemplos Anti-padrão
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o Muito alto nível;

o Pouca possibilidade de reuso (exemplo:

depósito).



Exemplos Anti-padrão
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o Não tem uma pré-condição;
o O When está como Given.



Exemplos Anti-padrão
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o O Then está como When.
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o uma Especificação de Requisitos de Negócios,

o além de uma Especificação Funcional,

o além de uma Especificação Técnica e,

o ainda, uma Especificação de Testes…
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Ciclo de Vida sem
BDD
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Ciclo de Vida com
BDD



Ciclo de Vida do BDD
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Ovo Lagarta

PupaAdulta

Os cenários (criados 

pelo Dono do 

Produto) são muito 

alto nível até o ponto 

de serem quase 

inutilizáveis.

Desenvolvedores 

ajustarão os cenários 

para serem mais 

integrados com a 

ferramenta escolhida.

Testadores podem 

adicionar testes de 

limite e demais 

técnicas de testes.

Neste momento 

devemos ter um 

conjunto completo 

de cenários. 



2

1

Ciclo de Vida do BDD
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DONO DE 

PRODUTO

PRIMEIRA 

IMPLEMENTAÇÃO
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Ciclo de Vida do BDD
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ADICIONANDO 

CENÁRIOS
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Ciclo de Vida do BDD
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REFATORAÇÃO
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