
Programação orientada a objetos

Noções de UX e UI

Dart em Flutter

Desenvolvimento de Software

Gerenciamento de Projetos

JavaScript em Node.js

H I S T Ó R I C O  A C A D Ê M I C O

Planejamento, avaliação e gestão de pessoas e de
processos referentes a negócios e serviços presentes
em organizações e instituições públicas e privadas;
Nota: Cursado até o 3º período - 2022;

Universidade Estácio de Sá
Tecnólogo em Gestão Comercial | MAR 2021 - JUN 2022

linkedin.com/in/lucas-coelho-
56161324a

Rio de Janeiro, RJ - Brasil

lucasscoelho.contato@gmail.com

github.com/lucasscoelho3

C O N T A T O

H A B I L I D A D E S

S O F T W A R E  D E V E L O P E R

LUCAS S. COELHO

P E R F I L  P E S S O A L

Sempre me empenhando em aprender e aprimorar minhas
habilidades e competências para entregar um trabalho de
excelência. Atualmente, estudo a linguagem Dart em Flutter e
JavaScript em Node.js, além da programação back-end
voltada para aplicações mobile.

E X P E R I Ê N C I A  D E  T R A B A L H O

Responsável pelo código base do aplicativo;
Elaboração dos elementos da interface do usuário e
suas funcionalidades;
Demais funcionalidades do aplicativo referente ao
seu uso e funcionamento;

Back-end Mobile Developer
Clínica Natural Science | OUT 2022 - PRESENTE

Curso abrangendo desde o básico de JavaScript,
ciclo de vida, manipulação de listas até o
desenvolvimento real de aplicações em ambiente de
produção;
Conceitos sobre desenvolvimento orientado a testes;
Autenticação, autorização, documentação de
serviços e gerenciamento de variáveis de ambiente
de aplicações;

NodeBR com Erick Wendel
Imersão de desenvolvimento de APIs com Node.js

Comunicação interpessoal

Realização de multitarefas

Learning Agility

I D I O M A S

Nível de inglês:
Intermediário/avançado

https://www.linkedin.com/in/lucas-coelho-56161324a
https://github.com/lucasscoelho3

