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Lua的程式語言

 -- 導入 "js" 模組

 local js = require "js"

 -- html 檔案中 canvas id 設為 "canvas"

 local canvas = document:getElementById("canvas")

 -- 將 ctx 設為 canvas 2d 繪圖畫布變數

 local ctx = canvas:getContext("2d")



 -- 屬性呼叫使用 . 而方法呼叫使用 :

 -- 設定填圖顏色

 ctx.fillStyle = "rgb(0,0,150)"

 -- 設定畫筆顏色

 ctx.strokeStyle = "rgb(0,0,150)"



用 程 式 碼 來 畫 圖



如 何 開 啟 近 端 的 網 頁

 先進入Y槽的tmp，再進入自己的倉儲。

 打上python app_run.py

 讓debugger active。



在 近 端 編 輯 完 後 上 傳 遠 端

 先進入Y槽的tmp，再進入自己的倉儲。

 打上git add .

 再打上git commit -m "initial 
add"

 最後git push


