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Nazev prace:
Tic-Tac-Toe neboli piskvorky
Cil:

Cilem prace je naprogramovani hry piskvorky. PiSkvorky jsou dost
znama strategicka hra, ktera je pro dva hrace. Hraci se stridaji
umistovanim svych symboll (X a O) na hraci pole a snaZi se vytvofit
spojité rady svych symbol( a zabranit tomu svému soupefi.

Navrh reseni:

1. Vytvoreni menu, nejdrive se nacte menu obsahujici napis Tic-Tac-
Toe, pod timto ndpisem bude vlevo tlacitko start, které po
stisknuti zaruéi spusténi hry a vpravo tlacitko quit, které naopak
hru ukondi.
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2. Nacteni hraci plochy, kde bude nahore vymezené misto pro
informaci hracq, ktery je na radé. Hned pod timto bude hraci
plocha, tudiz bilé mrizkované pole zavislé na velikosti okna.

3. Kontrola vyhry, neboli funkce, ktera bude kontrolovat vyplnéna
policka stejnym symbolem, pokud budou 4 policka vedle sebe,
pod sebou, nebo Sikmo vyplnéna policka stejnym symbolem,
dany hrac vyhrava.

4. Vyhra, kdyz néktery z hrac¢l vyhraje, do horniho vymezeného
mista, kde se piSe, kdo z hracl je na radé, se napise symbol
vyherce + wins a policka, diky kterym vyhraje, se zabarvi zelené.




5. Restart, ktery zaruci, Ze po vyhre jednoho z hracud se hra opét
spusti

Zaveér:

Hra po spusténi ukaze menu, kdy se hrac/i mohou rozhodnout, zda
chtéji hrat nebo hru ukondit. Pfi zmacknuti tlacitka start se hra zapne.
Hradi si urdi, ktery symbol chtéji mit a na horni listé se nahodné
napise, jaky symbol vyhrava. Kdyz jeden ze symboll vypliuje 4
policka pod sebou, vedle sebe nebo krizem, vyhrava, symbol se
vypise na horni listu a policka zezelenaji. Hra méla obsahovat i
moznost hadani tahl protivnika, ovsem vzpomnéla jsem si na to az
pozdéji, tudiz vzhledem k tomu, Ze se hraje na jednom pocitaci, tak je
to zbytecné.



